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FerGorie

REALITIS

‘Dhaerowathila’

Drowomor - ZvlastNi knéz Shevarashiv

Prelozil a upravil: Dalcor
Na textu se podilel: otec Feadu Maedhrym Slepd spravedInosT

Audiencni sin se oteviela. Obé kridla
masivnich dubovych dveri s mohutnym
zadunénim narazila do sten. Herolt i jeho
ochrance obratili ke dverim zrak. Podivna
dvojice vstoupila do jeho pritomnosti.
Trpaslik s falesnym vousem a posetily slepec?
Ano dokazali mnoho ale pro ného budou
snadnou koristi. ,, Zabij je* prikdzal tise
svemu strazci. Mohutny muz po jeho levici
tasil obrovsky obourucni mec. Trpaslik na nic
necekal. Rozbéhl se vstric nepriteli, meci ale
predevsim boji. Velikan se vyhnul trpaslikove
zurivéemu utoku a sekl po nem. Baragryn byl
ale tehdy na vrcholu sil. Obrovsky mec ho
zasahl do zad. Elfa by ta rana prepulila vedvi.
Clovéka by zabila. Trpaslika jen odhodila
nekolik stop vpred. Ochrdnce se s spokojené
usmal a vyckaval co bude dal. Baragryn se
sebral. Zvedl se na vSechny ctyri a pak vstal.
V ruce trimal své valecné kladivo a na tvari
meél vyzyvavy usmév. Mohutny valecnik zarval
vdlecny pokvik a vrhl se vpred s obrovskou
silou a zurivosti. Baragryn vykryl zdvojené
jeho uder a hlavou kladiva mec srazil vlevo.
Silené se smal kdyz jeho noha prolomila
koleno utocnika na druhou stranu a srazila
ho tak k zemi. Kladivo opsalo smrtici oblouk
nad trpaslikovou hlavou. Nikomu bych nepral
pohled na to co pred chvili bylo ochrancovou
tvari. Trpaslik se nad chladnouci mrtvolou
jen Silené smal.

Herolt vstal. Zacal si cosi pro sebe mumlat.
Zvedl dlané do vyse usi a vznesl se ze zemé.
Jeho skrovné roucho mu vidlo kolem téla.
Jeho oci byli zaviené a jeho rty soustiedéne
vypoustéla slova kouzla, které mu
umoznovalo uniknout. Aaaah! Ta bolest!
Bolest v pravé dlani! Herolt dopadl na
mramorovou podlahu salu. Z krvacejici pravé

ruky mu tréel cerny Sip. Ohlédl se smerem
odkud $ip pravdépodobné priletel. Ten elf?
Ten elf se zavazanyma ocima? Slepy
lucistnik? Nemozné! ,,Ja jsem tvou spdsou... "
mumlal tiSe ten ubozak s cernou paskou pres
oci. Ma kolem krku medailon. Svaty symbol.
Je to knéz?! Ale koho? Kterého boha miize
uctivat slepy lucistnik v rudém plasti?

Feadu prisel k ranénému heroltovi. Chytil jej
za roucho a prizvedl si jej k tvari. Pritiskl si
ho zady k hrudi. Slepcitv svaty symbol se mohl
vypalit zradci do ramene. Knez sklonil hlavu
aby mél usta presné u heroltova ucha. ,, Ty vi§
proc jsem prisel,ze? “ Septal slepec, jako
kdyby byl méstsky mistodrzici u zpovédi.
,,Jsem tady proto co jsi udelal. *“ Pokracoval
zpovédnik v Septaném monologu. ,, Dal jsi
uveznit vSechny verné krali, ““ jeho hlas se
meénil s jemného do ostrého, ,,nds jsi poslal
na smrt* jeho stribrné vlasy spadali zradci do
tvari. ,, kolik dalsich by jsi dal popravit?
jeho hlas byl jako cepel mece ponorujici se
hloubéji a hloubéji do téla toho, kdo zaprodal
svou viru za moc. ,, Dal jsi uveznit takové lidi
jako je hrdina Gregor“ jeho hlas se podobal
syceni zmije. ,,a dal jsi uvéznit muze jakym je
Lord Soudce. “ Ted uz byl znat velmi zretelné
knézitv hnév. Jeho hlas se nahle zmenil.
Jakoby se z vasné a touhy stal klid a chlad.
., Prinesl jsem ti spdsu, kterou si zaslouzis. *
Rekl absolutné klidnym hlasem. V jeho ruce
se zaleskla kratka cepel. ,, Tvou jedinou
spasou je-“ prudky pohyb jeho pravé ruky by
nikdo nedokadzal zaznamenat. Horka ruda
krev se vylila na ruce zpovédnika a stékala po
zrddcove rouse na podlahu kde tvorila temnée
rudou louzi v barvé Feaduova plaste. ,,-
smrt. *“ Dokoncil Slepy knéz Shevarashiiv
temne.

‘



Pozadavky

Vlastnosti SIL 11, 0BR 11, MOU 9 Uroveii | ZUB Vydrz | Reflexy | Vile
Rasa EIf, Pl EIf 1 *+0 +2 +0 +2
2 +1 +3 +0 +3
Dovednosti Znalost nabozenstvi 3 +2 +3 +1 +3
(Seldarine) +5, 4 +3 +4 +1 +4
Pteziti +5, Znalost historie 5 3 +4 +1 +4
(Elfové) +3, VSimani +3, 6 4 45 ) 45
Hledani +3
Odbornosti: Zaméteni na zbran: Dlouhy 7 5 5 +2 *+5
luk 8 +6/+1 +6 +2 +6
Zvl1astni Bozstvo: Shevarash 9 +6/+1 +6 +3 +6
) Doména: Valka 10 +7/+2 +7 +3 +7
ZUB: +5
Uroveni
LEVEL ] sesilatele
Odbornost Boj na slepo a Zachéazeni se zbranémi (Dhaerowathila), Uhlavni nepfitel —
1 Drow +1
2 Imunita na pavouci jedy, kouzlo Neviditelnost 1/den, Trvaly plamen 1/den
3 Pavouci Splh 1/den, Shevarashovo Vidéni ve tmé¢ 1/den +1
4 Sesle Zmén sebe 1/den, ZfalSovani 1/Den, Nezjistitelné piesvédceni 1/Den
5 Sesle Rozptyl Magii 1/den, Zatemnéni 1/den +1
6 Shevarashovi zbrané +1
7 Let a Lehkost Pirka 1/Den +1
8 Odbornost Specializace na Dlouhy luk
9 Sesle Volna akce 1/Den Snizeni Magické odolnosti 1/Den +1
10 Shevarashovi zbrang +2, Zabije¢ Drowi +1




Schopnosti povolani:

Dhaerowathila nemtize odvracet nemrtve.
Dhaerowathila prochazi naro¢nym tréninkem
s Sirokym mecem, pokud si tedy
Dhaerowathila vybere Zaméteni na zbran —
Siroky me¢ neni limitovan nutnosti
dodatecného tréninku. Knéz Dhaerowathila,
ktery si chce jako své dalsi povolani vybrat
hranicare ¢i bojovnika si nebude pocitat
penalizaci ke zkuSenostem za rozdil ve
vicendsobném povolani. A to i kdyZ neni toto
povolani mezi typickymi pro jeho rasu.

Tedy pokud Feadu bude Knez 8, Dhaerowathila 2 a pri
dalsim postupu na uroven se rozhodne vzit si povolani
Hranicar nebude penalizovan za rozdil ve
zkuSenostech.

Odbornost Boj na Slepo
Na prvni urovni ziskdva Dhaerowathila
odbornost Boj na Slepo.

Shevarashovi zbrané (zvl)

Knézi Dhaerowathila stale cvici s pétici
zbrani se kterymi se Shevarash zjevuje a které
pouziva v honu na pavoukomily. Na prvni
urovni ziskava Dhaerowathila odbornost
Zachazeni se zbrani (Dhaerowathila) ta
obsahuje nasledujici zbran¢ palice, prak, kopi,
Siroky me¢ a vSechny luky. S témito zbranémi
ziskava Dhaerowathila na 6. urovni bonus +1
k utoku a zranéni, na 10. urovni pak bonus +2
k utoku a zranéni. Naopak diky tomu Ze se
vénuji vycviku s témito zbranémi, jsou
Dhaerowathila neobratni pti uzivani v§ech
ostatnich zbrani. Ztraceji tedy na 6. Grovni
veskeré odbornosti spojené s ovladanim
zbrani jinych nez jsou Shevarashovi kromé
takovych na které je zaméfeny nebo na které
se specializuje. Shevaritovi v§ak nadale
zustava odbornost Zachazeni se zbranémi
(rasa)

Dhaerowathila potfadaji ndjezdy do Temnych
1181 vétSinou v péti¢lennych bratrstvech, kde
kazdy jeden bratr zastupuje jednu ze zbrani.
Dhaerowathila si tedy navic na 6. Grovni
vybere Zaméteni na zbran z jeho vybéru

zbrani na 10. urovni se na tuto zbran
specializuje (ziskava odbornost Specializace
na zbran).

Feadu mad Zachdzeni se zbrani (elf), Zachdzeni

s jednoduchou zbrani, Zachdzeni s valecnou zbrani,
Zachazeni s exotickou zbrani (jedenapulrucni mec),
Zamereni na zbran (dyka) a Zachazeni se zbrani
(Dhaerowathila). Na 6. uirovni Dhaerowathili ztrati
nasledujici dovednosti: Zachazeni s jednoduchou
zbrani, Zachazeni s valecnou zbrani, Zachazeni

s exotickou zbrani (jedenapiilrucni mec), ziistane mu
jen Zachdzeni se zbrani (elf, Dhaerowathila, dyka) a
Zameéreni na zbran (dyka).

Specializace na Dlouhy luk

Na 8. trovni ziskava drowomor Odbornost
Specializace na zbran (Dlouhy luk v¢.,
skladanych lukti a mocnych skladanych luki)
bez jakychkoliv pozadavkii.

Uhlavni nepfitel (zvl) — Drow
Dhaerowathila znamena ve staré elf$tiné
zabije¢ drowl a tak zvlastni knézi Shevarashe
voli drowi jako své thlavni nepfitele, stejné
jako hranicafi.

Dhaerowathila ma bonus +2 na ovéfovani
Naslouchéni, Odhaleni timyslu, Ptedstirani,
Preziti a VSimani, kdyz tyto dovednosti
pouziva proti tvorim daného typu. Podobné
pak pfi boji s nimi mé bonus +2 k hodu na
zranéni zbrani.

Imunita vici pavou¢imu jedu (Nad)
Dhaerowathila museji byt obrnéni proti jedim
déti Lloth, jako takovi jsou immuni proti
jedtim vSech pavouki a dale ziskavaji bonus
+4 ke vS§em hodiim na Vydrz proti jedim.

Zabije¢ drowi (nad)

Dhaerowathila mize jednou za mésic vyrobit
Sip zabijeni drowii. Knéz musi stravit celou
noc a cely den v motlitbach a vigiliich, nez
bude moci pomoci specialniho ritualu a k jen
k tomu uréenému a posvécenému naiadi Sip
vyrobit. Sip je +3 a pii zasahu drowa
okamzit¢ zabiji. Dhaerowathila jakéz miize
stvoftit $ip ureny svému arci nepfiteli kterého
pfi ritudlu musi jmenovat. Pokud timto Sipem
protivnika nezabije do roku a do dne Sip
zmizi. Dhaerowathila pak nesmi jiz nikdy
znovu $ipy zabijeni tvofit a to do doby nez



onoho nepfitele zabije jinym zplsobem a
nebo dojde k odpusténi. Takovyto specialni
S$ip ma bonus +5 k zasahu.

Komponenty pro tvorbu Sipu zabijeni jsou:
svaty symbol, adamantit ¢i elfi stiibro, télesné
¢asti déti Lloth, drowd nebo drowouku a dalsi
nutné materidly. Nafadi na tvorbu Sipu musi
byt vyrobeno knézem Shevarashovo cirkve,
musi byt mésic vystaveno na Shevarashovo
oltati a mésic na Corellonové oltaii nez mize
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byt poprvé pouzito k tvorbé $ipi zabijeni.
Kouzla:

Shevarashovo Vidéni ve tmé

Slunce

Slozky: V,P, M

Doba sesilani: 1 standartni akce

Dosah: tvor kterého jsi se dotkl

Efekt: Timto kouzlem sesilatel dosahne toho ze vidi
jako ve tmé do vzdalenosti 120 stop

Trvani: 2 hodiny + 1 hodina za kazdou tGroven
sesilatele

Zachranné hody: Nejsou

Magicka odolnost: Ne

Dhaerowathila vidi ve tm¢ do vzdalenosti 120 stop.
Toto vidéni je pouze Cernobilé, ale jinak je jako
normalni zrak, takZze Dhaerowathila se mohou
pohoding obejit i bez svétla. Materialni slozkou kouzla
je knéziv svaty symbol.

Sniz Magickou odolnost

Boj

Dosah: 60 stop

Slozky: V.P, M

Doba sesilani: 1 standartni akce

Dosah: tvor kterého jsi se dotkl

Efekt: Timto kouzlem sesilatel dosdhne snizeni
magické odolnosti cile

Trvani: 1 minuta za Groven sesilatele

Zachranné hody: neni

Magicka odolnost: Ne

Seslanim tohoto kouzla dosahne sesilatel do¢asného
snizeni magické odolnosti u cile na dobu jedné minuty
za urovei sesilatel. Zachranny hod neni povolen.
Dhaerowathila snizi magickou odolnost cile 0 5, u
drowt je zaklad 11+1 za kazdou troven sesilatel.
Kouzlo nema zadny efekt na tvora ktery nema
magickou odolnost. Materialni slozkou kouzla je
knézlv svaty symbol.

Feadu Maedhrym; EIf Clr4/Rgr4/Dha4: CR 12; ECL
12; Size M; HD 12d8-12; hp 46; Init +3; Spd 20 ft
(base 30 ft); AC 20, touch 16, FF 17; BAB +9/+4;
Grapple +10; Atk: +13/+8 melee (1d4 + 1/crit 19-20,
Ceremonial Dagger MW ), +16/+11 melee (1d4 +
5/crit 19-20, Rabbitslayer), +13/+8 melee (1d8 +
4/crit 19-20, Longsword +3 (Drow Bane)), +14/+9
ranged (1d8 + 2/crit x3, Bow of Black Archer),
+11/+6 melee (1d4 + 2, Dagger, punching +1); SQ
Low-light Vision, +2 to saves vs enchantment,
immune to sleep effects; AL CN; SV Fort +10, Ref +8,
Will +11; Str 12, Dex 16, Con 8, Int 10, Wis 16, Cha
10.

Skills and Feats: Concentration +8, Heal +5, Hide
+14, Survival +6, Jump +0, Knowledge (History) +4,
Knowledge (Religion) +4, Listen +17, Move Silently
+14, Tumble +2; Armor Proficiency (Heavy), Armor
Proficiency (Light), Armor Proficiency (Medium), Blind-
Fight, Endurance, Martial Weapon Proficiency, Quick
Draw, Shield Proficiency, Simple Weapon Proficiency,
Skill Focus, Still Spell, Track, Two-Weapon Defense,
Two-Weapon Fighting, Weapon Finesse, Weapon
Focus.

Special Abilities: Animal Companion, Aura, Bonus
Languages, Bonus Languages, Combat Style, Domain
Chaos, Domain War, Domains, Favored Enemy,
Favored Enemy, Low-light Vision, Spider Venom
Immunity, Spontaneous Casting, Turn or Rebuke
Undead, Wild Empathy, Weapons of Shevarash

Dha Spells Known 1--Continual flame, Invisibility, 2-
-Shevarash's darkvision, Spider climb, 3--Alter self,
Undetectable alignment.

Possessions: 19 gp, Silver holy symbol, Traveler's
outfit, Backpack, Scale mail mw, 2 Potion of cure light
wounds, Ceremonial dagger mw, Dagger +4, Ring of
protection +3, Longsword +3 (drow bane), Punching
+1 dagger.




Vira v Shevarashe

Neexistuje radost ze zivota, pouze radost ze
zabijent

Feadu

Shevarash
zosobiuje
nenavist elfi
k droviim. Je
elfim bohem
vétSinou
nasilné
pomsty a
vojenskych
trestnych vyprav. Je uctivan elfy a ptl elfy
kteti utrpéli ztratu svych milovanych skrze
nasilny akt, zvlasté pak takovymi ktefi jsou
zapéaleni pomstit se drowlim a témi kteti
piisahali zni¢it Pavouci kralovnu a dalsi zl¢
bohy temnych elfi. Nékteti Theologové tvrdi
ze Shevarash shromazd'uje nendvist a hotkost
kterou elfové citi od dob Korunnich valek a
tak drzi zlo Pavouci kralovny aby se
nerozlézalo do elfich domovi. Knézi
Shevarashe prosi No¢niho lovce o kouzla za
soumraku, kdy se drowové plizi ze svych
temnych jam do Zem¢ pod sluncem.

Shevarashiiv kult neni mezi Narodem moc
roz$ifeny, samoziejme s vyjimkou mist kde se
objevili drowové. Ackoliv jejich oddanost
jejich cili je mezi Narodem cenéna, vétSina
Tel’Quess nerozumi jejich absolutni
nendvisti. Zda se jim ze jejich vse
konzumujici touho po pomsté zosobiiovana
Shevarashovymi mstiteli je vice podobna
valkam které proti sobé vedou N’Tel’Quess
nez elfimu zpasobu. Proto ¢asto citi litost k
tém ktefi se litost k tém ktefti vstoupili do fad
mstiteldi. Nékteii teologové dokonce tvrdi ze
nesmrtelné duSe shevaritlh nemohou
dosahnout Arvandoru, neb jsou zniceny
drowim kouzly ¢i ¢epelemi. Jinym rasam na
povrchu je Shevarashtiv kult neznamy.

V Temnych fiSich je tomu naopak. Teror
ktery fanaticti mstitelé pfinasSeji zlym rasam
z hlubin je cenén mezi témi ktefi se jich

mohou obavat a tak jsou shevarité vitdni mezi
svirfnebliny, trpasliky a myconidy.

Shevaritské kostely jsou postaveny v usti
jeskyni v blizkosti elfich sidlist’ které¢ vedou
zasoben¢ a schopné vydrzet i dlouhé obléhani
1 s malou posadkou. Mista kde je Shevarash
uctivan jsou Casto zdobena trofejemi od a z
padlych drowt. Shevarité obcas stavi i malé
svatyné v Temnych fiSich, ty jsou jen rychle
postavené na mistech které slouzilo jako
sttedisko operaci bratrstev na tazeni. Padli
shevarité jsou vyneseni na povrch

k ritudlnimu pohibu, v ptipadé absolutni
nutnosti mohou byt pochovany i Temnych
fiSich v neoznacenych hrobech a jeskynnich
aby nemohli byt znesvéceny.

Novicové fadu jsou znami jako Posedli,
vysvéceni knéZi jsou znami jako Sery
mstitelé. Tituly a motlitby jsou ¢asto spojeny
jako litanie zabitych. Zvlastni knézi mezi
shevarity jsou dhaerowathila — zabijeci
drowt.

Roku 4400 pted tdolnim letopoc¢tem béhem
nejdelsi noci v roce zautocila armada
duergarti a drowti z Temnych {i8i a znicila jak
trpaslici mésto Sarphil na jiznim bichu
Me¢si¢niho mote ale zautocila i na Elfi dviir —
posvatné sidlisté elfti v samotném srdci
pralesa Arcorar.

Zabijeni na Serém dvofe si vzalo Zivoty
nespocet elfil a trpaslikli. Mezi padlimi byla i
rodina luciStnika Shevarashe, kdysi lovce pro
Elfi dvlr. Ve hnévivé motlitbé ke Corellonu
Shevarash slibil ze bude pravou rukou
Seldarine ktera zamete s drowi a tak pomsti
svoji rodinu, smutkem zlomeny vale¢nik se
zavézal Ze se nikdy nezasméje dokud Lloth
nezemie spolu se svymi sluZzebniky. Po
zbytek svého zZivota se pak Shevarash stava
nejsmrtelnéjSim neptitelem drowt.
Shevarash byl nakonec zabit nékdy kolem
roku 4070 PUL hordou myrlochart po zabiti
nejvyssi knézky Darhiir'eigg Aleanrahel a
Sestice jejich milct. Po jeho smrti a za
asistence Fenmarel Mestarina prosel
nanebevstoupenim a byl povysen mezi



Seldarine jako Shevarash Cerny lu¢istnik,
Sy’Tel’Quessir osidlili Yuirsky les jeho staii
bohové se spojili se Seldarine a s aspekty
ruznych sil elfského panteonu. Shevarash
absorboval aspekt Elikarashae, nejmladSiho
z Yuirskych boht, nebot’ stejné jako on i
Elikarashae nedavno prosel
Nanebevstoupenim.. Legendy o mladém
véalecnikovi se spojili s témi o Shevarashovi,
kdyz se jim zjevuje ptichazi Shevarash

s kopim Shama, které promlouva

k vale¢niktim Cistého srdce a mysli, prak
Ukava ktery nikdy nemine cil a palici Maelat,
ktera miize byt uzivana jen k ochrané Yuir.
Shevarash nemé zadnou vlastni fisi

ve Vngjsich sférach, ackoliv casto navstévuje
Fennimar a Arvandor. Osamélého vlka
povazuje za svého nadtizeného, ale nema

s nim nic spole¢ného, se Seldarine nejvice
spolupracuje s Corellonem a Solonorem,
ovSem nechape proc€ se soustiedi na obranu,
misto aby pienesly valku do drovich tuneld.
Shevarash stale pronasleduje mocnosti
temnych elfi — Ghaunadaura, Vhaerauna a
Lolth, klidn¢ se za nimi odvazi i do Propasti.
Shevarash neni ve vélce s Eilistraee a jejimi
piivrzenci, to ovSem jest¢ neznamena ze je
ma v oblibé. Naopak. Shevarash je znam svoji
nenavisti k drowlim a jejich mocnostem a tak
si nasel n€kolik spojenct — Callardurana
Hladkeé ruce a Psilofyra kteti s nim sdileji
jeho vasen. Tak jak lidé zac¢inaji prochézet
vrchnimi Temnymi fiSemi stfetava se a
spolupracuje Nocni lovec také s lidskymi
bohy Shaundakul a Hoar. K obrovskému
zklamani Seldarine nachazi Shevarash
potéSeni v utiSujicim obéti bohyné Shar.
Shevarash je zamlkly a plny nasili zahotkly a
soustfedény jen na pomstu.Nikdy neukazuje
zadné emoce kromé vzteku a potéSeni

z dalsiho vitézstvi & triumfu. Cerny luéistnik
nema trpélivost s t€émi kteti nesdileji jeho
touhy a cile a rozhodné€ nesmysli o ukonceni
svého tazenim jakymkoliv mirem. Shevarash
se Casto ukazuje tam kde se d& ocekavat utok
elfti a nebo kdyz ptidné pozdé¢ pak
pronasleduje drowi do jejich tunelt.

Svatky:

Zimni slunovrat je nejvyznamnéjSim svatkem
Shevarashovi cirkve vzhledem k vyroci
Zabijeni na Serém dvofte. V tento svaty den
jsou piijimani novy bratfi a sestry kdo chtéji
vstoupit do Shevarashovi cirkve i ti, kdoz
chtéji vstoupit do bratrstev Drowomorti. Novi
knézi uctivaji svého boha o tim Ze ptisahaji Ze
se nebudou smat ani se usmivat dokud
Pavouci kralovna a dalsi temni bohové
nebudou zabiti a jejich uctivaci zniceni.




Diilezita mista

Klenba neuhasitelné pomsty lezi pod
obrovskym ¢ernym dubem na okraji Elfiho
dvora v Cormanthorském hvozdu. Tato
pfirozena jeskyné je umisténa mezi kofeny
prastarého stromu a byla mistem posledniho
spocinku Shevarashovo téla pied
nanebevzetim. Kdyz Shevarash povstal mezi
Seldarine, cely strom z¢ernal, piestal rist a
ptestaly na ném rist nové listy, pfesto strom
zije. Shevarashovi pravovérni preménili

v opevnénou pevnost chranici posledni vstup
do Temnych fi$i v nejblizsi blizkosti Elfiho
dvora. Nasledovnici Cerného lugistnika
vykonavaji pfed svou smrti alespon jednu
pomstu do tohoto svatého mista.

Knézské habity

Ceremonidlni od¢v se sklada ze stiibrné
krouzkov¢ kosile, krvaveé rudého polopousté a
stiibrné helmy s pevnym polohledim které
zakryva vrchni ¢ast oblic¢eje. Svatym
symbolem je zlomeny diik $ipu namoceny do
krve a posvéceny vysvécenym knézem
Shevarashe. Kdyz je pfijiméan novy ¢len
bratrstva Dhaerowathila je jeho helmice
naplnéna drowi krvi, kterou ¢ast vypije a
zbytek si 1 z helmici narazi na hlavu. Pak
slozi ptisahu vééné pomsty.

Shevarashovo zjeveni

Kdyz se Shevarash neukazuje jako Nocni
lovec zjevuje se jako jasny bily plamen ktery
obklopi stvoreni kterému pomaha, ¢i nesenou
zbraii. V této formé manifestace Cerného
lucistnika ptidava zbrani ¢i osobam efekty
jako kouzla: Zbroj, Rychlost, Ochrana pred
normalnimi stfelami a Stit a Zelezna straz,
mensi (Ironguard, Lesser; Spell Compendium
str. 126 — nositel je imunni vi¢i nemagickym
kovlim). Zbrani pak ptidava navic +1 k atoku
a +2 k poskozeni proti Chitiniim,
drowouktm, drowiim, myrlocharim a
yochloliim. Svoji pfizen dava Shevarash
najevo nalezenim kamene do které¢ho je vyryt
symbol roztrzené pavouci sité nebo
rozmackaného pavouka. Opacné emoce pak
davé najevo tim ze se ve tme zjevi rudé oci
jako krvechtivého predatora.

Nejvétsim nepritelem Seldarine je Lloth, ta
ktera touzila pokrivit Arvandor a svrhnout
Tvurce. Nejveétsi nepritel slicného lidu jsou
drowové, podrasa slouzici Pavouci krdalovne
ktera je kdysi davno ovinula do svych siti.
Vykoupeni a pomsta miize byt dosazena pouze
skrze absolutni zniceni drowu a temnych
mocnosti kterym slouzi. Jen poté miize byt
radost ze Zivota obnovena. Lovte beze
strachu!



Stali jsme v chramu Mistry a cekali co se
bude dit. Byl jsem tam jen ja, Arwin,
Baragryn a Burgman. Dva elfové a dva
trpaslici. A s nami tam bylo jeste pét
Baelnornu. Stali jsme tam zatimco oni
vyvolavali svuj velky ritual, kvili kterému
zustali na tomto svéte. Je mozné, Ze jsme to
my? Jsme to my, kdo ma povolat k Zivotu
davno padlé hrdiny? Arwin Jestrabi pisen,
hranicar ze vzneseného rodu mésicnich elfii?
Hrdy trpaslik Baragryn a Moradinitv knez
Burgman? A pak tu jesté stojim ja. Sevrel
Jjsem sviij svaty symbol a poslal rychlou
modlitbu k Shevarashovi.

Runy kolem baelnornii se zacali
pomalu rozsvécet. Je za nami asi tak prvnich
nekolik vet jejich ritudlu a zatim ani stopy po
armade démonii cekajici venku. Burgman si
prihnul ze svého vécné plného korbele a
zadival se na jeden ze tri otevienych vchodi
do chramu. ,,Snad mi to Mistra odpusti a
snad se nejak s Moradinem domluvej“ rekl
Jjakoby se chtél omluvit viem, kteri se na to
budou divat. Zaviel oci a zacal se modlit ve
svem drsném rodném jazyce. Kameny chramu
se pohnuly. Ne nepohnuly, zacaly se
rozsirovat a ménit tvar. Jakoby tam
prostredni vchod nikdy nebyl.

Hlavni sin byla kruhova a priichody
byly na protilehlych stranach. To je na
obranu to nejhorsi co muze byt. Védel jsem to
ja, Arwin i Baragryn. Trpaslici stali v jednech
dverich a my v druhych.

., Arwineeeee! *“ Tenhle vykiik nemohl
vyjit z hrdla humanoidni bytosti. ,,Jdu si pro
tebe, Arwine!“ byl to ten Yugoloth, kterého uz
Jjsme dnes vidéli. A stal i se svou tisicihlavou
armadou nizsich démonii za prahem Mistiina
chramu. Toho chramu ktery budeme muset
udrzet jeste alespon tri ¢tvrté hodiny. Arwin i
ja jsme odlozili plasté a tasili mece. Trpaslici
na druhé strané uz byli pripraveni také na
svuj dil. Arwin se postavil doprostied
sirokych dveri a zvolal: ,,Ja cekdam, stviiro!“

Nahle se vsechno zlomilo. Celé Siré
okoli muselo vypadat jako cerné more s bilym
ostrovem. Ale to uz jsem nevnimal. Vnimal
Jjsem jen soucdast tohoto sveta. Ten priichod,
Arwina, bojujicitho mi po boku, démona pred
sebou a svij mec. Muj mec. Muj krasny mec

s cernou cepeli. Drowomor. Vitbec neni
zvlastni, Ze nas nazyvaji stejné. Snad se jeste
napije krve dhaerow. Démoni prichazeli na
dosah nasich mecii a umirali. Zpocatku to slo
rychle. Jak ja tak Arwin jsme zdatni
bojovnici. Kryt stiidal vider. Uder stiidal kryt.
Stridal jsem seky a body a Arwin se zurivym
vyrazem zabijel co mél v dosahu. Zaslechl
jsem vykrik. Hluboky hrdelni vykrik. Risknu
podivat se dozadu. To neni mozné! Baragryn
meél v sobé zarazené uz druhé kopi. Jednou
rukou zlomil ratisté a druhou rukou mrstil
obrovskou silou vrhaci sekyru do davu
démonu. Jeho hod si vybral svou krvavou dan
na tirech mensich stviirdch.

. Feadu!! vykiikl Arwin mé jméno.
Pozde, stacil jsem se jen z pulky otocit nez mé
zasahl démonitv mec. Prosekl mi levy bok.
Mohl jsem byt mrtvy kdybych se neotocil ale
na to ted neni ¢as.miij me¢ mu oddeélil to co
bych u ¢loveka ci elfa nazval hlavou od téla.
. Jsou uvniti! “ To byl hlas druhého
z vousatého naroda. Hned jsem videél co ma
na mysli. Strop chramu byl rozeZran a na
pavuciné se snesla téemer do stiedu mistnosti
postava zahalend v cerném plasti s kapuci.
Hodil jsem pohledem po Arwinovi. Krvacel
z mnoha drobnych ran. ,, Drzim, beéz“
odpoveédél na mou nevyrcenou otdzku. A ja
bézel. Chytil jsem Drowomor obourucné a
nastavil jej do bodu. Rozbéhl jsem se
k drowovi se jménem svého boha na rtech.
Drow roztahl plast a zacal se mi smat.
Zadrncela tétiva a ja ucitil ostrou bolest ve
svem pravéem rameni. Citil jsem jed. Ano, byl
to ten jed, ktery okamzité uspi sviyj cil. Jeste,
Ze mé Shevarash proti drowim jedium chrani.
Kdyz hrot mého mece vyjel ze zad toho
pavoukomila a on se svym poslednim dechem
uvidel muj svaty symbol, zlomeny $ip nad
slznou kapkou, pochopil. ,, Bud proklet
zaSeptal jsem mu na cestu do pekla. Stropem
ale uz prichazeli dalsi.

Tasil jsem dyku, kterou jsem vzapeti
hodil vstiic jednomu z drowu. Projela mu
hrdlem jako rozzhaveny niiz maslem. Jedna
Sipka mi pretala podkoleni slachu. Dalsi dyka
letéla tim smérem zatimco jsem padal na
kolena. Odrazil jsem sek tézkého rapiru
v rukach jednoho z drowut a v oplatku jsem



mu utal pravici a pak hlavu. Mél jsem dobry
vyhled na podlahu. Na mramorové podlaze
lezel Burgman. V bezvédomi nebo mrtev?
Neni to jedno? Vsichni tu zemreme. Sebral
Jjsem vedle sebe lezici kopi. Oprel jsem se o
néj abych mohl aspon jeste chvili stat. Tenhle
elf nezemre sam. Pomodlil jsem se

k Shevarashovi aby mi dovolil jesté chvili
bojovat v jeho jméné. Dalsi Sipka mi méla
proletét hlavou. Zasdhla by. Sipka se ale
odrazila od Stitu mé viry. Strelce vSak pred
mou tieti a predposledni dykou zadny bith
neochranil. Asi toho nebyl hoden. Dovniti uz
proudili i démoni.

Arwin délal co mohl aby zabranil co
nejvetsimu prisunu démonit do chramu. Ale
bylo to malo. Baragryn zborceny krvi sviral
v jedné ruce kladivo a ve druhé svou posledni
vrhaci sekyru. Sekal nalevo napravo a
vypadla jako trpaslici ztélesnéni smrti.
Baragryn nekryl rany které na jeho mirili.
Bud’ je prijal nebo zasadil ranu rychleji. Byl
jako vichrice krve a cepeli. Obrovskou sekyru
jednoho z démonii uz ale ustdt nedokdzal. Ta

rana ho srazila k zemi. Hodil svou dalsi
sekyru a ta zabila jeho posledniho démona.

BliZily se ke mné trojzubce, pokrivené
mece a sekyry demonu. Odrazel jsem je jak to
Slo a ihned jsem rany vracel. Kopi mi
pomohlo nejen jako podpora ale i jako zbran.
Cosi mi podrazilo mou jeste zdravou nohu a
ja dopadl na zem. ,, Prohrali jsme
Shevarashi... "

Zavrel jsem oci a ucitil jemny vanek.
Ze by cesta do Arvandoru? Ale ja selhal.
Jemny prasek mi vnikl do nosu a ja se zacal
dusit. Uvédomil jsem si, Ze jako mrtvy bych
dychat nemeél. Otevrel jsem oci. A tam jsem ji
videl. Srinshee. Byla krasna jako Zadna Zena,
Zadného plemene kterou jsem kdy spatril.
Opirala se o uzasné zpracovany mec a jednu
ruku méla natazenou kupredu. A na jeji povel
se vSechno zlé rozpadlo na prach.

Dokazali jsme to Shevarashi...
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