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NéRup a prodgj magickjeh piredmétd
(ngjgn) pro Ja®

(podlg €vokera a Fatyho ver. 1.3)

Prodgj magickgeh predmétd
Malo osob si mdze dovolit Roupit Rouzelng predmét a jeste méng vi, Rdeg ngjakg najit.
Pobrodruzi jsou v tomto ohlgdu vgjimeeni, kvdli povaze své profese.

Postava, Ktgré ziska b¢zng, ngobvyklg, vzaeng ¢i velmi vzéeng Rouzelng predmét, Rigrg
cheg prodat, mdze strévit mezidobi hlgdénim kupeg. Tato Cinnost v mezidobi sg dé d¢lat
pouzg vg velkomgste €i na jingm miste, Rde sg daji najit zdmozni jedinei, Kteri maiji zdjem
o nékup kouzglngeh predmetd. lsegendérni Rouzglng predméty a ngocenitglng artefakty
nglze prodat bghgm mezidobi. Najit ngkoho, Rdo Roupi takovj predmét, mdze bgt
obsahgm dobrodruzstvi ¢i dkolu. Prodéavat Rouzglng predmgety neni nic jednoduchgho.
Postava mdze snadno narazit na zlodgje a podvodniKy, Ktgti si brousi zuby na snadnou
Rorist, a i Rdyz najdeg skutgéngho zdjemeg, nijak to ngzarucuje, zg od n¢j dostang dobrou
nabidka.

Néklady. Hlgdéni Rupeg pro jeden kouzglng predmét je préace pramérng na | pracovni
tgden a $irgni zprévy o prodgji stoji postavu 25 zl. za Razdg zapocaty tgden. * Postava
mdaze hlgdénim Rupeg stravit vieg tgdnd. Za Razdg dalsi tgden (vghodnoeeni probghng
na konei) a 25 zl. dostang postava bonus +1 K hodu, ngjvgse vsak +10. Palsi postava mdze

vyuzit svojg mezidobi R pomoei s higdénim, ¢imz ud¢li vghodu R ovgrenim.

Postava sg mdze poKusit najit Rupeg pro ngkolik Rouzelngeh predmétd najednou. Za
kRazd¢ hlgdani je pak potrgba zaplatit zvlast. [Rdyz to vyzaduje ngRolik ovgreni
Inteliggnee (Patrani), hledéni sg deje soubgzng a vgsledRy ngkolika nedspéehd ngbo
dspeehd sg neséitaji. Pokud napriklad postava najde kRupeg pro bé¢zng Rouzelng predmgét
za 2 dny a Rupeg pro ngobvygRlg Rouzelng predm¢ét za 5 dni, alg nguspgje v nalgzeni Rupeg
pro vzéaeng predmét, eglg higdéni zabere 10 dni.

Vghodnoceni hledéni- Pro Razdj predmét na prodej si postava hodi na ovéreni
Inteliggncg (Patrani) podlg tabulky €. 1%, zda najde Rupeg. Pri ngdspgdngm ovéreni sg pro
predmet ngnajde Zzadng Rupege behem hlgdani, Kigrg trva maximalni pocet, tedy az 10 dni

I Prodévani kouzelngeh predmétd je v origindle Fedeno v Privodei péna jeskgng (PM@) v 6. Rapitole: Mezi
dobrodruzstvimi / Cinnosti v mezidobi / ®ali &innosti v mezidobi, v Xanatharovg prdvodei véim v 2.
Rapitolg: Nastroje Péana jeskyng / Mezidobi znovu a 1¢pe / URazRovE EGinnosti v mezidobi.

2 Pavodng je v Xanatharovi, Zg Postava mdZze shangt Rupeg jen pro jeden Ronkréini predmét, to ndm priglo
zbyteéng omezujici. Naopak ddvame k vyuziti tabulku R nahozeni dnd R nalgzeni Rupee. Rdo hazet ngeheg,
muze dat jeden tgden fixng.

3Pavodni pravidla v PPJ (PM@) udévala SO 20 na vée, my jsem sg rozhodlo adaptovat Xanatharovy drovng
obtiznosti z Nakupovéni predmgtd, Eim jsme vgbalancovali obg &innosti.
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(ngbo vZdy tgden pri pouziti fixniho casu). Pri dspgéngm ovéreni sg Rupge pro predmét
najde po poctu dni, v zévislosti na vzaenosti predm¢étu, jak ukazuje Tabulka Rouzglngeh
predm¢td na prodgj (Pripadng jeden tgden / jednu scgnu mezidobi fixng) “.
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1. Tabulka kouzgIngeh predmétd na prodgj

Vzécnost SO - Hlod na hlgdéni Rupee Pny K nalegzegni Rupee Oprava R hodu na prodgj*

Bezng 10 k4 Pvojitd ngvghoda’
Ngobvyklg 15 1R6 Negvghoda
Vzéeng 20 k8 Bez modifikatoru
Velmi vzéeng 25 1R10 Vghoda

* Tuto opravu pouzij na hody dlg Tabulky prodéni kouzglngho predmétu

Vyghodnoceni obchodu? Rdyz cheg postava prodat kouzelng predmgét, hodi si na
Charisma (Presvedeovani) a podlg toho sg uréi, jak¢ nabidRy dostala. Rdyz s nimi ngni
spokojend, ngmusi jg prijmout. Tgden (Ei vieg) prace byl k nicemu, alg nie ji ngbrani zRusit
to pozdgji znovu. Prodgjni cgnu urci§ podlg tabulgk Zakladni ecgna Rouzglngeh
predm¢td” a Nabidky za kouzglng predméty.

4 Hlgdani Velmi vzaengeh predmtd muze volitelng fixng trvat tgdny dva a stat dvg segny mezidobi.

ngvghody nikdy negscitaji), pongchte pouze Nevghoda.

§ Pavodni pravidla v PPJ (PM@) predpoklddaji hod % Rostkou a Xanathar zaseg avadi ngsmysing nizké
pasti, nadg tabulka je Rombinaci tgehto pristupd.

" Z&Rladni eegna jg urcgnad doplnkem Sane magical prices
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2. Tabulka prodéni Rouzgln¢ho predmétu

e e Nabidka
prodgj

5 Rupge nabizi dgsetinu zékladni egny

0 Rupge nabizi ¢tvrtina zékladni egng a pochybng Rupge nabizi polovinu
zékladni egnu

5 Rupge nabizi polovinu zékladni egny a pochybng Rupge nabizi plnou
zdRladni egnu

20 Rupge nabizi plnou z&kladni cgnu

25 Pochybng Rupgee nabizi jeden a pdl ndsobek zékladni cgny, bez ptani

9z

PH (PJ, PM) urci Rupeova idgntitu. Rupei si obCas obstaravaji vzéaceng a velmi vzaeng
predmety skrz prostiedniky, aby si zajistili, Ze jejich identita zdstang tajné. Je-li Rupee
pochybnd, jg na zvazgnou, jgstli prodgj pozd¢ji pro druzinu vytvori zakonng Romplikace.

Homplikace: Probl¢gmy s prodejem kouzelngeh predmétd zpdsobuje hlavng skutgénost,

Zg pritahuji zlodgje a podobng¢ Zivly, Rtetri by predm¢t chtéli, alg nghodlaji za ngj zaplatit.
M ngkdo mdze chtit transakei narusit proto, ze tim pomdze svgm vlastnim obehoddm,
angbo mdzg chtit pospinit povést postavy jako spolghlivgho prodejee. Razdg tgden
stréveng prodgjem predmétu znamené 10% riziko Romplikace z tabulky Romplikace pfi
prodgji kouzelngeh predmétd. Toté¢z automaticky nastang pri hodu 1 na SO pii hlgdéni
Rupee.

3. Romplikacg pFi prodgji Rouzeglngeh predmétd

R6 Romplikace
1 Predm¢t pres prostirednika Roupi ngpritel postavy a pouzije ho proti ni.*
2 O prodgji sg dozvedél egeh zlodgja a pokusi sg predmét ukrast.*
3 | Ngpritel postavy rozsiri famy, z¢ predmét je falzifikat.*
4 Ngjakg carodgj tvrdi, zg predm¢ét jg jecho dédictvim, a zada jeho vraceni.

Pdavodni majitel predmétu negbo jeho prezivsi spojenci prisahaji, Zg ho za Razdou egnu
zisRaji zpatky.

6 Rupge jg pred dokoncégnim obehodu zavrazdgn.*

*V komplikaci mdze vystupovat souper postavy
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Nékup magickjch predmgtd®

Stgjn¢ jako pri prodgji si jen mélo osob mdze dovolit Roupit Rouzglng predmét a jeste

mgeng vi, Rdeg n¢jakg najit. Pobrodruzi jsou v tomto ohlgdu op¢t vgjimeeni.

Postava, Ktgra cheg ziskat bezng, neobvyklg, vzéeng ¢i velmi vzéeng Rouzelng predmét,
mdze strévit mezidobi hlgdénim Rupeg. Tato Einnost v mezidobi sg dé délat pouze ve
velkomeste Ei na jingm misté, Rde s¢ daji najit zamozni jedinci, Rtegfi maji zdjem o prodgj
RouzeIngeh predmétd. loggendarni Rouzglng predméty angoegnitelng artefakty nelze
kRoupit bghem mezidobi. Nakupovéani kouzelngeh predmétd vyzaduje penize a Gas, kterg
postava v¢nuje hlgdéni osob, ochotngeh takovg véei prodat, a sgznamovani s nimi.
Pengzni vgdaje zahrnuji zémozng zivotni styl, protozg jako pripadng Rupge musi na sv¢
budouci obchodni partnery ud¢lat dojem. fni potom ngmé Zadnou zéruky, Z¢ prodgjee
budg mit pregsng to, co hlgda.

Néklady: Rdyz cheg postava Roupit Rouzglng predméty, jejich hligdani trvé aspon tgden
a stoji 100 zl. Rdyz hlgdéni vgnuje vic ¢asu ngbo pegnéz, ma lgpéi Sanci najit Rvalitngj§i
predm¢t.’ Za Razdg tgden ngbo 100 zl., kter¢ postava hlgdéni vgnuje navie, mé R hodu
bonus +1, ngjvjse alg +10. Palsi postava maze vyuzit svoje mezidobi k pomoci s hlgdénim,
¢imz ud¢li vghodu R ovgregnim, musi ovéem takt¢z zaplatit shodng néklady.
Vyhodnoceni hleddni: Rdyz postavy hlgdaji Ronkrétni Rouzelng predmét®, je pouzg na
Pravodei hrou (PJ, M), zda predmet povoli. Pokud s jeho vgskytem souhlasi, pak je
nutng, aby si pro Razdg predm¢t Rg Roupi postava hodila na ovgreni Intgliggnce
(Patréni) podlg tabulky ¢&. 4", zda najde prodgjee.

4. Tabulka Rouzglngeh predméti ke Roupi®

Vzécnost | &0 - Hiod na hlgdéni prodgjee %grigz;zm Opra\;;ll::;du e
Bezng 10 R4 Vghoda
Neobvyklg 15 k6 Bez modifikétoru
Vzéeng 20 k8 Nevghoda
Velmi vzéeng 25 k10 Pvojitd ngvghoda®

8 Pavodni PPJ (PM@E) nakup neiesi, dprava sg objevila az v Xanatharovg pravodei véim v 2. Rapitolge:
Néstrojg Péna jeskyng / Mezidobi znova a 1¢pe / URazRovE EGinnosti v mezidobi.

9 Hlgdani Velmi vzaengeh predmtd muze volitelng fixng trvat tgdny dva a stat dvg segny mezidobi.

10 Xanatharovi j¢ ngjprve vgsvétiegno hlgdéni ndhodngeh predmétd. My predpokladdéme, Ze postavy
rémeovg vedi, co hlgdaji a proto popisujeme cilgng hlgdéni. Pokud bys cht¢l umoznit / provést ndhodngé
hlgdéni, najdes vég potiregbng tam.

" Pavodni pravidla v Xanatharovi predpoklddala automatickg dspéeh v hlgdéni po zaplaceni poplatky,
12 TabulRy jsou oproti Xanatharovi pred¢lang, aby doslo k vgbalancovéni Einnosti ndkup / prodg;.

13 Hod tremi Rostkami a vgber ngjnizéi z nich. Pokud Vém toto podle pravidel ngvghovuje (hrajete, Ze se
nevghody nikdy negscitaji), pongchte pouze Ngvghoda.
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Vyhodnoceni ochodu. Pri dspgsnégm vyghledéni Rouzglngho predmétu KRe Roupi si
postava hodi na Charisma (PresvédEovéani) podlg tabulky €. 5 a podlg toho sg uréi, jak
dobr¢ho prodgjeg nasla.

5. Tabulka Roupg Rouzglngho piedmétu

SO ~ Hlod na

) Nabidka
nékup
3 Poehybng prodgjeg nabizi predmét za jeden a pdl ndsobgk zékladni cgny
© Prodgjeg nabizi zakladni ecgnu zvg$egnou o ¢tvrtinu a pochybng prodgjee
nabizi zaKladni egnu

15 Prodgjeeg nabizi zakladni ecgna

20 Pochybng prodgjeg nabizi zakladni egnu snizgnou o ¢tvrtinu

25 Prodgjeg nabizi zakladni ecgnu snizgnou o Etvrtina

.r

PH PJ, PM) arei prodgjeovu identitu. Prodgjci ob&as nabizgji vzéceng a velmi vzaeng
predm¢éty skrz prostiedniky, aby si zajistili, Ze jejich idgntita zdstang tajna. Je-1i prodgjee
pochybng, j¢ na zvézgnou, jestli ndRkup pozdg¢ji pro druzinu ngvytvori zékonng

Romplikace.




Romplikaeg: Obchodovéni s Rouzgingmi predméty jg pIng rizika. Protozg sg v ngm toéi
hodng pen¢z a predméty mdzou wmajiteli pringst vglkou moe, pritahuje zlodgje,
podvodniky a dalsi podl¢ gristence. Razdg tgden stréaveng hlgdénim predmétu znamena
10% riziko Romplikace z tabulky Romplikaceg pri ndkupu Rouzglngeh predmétd. Totéz

automaticky nastang pti hodu 1 na SO pri hlgdéni prodgjee.”
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6. Romplikace pri ndRupu kouzgingeh predmétd

Romplikacg
Predmét je falzifikat nastrazgng neptitelem.*
Predmet ukradnou ngpratelg postav.*
Predmét prokigl ngkterg z bohd.

Pdavodni majitel predmétu sg ho budg snazit ziskat zpét i za cgnu nésili a ngpratel¢
postav rozsiri zpravy o tom, zg ho zakoupily.*

Predmét hrajeg dstredni roli v tgmngm proroctvi.
Prodgjeg je tésng pred prodgjem zavrazdgn.*
Prodgjeg je dabel, kterg si cheg postavu zavézat smlouvou.
Predm¢t je Klicem R osvobozeni zlg bytosti.

O predm¢t mé zajem jesté n¢kdo a nabidng dvojnésobnou egna.*
Predm¢t je zotrocéegna integliggntni bytost.

Predmét souvisi s ngjakgm Rultgm.

Ngpratel¢ postav zacnou §irit zvesti, zg predm¢ét je zhmotngng zlo.*

*V komplikaci mdzeg vystupovat souper postavy
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14 Toto pravidlo bylo analogicky doplngno, aby s¢ ndkup choval podobng jako prodgj. V pdvodnich
pravidlech jg Cist¢ volitelng.
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