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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

«SPASITELSKA SPECIALITAsmexace

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak se tvy Hx k dany
postavé na tvy karté ihned zvysi na +3 a jeji Hx k tobé
se na jeji karté zvysi o +1. Pokud se tim jeji Hx k tobé
dostane na +4, tak si ho misto toho normalné vrati na
+1 a zaznamena si zkusenost.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si novej spasitelskej tah
__vem si novej spasitelskej tah
__vem si dodavatele (viz, detaily vy¥es s MC)
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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rmeSpAgi TEL-WM

Kdyz lezis v prachu Apokalyptickyho svéta s vyhtezlejma vnitinostma, ke komu se mod-
1is? K bohtim? Ty jsou davno pry¢. K milovanejm spole¢nikiim? Vsechno zmrdi, jinak bys
tu ted nebyl. Ke svy drahy stary matce? Je zlata, ale nezvladne vratit stfeva zpatky tak,
aby tam i zustaly. Ne. Ke komu se modlis je néjaky sklebici se décko nebo veteran nebo
prosté nékdo s elektrodama a $itim a bali¢kem morfinovejch ampuli. A kdyz ten nékdo
ptijde, tak to je tvij spasitel.

=SPASITELSKY TAHY ammeontommesarimacs commpurom:mastemsome nens

O Sestej smysl: Kdyz otevies sviij mozek psychickymu maelstrému svéta, hod si +nasro-
cenost namisto +tachylnost.

O Osetrovna: Mas ogettovnu, dilnu s lékatskym vybavenim, drogovou laborkou a dvé-
ma pomocnikama (tfeba Shigusa a Mox). Kdyz sem dostanes pacienty, tak na nich mtzes
pracovat jak fixer na technice (viz).

O Profesni soucit: Muzes se rozhodnout hazet +nasrocenost misto +Hx, kdyz pomahas
nékomu, kdo si hazi.

O Milost bojisté: Kdyz nebojujes, ale staras se o lidi, tak dostanes +1pancit.

O Lééivej dotyk: Kdy? se dostanes holejma rukama na kitzi zranény osoby a otevies k ni
sviij mozek, hod si +achylnost. Na 10+ vylécis jeden dilek. Na 7-9 vylécis jeden dilek, ale
jednas pod palbou pacientova mozku. Pokud selzes: zaprvé doty¢nyho neuzdravis. Zadru-
hy si otevtel svij i jeho mozek psychickymu maelstrému, bez piipravy nebo ochrany. Ty a
tvlj pacient, pokud to je hrac¢skd postava, to vyhodnotte, jako byste provedli tenhle tah a
selhali v hodu. Pro pacienty nalezici MC je jejich prozitek a osud na volbé MC.

O Dotcéenej smrti: Kdy? je nékdo v tvy péci v bezvédomi, mizes ho pouzit pro vésténi.
Kdyz v tvy péci nékdo umfte, tak muzes pouzit jeho télo pro vésténi.

=VYBAVA & BARTER
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wSPASITELSKY VYBAVEN]ssvantoavsmmmoscns o oassa s

Tvoje spasitelsky vybaveni obsahuje spoustu kramt: niizky, -KUSE},
hadry, naplasti, jehly, svorky, rukavice, chladici civky, tampo- |
ny, alkohol, turnikety a skrtidla, instantni krevni konzervy,
stahovaci sitky, kostni hieby, injekéni pistole, spoustu léka
a latek na injek¢ni podéni, dost narkotik a bali¢ek srde¢nich
sokovejch elektrod pro ty ptipady, kdy to jinak nejde. Je toho
dost, aby to naplnilo kufr auta. Kdyz to pouzivas, tak svoji
zdsobu utracej. Nardz muzes utratit 0-3 kusy. Kdyz dostanes
moznost nakoupit léka¥sky zasoby, muzes si obnovit 2-kusy
za 1-barter.

Na za¢atku hry mas 6-kust.

5lent

Pokud to pouzije$ abys stabili: 1alééil na 9:00 a pozdéji: hod si +utraceny kusy.
Pfi tispéchu se pacient stabilizuje a uzdravi se na 6:00 a zvol si 2 (na 10+) nebo 1 (na 7-9):

* Rve se s tebou a musis ho zdrogovat. Jak dlouho bude mimo?

* Bolest a drogy ho pfiméjou mumlat pred tebou pravdy. Zeptej se, jaky tajemstvi ti vyzvani.

« Lé¢i se velmi dobre. Pokud si utratil néjaky kusy, 1 si obnov.

« Je ti vydanej zcela na milost. Co s nim udélds?

« Zpiisob, kterym se uzdravuje, té naucil vic o tvym temesle. Proskrtni si zkusenost.

« Dluzi ti za ¢as, pozornost a zdsoby a ty ho nékdy priméjes ti to splatit.

P#i selhdni pacientovi namisto pomoci zptisobis 1-zranéni.

Pokud to pouZijes, abys urychlil uzdraveni nékoho mezi 3:00 a 6:00: nehazej si. Pacient si

zvoli: utrati§ 1-kus a on stravi 4 dny (3:00) nebo 1 tyden (6:00) odvatenej z narkotik, nehyb-
nej, ale $tastnej, nebo si protrpi stejnou dobu, co vsichni ostatni.

Abys vratil zpatky nékoho, kdo umira, utrat 2-kusy. Zachranis ho, ale zvolis si, jak se vrati
zpatky. Zvol si z bézného seznamu ,umirani, nebo si zvol 1:

« Bude ti hodné, hodné dluZit.

« Vrdti se zpdtky s protézou (urcis ty).

« Vriti se zpdtky a oba ziskdte +1tchylnost (max tichylnost+3)

Kdyz to pouzije$ k lé¢bé VP, utrat 1-kus. Je ted stabilizovana a ¢asem se vylééi.

O Mads dodavatele.
Na za¢atku kazdyho sezeni ziskas 1-kus, az do maxima 6-kust.

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviij Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muzes:
« Se starat o zdravi tuctu nebo vic rodin « Slouzit bohaty VP jako spasitel na zavoldni
« Slouzit jako bojovej medik VP vojeviidci. « Jiny, ktery si dohodnes

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleceni co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdam uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkim, poplatkim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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TVORBA SPASITELE

Aby sis vytvoril svyho spasitele, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Dou, Bon, Abe, Boo, T, Kal, Bai, Char, Jav,
Ruth, Wei, Jay, Nee, Kim, Lan, Di nebo Dez.

Doc, Core, Wheels, Buzz, Key, Gabe, Biz,
Bish, Line, Inch, Grip nebo Setter.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

+ Klide¢ek+1 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek-1 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost+1

« Klide¢ek+2 Machrovina=0 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

VYBAVENi

Dostanes:

Spasitelsky vybaveni, bez dodavatele

+ 1 malou praktickou zbrani

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, pokud
chces tak véetné kusu 1-pancife (popis si
ho sam)

Maly praktické zbrané (zvol 1):

+ .38 revolver (2-zranéni nablizko piebijeci
hlasitej)

« 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

+ Velkej niiz (2 zranéni dotek)

« Setizla brokarna (3 zranéni nablizko
piebijeci $pinava)

+ Omracova¢ (o-zranéni dotek pfebijeci)

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis§ kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Pracovni vohoz, normalni vohoz s pomtic-
kama, otrhany hadry s pomtckama.

Vlidnej xicht, tvrdej xicht, mrzutej xicht,
hezkej xicht nebo veselej xicht.

Tekavej pohled, tvrdej pohled, vstticnej
pohled, jasnej pohled, veselej pohled nebo
pronikavej pohled.

Pevna postava, zavalita postava, vyzabla
postava, velka postava, vytahld postava
nebo statna postva.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Zvol si 2 spasi-
telsky tahy.
Muze§ pouzivat viechny bitevni tahy, ale
jen pokud dostanes prilezitost, podivej se

na ddvdni bacha a kladeni pasti, stejné
jako na pravidla pro zranéni.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo viechny 3:
+ O kom z vds si myslim, ze je odsouzenej
k sebezniceni?
K tyhle postavé si napis Hx-2
+ Kdo z vds zasdh, kdyz na tom seslo, a pomoh
mi zachrdnit Zivot?
K tyhle postavé si napis Hx+2
+ Kdo z vds mé vzdycky doprovdzel a vidél
vSechno, co jd?
K tyhle postavé si napi§ Hx+3
Ke viem ostatnim dej Hx+1. Mé&j se na
pozoru.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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«BORCOVSKA SPECIALITAnsmeeexace

Kdyz mas sex s jinou postavou, zru$ sexualni tah druhy
postavy. At je to cokoliv, prosté se to nestane.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)

__vem si novej borcovskej tah

__vem si novej borcovskej tah

__ vem si spojence (viz; detaily vy¥es s MC)
__vem si gang (detaily si popi§ sim) a viidcovstvi
__vem si tah z cizi ptirucky

__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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I v misté tak nebezpe¢nym, jako je Apokalyptickej svét, borci sou — no. Jsou téma, kte-
rym by ses mél vyhnout a nedivat se na né, ale to nezvladnes. Jsou to ty, co pfipominaj
svidny modry jisk#ici svétlo, chapes? Spletes si pohled na né s laskou, moc se priblizis,
chytnes zillion voltt a tvy k¥idla shotej jak papir.

Nebezpecny.

O Nebezpecnej & sexy: Kdyz vejdes do nabity situace, hod si +3ukatelnost. Na 10+
zisk4s prevahu 2. Na 7-9, pfevahu 1. Utrat pfevahu 1 za 1 za o¢ni kontakt s pfitomnou
VP, ktera zmrzne nebo ucukne a neni schopna akce, dokud ji nepropustis. Pti selhani té
tvi nepfatelé okamzité rozpoznaj jako hlavni hrozbu.

O Ledovej chlad: Kdyz na VP pouzijes nasili, hod si +klidecek misto +machrovina. Kdyz
pouzije$ nasili vii¢i postavé jinyho hrace, hod si +Hx namisto +machrovina.

O Bez milosti: Kdy? zptisobis zranéni, zptisob +1zranéni.

QO Vidiny smrti: Kdyz des do bitvy, hod si +uchylnost. Na 10+ ozna¢ jednoho ¢lovéka, co
umte, a jednoho, co prezije. Na 7-9 ozna¢ jednoho ¢lovéka, co umte, NEBO jednoho, co
prezije. Nejmenuj hra¢skou postavu; jmenuj jen VP. MC zatidi, aby se tvoje vize naplnila,
pokud to je jen trochu mozny. P#i selhdni uvidi§ svou vlastni smrt a béhem cely bitvy
bude$ mit -1.

O Perfektni instinkty: Kdy? jsi ptecet nabitou situaci a jednas na zékladé odpovédi od
MC, dostanes +2 misto +1.

O Nemozny reflexy: Zptsob, kterym se pohybujes bez zatéze, se po¢ita jako pancit.
Pokud si nahej nebo témé¥ nahej, mas 2-panci¥; pokud mas na sobé nepancétovej vohoz,
1-pancit. Pokud mas na sobé pacif, tak misto toho pocitej ten.

s e e s )



w]BRANE NA M Rlsrancmampsmsmummmosmes o oo matme;

STRELNA ZBRAN NA MiRU CHLADNA ZBRAN NA MiRU
Zaklad (zvol 1): < .
« Pistole (2-zranéni nablizko ptebijeci hlasita) Zaklad (zvol 1):
+ Brokovnice (3-zranéni nablizko pfebijeci §pinava)
« Pugka (2-zranéni nadélku prebijeci hlasita)
+ Kuse (2-zranéni nablizko pomald)

« Hul (1-zranéni, dotek plo§na)
« Nasada (1-zranéni dotek)
« Ty¢ (1-zranéni, dotek)

Moznosti (zvol 2): - Retéz (1-zranéni dotek plosnej)

« Zdobena (+cenn4) Moznosti (zvol 2):

« Starozitna (+cennd) + Zdobena (+cennd)

« Poloautomaticka (-ptebijeni) + Starozitna (+cennd)

+ Opakovaci (+1zranéni) « Hlavice (+1zranéni)

+ Automaticka (+plosna) « Hroty (+1zranéni)

« Tlumena (-hlasita) « Cepel (+1zranéni)

+ Piesilena (nablizko/nadélku, nebo +1zranéni na- « Dlouh4 ¢epel* (+2zranéni)
dalku) « Tézka epel* (+2zranéni)

+ Pr munice (+pr) « Cepele* (+2zranéni)

« Zamétovac (+nadalku, nebo +1zranéni nadalku)

« Skryta (+nekoneéna
« Velka (+1zranéni) ryté (+nekonecnd)

*pocitd se jako 2 moznosti

VY ZBRANE NA Wi Rl scomxcamem e sasns st mosaemscnn

=V YBAVA & BARTER
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Na zac¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemuzes nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, plundrovat nebo okrddat bohatou populaci. « Slouzit bohaty VP jako ochranka.
« Provést vrazdu na zakdzku néjaky bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mési¢ni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkim a dariim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci cekej, Ze budou potiebovat néjaky zatizovani. Nemuze$ si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA BORCE

Aby sis vytvoril svyho borce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Snih, Karmin, Stin, Azur, Ptlnoc, Sarlota,
Violetta, Jantar, Tuldk, Svestka, Zapad,
Smaragd nebo Rubin.

Raksha, Kickskirt, Kite, Monsoon, Smith,
Beastie, Baaba, Melody, Mar, Tavi, Ab-
sinthe, nebo Honeytree.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+3 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+3 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost-1

« Klide¢ek-3 Machrovina-2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost+1

« Klide¢ek+3 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

VYBAVENi

Dostanes:

+ 2 zbrané na miru

+ Cetky v hodnoté 4-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né moznosti mit vohoz, co se potita za
1-pancit nebo pancif s hodnotou 2-pancif
(popises si ho sam)

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Formalni hadry, vystavni hadry, luxusni
hadry, oby¢ejny hadry nebo okazalej pancit.
Hladkej xicht, sladkej xicht, hezkej xicht,
ostrej xicht, hol¢idi xicht, klu¢idi xicht,
uzasnej xicht.
Kalkulujici pohled, nemilosrdnej pohled,
ledovej pohled, strhujici pohled nebo neur-
¢itej pohled.
Chténd postava, $tihld postava, uchvatni
postava, svalnata postava nebo §lachovita
postava.

TAHY
M43 viechny zakladni tahy. Zvol si 2 bor-
covsky tahy.
Muizes pouzivat viechny bitevni tahy, po-
kud dostanes ptilezitost, podivej se na tahy

stdni na strdzi, naskakovdni na jedouci
vozidlo a na Istivy tahy.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na

tadé, zeptej se ostatnich hraca, kterym

jejich postavam muzes véfit.

+ Kpostavam, kterejm muzes véfit, si napi$
Hx-1

+ Kpostavam, kterejm nemlzes vétit, si
napis Hx+3

Co je bezpeény té nezajima, jsi ptitahovanej

k tomu, co neni.

Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich

otazky, jak se ti zachce.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na

tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze

tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,

a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou

vlastnost.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

«DSYCHOUSSKA SPECIALITAwmexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ji automaticky pro-
vedes hlubokej mozkovej sken, at uz tenhle tah mas,
nebo ne. Hod si +tchylnost jako normélné, nicméné
otazky, na ktery ti hra¢ druhy postavy odpovi, zvoli MC.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si novej psychouskej tah
__vem si novej psychousskej tah
__vem si 2 novy nebo nahradni kusy psychoussky vybavy
__vem sidrzavu (tvlj popis) a bohatstvi
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

—
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Psychousi sou divny psychoticky psionicky oblbova¢i Apokalyptickyho svéta. Maj moc
kontrolovat mozky a loutkafit, maj divny srdce, mrtvou dusi a oéi narusenejch bytosti.
Stoji na hrané tvyho zornyho pole a civic na tebe Septaj do tvy hlavy. Zkfivy tvy vidéni a
prectou si tvy tajemstvi.

Jsou presné ten stylovej doplnék, bez kteryho nemiize zadnej pofadnej baron Zit.

O Neprirozeny uchvdceni chticem: Kdyz zkousis nékoho svyst, hod si +tichylnost misto
+8ukatelnost.

O Vsedni mozkovd citlivost: Kdyz chce§ nékoho precist, hod si +ichylnost namisto
+nasrocenost. Tvoje obét té musi byt schopna vidét, ale nemusi s tebou interagovat.

O Neprirozené trividlni mozkovy naladéni: Dostanes +1 tchylnost (4chylnost +3)

O Hlubokej mozkovej sken: Kdyz ma3 ¢as a si k nékomu fyzicky blizko - vzijemné,

jako kdyz se objimate, nebo jednostranné, jako kdyZ je nékdo ptivazanej ke stolu - tak ho

muzes pre¢ist mnohem hloubéjc nez normalné. Hod si +tchylnost. Na 10+, pfevaha 3. Na

7-9, prevaha 1. Pri Cteni utrat pfevahu, abys hradi postavy polozil otazky, 1 za 1:

« Co byl nejhorsi zdzitek tvy postavy?

« Co tvoje postava touzi, aby ji bylo odpustény, a kym?

« Jaky rdny tvoje postava skryvd?

+ Co sou mentdlni a dusevni slabiny tvy postavy?

Pti selhéni cili zptisobi§ 1-zranéni (pr), aniz bys z toho cokoliv ziskal.

O Primej mozkovej Sepot: Muzes si hodit +uchylnost, abys ziskal efekty pouziti nésili,
aniz bys pouzil nasili. Tvoje obét té musi bejt schopnd vidét, ale nemusi s tebou intera-

govat. Pokud té tvoje obét pfiméje jednat, tak se tvoje mysl po¢ita za zbrari (1-zranéni pr

nablizko hlasita-volitelné).

O Mozkovy loutkarsky provizky: Kdyz mas ¢as a jsi k nékomu fyzicky blizko - opét,
vzajemné & jednostrané — muze$ mu do hlavy vlozit ptikaz. Hod si +achylnost. Na

10+, pfevaha 3. Na 7-9, pfevaha 1. Kdykoliv chces, bez ohledu na okolnosti, mtZes$ utratit

svoji ptevahu 1 za 1:

« Zptisob 1-zranéni (pr)

« Udél cili okamzité -1

Kdyz tvij ptikaz splni, tak se to potita za celou zbejvajici pfevahu. P#i selhani cili zptso-

bis 1-zranéni (pr), aniz bys z toho cokoliv ziskal.
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QO Implantaéni injekce (zasah hi-tech)
Pokud ti psychousskej tah umozriuje zptisobit nékomu zranéni, tak pokuds na dotyényho uz pouzil
tohle, zptisobis +1zranéni.

(O Mozkovej predava¢ (plosny nablizko hi-tech)
Pro ucely psychousskejch tahti, pokud nékdo miize vidét tvilj mozkovej predavac, jakoby vidél tebe.

O Zcitlivujici drogy (zasah hi-tech)

Pokud jima nékoho ovlivnis, tak kdyz na né pak pouzijes psychousskej tah, ziskds +1prevahu.

O Znasilnjici rukavice (dotek hi-tech)
Pro ucely psychousskejch tahti se pouhej dotyk kiiZe pocitd jako cas a blizkost.

O Projektor bolestny vlny (1-zranéni pr plosnej hlasitej prebijeci hi-tech)
Vybuchne jako znovupouzitelnej grandt. Zasdhne vsechny vyjma tebe.

O Hluboky usni zatky (noseny hi-tech)
chrdni nositele pred viema psychousskejma tahama a vybavenim.

=VYBAVA & BARTER

“SMEN ﬁm_mmwn

Na zac¢dtku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemiZes$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vyslichat vojeviidcovy VP vézné « Slouzit bohaty VP jako vydrzovanej psychous
« Vydirat bohatou VP « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkim a darim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. NemuiZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA PSYCHOUSE

Aby sis vytvoril svyho psychouse, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Smith, Jones, Jackson, Marsh, Lively,
Burroughs nebo Gritch.

Joyette, Iris, Marie, Amiette, Suselle nebo
Cybelle.

Pallor, Sin, Charmer, Pity, Brace nebo Sun-
don.

VLASTNOSTI

Zvol si jednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost-2
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek=0 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina-2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost+2

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

VYBAVENI

Dostanes:

+ 1 malou fajnovou zbrarn

+ 2 kusy psychousskyho vybaveni

+ Cetky v hodnoté 8-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1-pancite, pokud ho chces (tvdj
popis)

Maly fajnovy zbrané:

« 9mm s tlumicem (2-zranéni nablizko
hi-tech)

+ Zdobena dyka (2-zranéni dotek cennd)

+ Skryty noze (2-zranéni dotek, nekonecné)

« Skalpely (3-zranéni kontaktni hi-tech)

« StaroZitna zbran (2-zranéni nablizko
prebijeci hlasita cennd)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Velmi formélni vohoz, klinickej vohoz, bon-
daz-fetigistickej vohoz, klimatickej vohoz
nevhodnej pro mistni klima.
Zjizvenej xicht, hladkej xicht, bledej xicht,
kostnatej xicht, kulatej zpocenej xicht nebo
milej xicht.
Meékkej pohled, mrtvej pohled, hlubokej
pohled, starostlivej pohled, nete¢nej pohled,
zni¢enej pohled nebo pla¢tivej pohled.

Podivné slachovita postava, mékka postava,
stihld postava, zmrzacena postava nebo
tlustd postava.

TARY
Mas véechny zdkladni tahy. Zvol si 2 psy-
choussky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az

bude$ mit moznost, mrkni se na ddvdni ba-
cha, kladeni pasti nebo obrdceni situace.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo vsechny 3:
+ Kdo z vds spal v my pfitomnosti (at uz védo-
mé nebo ne)?
K tyhle postavé si ptipis Hx +2.
+ Koho z vds sem potaji pozorné sledoval?
K tyhle postavé si ptipis Hx +2
« Kdo z vds mé nejocividnéjc nemd rdd a nevéri
mi?
K tyhle postavé si ptipis Hx+3.
Ke vSem ostatnim si p#ipis Hx+1. Do kazdy-
ho se dokazes$ podivné vcitit.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

-_m-m-u_—_-ng
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

«[IYOUKOLACKA SPECIALITAmxac

KdyZz mas sex s jinou postavou, tak si na svy karté ihned
prepise svy Hx s tebou na +3. Taky si zvoli, zda si ty na
svy karté zménis svy Hx k ni o -1 nebo o +1.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1machrovinu (max machrovina+3)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__ vem si novou moznost pro sviij gang
__ vem si novou moznost pro sviij gang
__vem sidrzavu (tvlj popis) a bohatstvi
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

4
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Predstavuje se

e smmensrmscmrerme[} | (UK OLAK

Apokalyptickej svét je plnej nedostatku. Pfirozené. Neni dost slusnyho jidla, neni dost
nezkaZeny vody, neni dost bezpedi, dost svétla, dost elektfiny, dost déti, dost nadéje.

Nicméné, Zlatej vék minulosti nam nechal dvé véci: benzin a dostatek nabojt. Rek bych,
Ze jich ty $mejdi nakonec nepotiebovali tolik, kolik predpokladali.
Takze, dvoukoldku, tady sou. Dost pro tebe.

@ Alfa smecky: Kdyz chces sviij gang k né¢emu donutit, hod si +machrovina. Na 10+
viechny 3, na 7-9 si zvol 1:

« Udélaj, co chces (pokud toto nezvolis, tak odmitnou)

« Nijak se o to nervou (pokud toto nezvolis, tak se rvou)

+ Nemusis nikoho ménit v exempldrni p¥iklad (jinak musis)

Pokud selzes, tak té nékdo v gangu vyzve, tak cvi¢né nebo se v$i vaznosti, o tvoje misto
alfy.

@ Mizerny zlodéji: Kdyz ptiméjes sviij gang, aby zkusil néco najit po kapsach a sedlo-
vejch brasnéch, hod si +machrovina. Musi to bejt néco dost malyho, aby se to tam veslo.
Na 10+ se ndhodou ukéze, Ze to nékdo z vas mé — nebo néco dost podobnyho. Na 7-9 ma
nékdo z vas néco podobnyho, pokud to neni hi-tech — v tom ptipadé smula. Pti selhani
nékdo z vds néco takovyho mival, ale zjevné mu to néjakej $mejd ukrad.

V zakladu ma tvoje masina rychlost=0, ovlada- ————— pﬁEBNUSTii
ni=0, 0-pancit a hmotnost=0.

Ptfednosti (zvol 1 nebo 2): rychla, robustni, agre-
sivni, §tihla, ohromn4, responzivni. ZHLEE

Vzhled (zvol 1 nebo 2): elegantni, klasicka, tézce
osekand, ¥vav, rozlozita, namakani, stylova,
luxusni.

Slabiny (zvol 1): pomala, neohraband, nestabilni, 75LAB;NY
ktehka, vzdorujici, lind, nespolehliva.

Bitevni moZznosti (zvol 1): rychlost+1, ovladani+1

F{YGHLHSTW TGVL}‘\{{EJ{\N?W TPANG?RT HMOTNOST—
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“GANG-MWWEMMWW

V zakladu se tvij gang sklada z asi 15 nasilnickejch bastarda —VELIKOST——
s posbiranejma a improvizovanejma zbranéma a pancifema a
bez jakykoliv, byt mizerny, discipliny (2-zranéni gang malej
divokej 1-pancif). Pak si zvol 2:

O Tviij gang se sklada ze 30 nebo i vic nasilnejch bastardi.
Stredni misto malej.

QO Tvj gang je dobie vyzbrojene;j. +1zranéni

~ZRANEN mecm

O Tvij gang je dobie pancétovanej. +1pancif +1 zranéni proti mensim gan-
O Tvtj gang je dost disciplinovanej. Zahod divokost. gim, -1 zranéni proti vétsim
Tvij gang ma kocovnyho ducha a je schopnej si svoje ma- 23 kazdej 1 rofdil velikosti

siny udrzovat a opravovat bez zédkladny. P¥idej mu +mobilni. éTﬂKY

O Tvij gang je zajisténej a schopnej vystacit si najezdama a
mrchozroutstvym. Pridej mu +bohatej.

A zvol 1:

O Tviij gang md masiny v mizernym stavu, co pottebujou ne-
ustélou udrzbu. Slabina: rozpad.

(O Tvij gang ma vybrany masiny, co sou niro¢ny na udrzbu.
Slabina: ptipoutane;j.

O Tvij gang neni pospolitej a jeho ¢lenové prichazej a odcha-
zej, jak se jim zlibi. Slabina: dezerce.

O Tvij gang ma vyznamnej dluh k nékomu mocnymu. Sla-
bina: zdvazek.

O Tvtj gang je $pinavej a nemocnej. Slabina: nemoc.

=VYBAVA & BARTER

HSMEN T T S T R R AT RO WA BRI B

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij Zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, prepadat nebo okrddat bohatou populaci. « Délat bohaty VP osobniho strdzce.
« Proved vrazdu na zakdzku néjaky bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleceni co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdam uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou pottebovat néjaky zatizovani. NemiZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA DVOUKOLAKA

Aby sis vytvoril svyho dvoukoléka, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Cokl, Domino, Steak, Smradoch, Satan,
Lars, Kulka, Kostka, Demence, Maly pivo,
Stielec, Diamant, Zlatak, Vandrak, Neziize-
nec, Baby, Naraze¢, Kladivo, Vodvaz, Hadi
oko, Mali¢ek, Dratak, Blues.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost-1

« Klide¢ek+1 Machrovina+ 2Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+0 Uchylnost-1

VYBAVEN

Navic ke svy masiné a svymu gangu dostanes:

+ 2 drsny zbrané

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni s hod-
notou 1-pancif nebo 2-pancit (popis si
sam)

Drsny zbrané:

+ Magnum (3-zranéni nablizko ptebijeci
hlasita)

+ Smg (2-zranéni nablizko automaticka
hlasita)

« Setizla brokarna (3-zranéni nablizko
piebijeci $pinava)

« Pacidlo (2-zranéni dotek $pinavy)

+ Maceta (3-zranéni dotek $pinava)

+ Kuse (2-zranéni nablizko pomal4)

+ Zapéstni kue (1-zranéni nablizko pomala)

Pokud chces zaéit protézou, domluv se

s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo skryty.
Motorkatskej bojovej vohoz, pozérskej mo-
torkéatskej vohoz, mrchozroutskej motorkar-
skej vohoz nebo S&M motorkatskej vohoz.

Oslehanej xicht, silnej xicht, drsnej xicht,
protéhlej xicht nebo pomlacenej xicht.
Nesnagenlivej pohled, propalujici pohled,
kalkulujici pohled, unavenej pohled nebo
vst¥icnej pohled.

Podsadita postava, rozlozitd postava, hou-
Zevnata postava, statna postava nebo tlusta
postava.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Dostanes oba
dvoukolacky tahy.
Muze§ a nejspis i budes pouzivat véechny
bitevni tahy, ale odnékud pottebujes zacit.
Az budes mit moznost, tak se mrkni na tahy
zmocnit se silou, kropeni a silni¢ni vilku
ana pravidla pro to, jak gangy zptsobujou a
schytdvaj zranéni.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi§ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se
+ Kdo z vds kdysi jezdil s mym gangem?
K tyhle postavé si ptipis Hx+1
+ Kdo z vds si mysli, ze by mé zvlddnul sejmout
v boji, kdyby na to doslo?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2
+ Kdo z vds se di'iv postavil mné i s mym gan-
gem?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3
Ke vSem ostatnim si p¥ipi§ Hx-1. Vi§ co - o
lidi se moc nestaras.
KdyZ jsou na ¥adé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na tvy
karté. Zeptej se jejiho hrace, ktera ze tvejch
vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi, a zvyrazni
siji. MC ti pak zvyrazni druhou vlastnost.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;

%
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

wJEZDECKA SPECIALITAvstcoexace

Kdyz mas sex s jinou postavou, hod si +klide¢ek. Na
10+ klidek a pohoda. Na 7-9 jim na jejich karté p#idej +1
Hx k tobé, ale sam si k nim na své karté dej -1 Hx. P#i
selhani to odneses: dej si pribézny -1, dokud neukazes,
Ze to jako neni, Ze by té druhd postava vlastnila, nebo
tak néco.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klidecek (max klidecek+3)
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si novej jezdeckej tah
__vem si novej jezdeckej tah
__ vem sinovy vozidlo (vlastni popis)
__vem si garaz (dilna, vlastni popis) s pracovnikama
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Prisla apokalypsa a infrastruktura Zlatyho véku se rozvratila. Silnice se rozervaly a roz-
padly, komunikaéni sité roztrhaly a pojitka Zivot zmizely. Navzajem odtrzeny mésta
zutily jako rozkopnuty mravenisté, nez vzplaly a padly.

Par zijicich si to stile pamatuje. Na viech horizontech byly plameny ho¥ici civilizace, dost
jasny, aby skryly hvézdy, dost kouftici, aby zakryly Slunce.

V Apokalyptickym svété jsou horizonty temny a nevedou k nim Zadné cesty.

< JEZOECKY TAHYammronn

O Bojovejjezdec: Kdyz pouzijes svoje vozidlo jako zbrati, zptisob +1zranéni. Kdyz zptiso-
bi§ v-zranéni, pfidej +1 k hodu svyho cile. Kdyz schytas v-zranéni, vem si -1 ke svymu hodu.

1 ATERS AN R TR T T TN N T

O Voéina vychodu: Jmenuj svou tnikovou cestu a hod si +klide¢ek. Na 10+ uniknes.
Na 7-9 muzes jit nebo zistat, ale pokud pudes, tak té to bude néco stat: néco nechas za
sebou nebo vemes néco s sebou, MC ti fekne co. Pti selhani ziistanes zranitelnej na ptlce

cesty pryc.

O Voko na poéasi: Kdyz otevies sviij mozek psychickymu maelstromu svéta, hod si
+klide¢ek namisto +achylnost.

O Reputace: Kdyz se potkas s nékym diilezitym (fekni si sim) hod si +klidecek. P#i ispé-
chu o tobé uz slysel a ty si feknes, co to bylo; MC na to adekvatné zareaguje. Na 10+ si pro
jednani s doty¢nym vezmes +1 na pristé. Pfi selhani o tobé slyseli, ale MC tekne, co to bylo.

O Silenec: Kdyz se vrhnes ptimo do nebezpeti bez néjaky zalohy, dostanes +1pancit.
Pokud zrovna vede$ nakej gang nebo konvoj, tak ten dostane taky +1 pancit.

O Sbératel: Dostanes 2 dalsi kary (vlastni popis).
O Moje dalsi kdra je tank: Dostanes specialni bitevni vozidlo (dohodni si ho s MC)
g./ I
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VELIKOST
RYCHLOST,  OVLATAN-

Tvlj autak ma rychlost=0, ovlddani=0, O-pancif a hmot-
nost podle hodnoceni svyho ramu.

Zvol si rdm:
Bugina (hmotnost=0, 1 bitevni moznost)
Kompakt, mriious (hmotnost=1, 2 bitevni moZznosti)
Kupé, sedan, jeep, pickup, dodavka, limuzina, 4x4, trak-
tor (hmotnost=2, 2 bitevni moZnosti) 7PANC§R HMGTNG&T
Semi, bus, sanitka, stavebni/strojni (hmotnost=3, 2 bi-

]
>
B
o
tevni moZnosti) T ‘
é
o

STHTKY

Prednosti (zvol si 1 nebo 2): rychlej, silnej, agresivni,
stihlej, ohromnej, terénni, responzivni, snadenlivej, pro-
stornej, spolehlivej, snadno opravitelne;j.

Vzhled (zvol si 1 nebo 2): elegantni, klasickej, zdnovni,
silnej, luxusni, stylovej, vykonej, zvlastni, hezkej, ru-
kodélnej, bodce a platy, kiiklavej.

Slabiny (zvol 1 nebo 2): pomalej, hlasitej, linej, zfusovanej,
stisnénej, vztekavej, potacivej, nespolehlivej, skdkavej.

VELIKOST
- OVLADAN-

Bitevni moznosti (zvol adekvatné rdmu): +1rychlost,
+1ovladéni, +1hmotnost, +1pancif.
Pokud chces, tak mtizes bitevni moZnost vzit dvakrdt.

=VYBAVA & BARTER

> RYCHLOST

|
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L
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nbMENAm_mmmm

Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svijj Zivotni styl. Pokud nemiize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Slouzit bohaty VP jako ridic. « Slouzit bohaty VP jako kuryr.
« Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdam uzivanyho vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA JEZUCE

Aby sis vytvoril svyho jezdce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Lauren, Audrey, Farley, Sammy, Katherine,
Marilyn, James, Bridget, Paul, Annette,
Marlene, Frankie, Marlon, Kim, Errol, nebo
Humpbhrey.
Phoenix, Mustang, Impala, Suv, Cougar,
Cobra, Dart, Gremlin, Grand Cherokee, Jag,
nebo Beemer.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+2 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek+2 Machrovina-2 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost+1

VYBAVEN]

Dostanes:

« 1 praktickou zbran

+ Cetky v hodnoté 4-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni (vlast-
ni popis)

Prakticky zbrané (zvol si 1):

+ .38 revolver (2-zranéni nablizko piebijeci
hlasitej)

« 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

+ Velkej niz (2-zranéni dotek)

« Setizla brokarna (3-zranéni nablizko
piebijeci $pinava)

+ Maceta (3-zranéni dotek $pinava)

+ Magnum (3-zranéni nablizko ptebijeci
hlasita)

Pokud chces$ za¢it s protézou, domluv se

s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplni§ kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuZes.

VZHLED

Muz, Zena, neur¢ity, prekracujici nebo skryty.
Klasickej vohoz, béznej vohoz, pracovni
vohoz, kozenej vohoz nebo kiiklavej mrcho-
zroutskej vohoz.

Hezouckej xicht, uchvatnej xicht, nevlidne;j
xicht, symetrickej xicht, utahanej xicht,
ktivej xicht

Chladnej pohled, necitelnej pohled, tvrdej
pohled, smutnej pohled, ledovej pohled

nebo nete¢nej pohled.

Stihla postava, oplacana postava, podsadita
postava, pevna postava, vysoké postava
nebo silnd postava.

TAHY
Mas viechny zékladni tahy. Zvol si 2 jezdec-
ky tahy.
Muzes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az
budes moct, tak se mrkni na tahy stdni na

strdzi a vdleénd cesta a na to, jak se zptso-
buje poskozeni vozidlam.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo vsechny 3:
+ Kdo z vds mé kdysi vytdh z potddnyho pril-
seru?
K tyhle postavé si ptipis Hx+1.
+ Kdo z vds se mnou strdvil dlouhy dny na
cesté?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx+2.
+ Koho z vis sem obcas vidél se divat na ho-
rizont?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3.
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx-1. Nejsi
nékdo, kdo by pfirozené tihnul k p#ilis
mnoha lidem.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na tvy
karté. Zeptej se jejiho hrace, ktera ze tvejch
vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi, a zvyrazni
siji. MC ti pak zvyrazni druhou vlastnost.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;

%
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

~MAGORSKA SPECIALITAseceexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, vem si +1 na p#isté. Po-
kud chces, tak si dalsi postava taky vezme +1 na piisté.

x Lard
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si +1achylnost (max tchylnost+2)
__vem si novej magorskej tah
__ vem si novej magorskej tah
__vem si vozidlo (vlastni popis)
__ziskej drzavu (tvj popis) a bohatstvi
__ ziskej gang (tvij popis) a alfa smecky
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

—




Predstavuje se

e fAAG R

Apokalyptickej svét je nenavistny, osklivy a nasilny misto. Zakon a spole¢nost se uplné
rozpadly. Co je tvoje je tvoje jen dokud si to dokéazes udrzet ve svejch rukéach. Neni tu
7adnej mir. Zadna stabilita, kromé ty, kterou si vyrves, coul po coulu, z bahna a hliny a
pak si ji neubranis vrazdama a krvi.

PR

Nékdy je to ocividny re$eni to spravny.

O Zocelenej bojem: Kdy? jednas pod palbou, nebo kdy?z stojis na strazi, hod si +machro-
vina misto +klidecek.

(O Seru na to: Jmenuyj svoji inikovou cestu a hod si +klide¢ek. Na 10+ uniknes. Na 7-9
muzes jit nebo zistat, ale pokud pudes, tak té to bude néco stat: néco nechas za sebou
nebo vezmes néco s sebou, MC ti fekne co. Pti selhani ziistanes zranitelnej na pilce cesty

pryc.
QO Bitevni instinkty: Kdyz v boji otev¥es sviij mozek psychickymu maelstrému svéta,
hod si +machrovina misto +uchylnost.

O Totdlné cdklej: Vem si +1machrovina (machrovina +3).

O Pripravenej na neodvratny: Mas suprové vybavenou a velmi kvalitni lékarnicku.
Pocit4 se jako spasitelsky vybaveni (viz) s kapacitou 2-kusy.

O Krvelaénej: Kdykoliv zpiisobis zranéni, zptsob +1zranéni.

O NEKDO, S KYM NEVYMRDAVAS: V boji se potitas jako malej gang s hodnocenim
zranéni a pancife podle svyho vybaveni.

=<IABAVA & PANCIR e
—PANGIR———




Zkurvené velky zbrané (zvol 1):

. Tlumena odsttelovacka (3-zranéni na-
dalku hi-tech)

+ Mg (3-zranéni nablizko/nadélku hlasi-
t4 automaticka)

« Granatomet (4-zranéni nablizko oblast
$pinavej)

Silny zbrané (zvol 2):

- Lovecka puska (3-zranéni nadalku hla-
sitd)

+ Brokovnice (3-zranéni nablizko $pinavd)
+ Smg (2-zranéni nablizko automaticka
hlasita)

+ Magnum (3-zranéni nablizko piebijeci
hlasita)

« Pfiru¢ni granitomet (4-zranéni nabliz-
ko oblast ptebijeci §pinava)

+ Pr munice (pr) ptidej pr ke viem svejm
zbranim

o Tlumi¢ (hi-tech) odeber hlasitd ode
v3ech svejch zbrani

Zdlozni zbrané (zvol 1):

- 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

« Velka kudla (2-zranéni dotek)

» Maceta (3-zranéni dotek $pinava)

- Spousta nozu (2-zranéni dotek neko-
nec¢ny)

- Granaty (4-zranéni dotek oblast prebi-
jeci §pinavy)

~TRANEN]=~

Kdyz je postava zranéna, tak si hra¢ oznaci dilek
v jejich odpottovejch hodinich zranéni. Oznaé
celej jeden dilek za kazdy 1-zranéni, pocinaje seg-
mentem mezi 12:00 a 3:00.

Typicky kdyZ postava schytd zranéni, tak toto odpovi-
da hodnoceni zbrané, itoku nebo nestésti minus hod-
noceni pancite postavy. Tomu se #ika uréeny zranéni.

Kdyz schytds zranéni, hod si +schytany zranéni (po
odecetni pancite, pokud ho mas). Na 10+ zvoli MC 1:
« Jsi mimo akci, v bezvédomi, uvéznénej, zmatenej
nebo si zpanikatil.

+ Je to horsi, nez to vypadd. Vem si dalsi 1-zranéni.

* Zvol 2 ze seznamu 7-9 nize.

Na 7-9 zvoli MC 1:

« Ztrati$ rovnovdhu.

« Upustis cokoliv, co drZis.

« Ztatis z o¢i cokoliv co nebo kohokoliv koho sledujes.

« Prehlidnes néco dulezityho.

Pti selhdni si MC muzZe i tak vybrat néco ze sezna-
mu 7-9 vy$e. Pokud tak u¢ini, tak to je na tukor tvy-
ho zranéni, takZe schytas -1zranéni.

Kdyz zpuisobujes zranéni jiny hrdésky postavé,
tak tato postava k tobé dostane +1Hx (na jeji kar-
té) za kazdy policko zranéni, co ji zptisobis. Pokud
ji to dostane na Hx+4, tak se vrati zpitky na Hx+1
jako obvykle a progkrtne si policko zkuSenosti.

Kdyz nékomu ublizis, tak lip vidi, co si zac.

VYBAVA & BARTERs

Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svijj Zivotni styl. Pokud nemiize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otdzky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muazes:
« Vydirej, prepadej nebo okrddej bohatou populaci. + Délej bohaty VP osobni ochranku.
« Proved vrazdu na zakdzku bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni tdrzbé a
opravdam uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkim, poplatkim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potfebovat néjaky zatfizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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TVORBA MAGURA

Aby sis vytvoril svyho magora, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Vonk the Sculptor, Batty, Jonker, A.T., Rue
Wakeman, Navarre, Man, Kartak, Barba-
rossa, Keeler, Grekkor, Crille, Doom, or
Chaplain.

Rex, Fido, Spot, Boxer, Doberman, Trey,
Killer, Butch, Fifi, Fluffy, Duke, Wolf, Rover,
Max, or Buddy.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek-1 Machrovina+2 Sukatelnost-2
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-2
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost-2
Nasrocenost=0 Uchylnost=0

VYBAVEN]

Dostanes:

+ 1 zkurvené vlkou zbrar

+ 2 velky zbrané

+ 1 zalozni zbran

+ Pancif s hodnocenim 2-pancit (tvij popis)
+ Cetky v hodnoté 2-barter

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo skryty.
Sesbiranej neladici pancit, otlu¢enej starej
pancif nebo vlastnoru¢né vyrobenej pancit.
Zjizvenej xicht, tupej xicht, ostrej xicht,
hloupej xicht, orvanej xicht nebo oslehanej
xicht.

Silenej pohled, vzteklej pohled, moudrej
pohled, smutnej pohled, praseti pohled
nebo vypoéitavej pohled.

Zocelena postava, podsadita postava, sval-
nata postava, zfizena postava, pfehnané
namakana postava, pevna postava nebo
ohromna postava.

TAHY
M43 vsechny zakladni tahy. Zvol si 3 magor-
sky tahy.
Mas pristup ke viem bitevnim tahtim a
nejspis je budes vSechny pouzivat, ale musis
nékde zacit. AZ bude$ mit moznost, mrkni
na tahy zmocnit se silou a kropeni.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo vsechny 3:
+ Kdo z vds mé jednou nechal krvdcet a nic pro
mé neudélal?
K tyhle postavé si ptipis Hx-2.
+ Kdo z vds se mnou nékdy bojoval bok po
boku?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2
+ Kdo z vds je nejhezci a/nebo nejchytrejsi?
K tyhle postavé si ptipis Hx+3.
Ke viem ostatnim si ptipi§ Hx-1. Nevidi§
davod pro¢ by ses sblizoval s vétsinou lidi.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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~BARONSKA SPECIALITAuseceexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ji maze§ dat darky

v hodnoté 1-barteru, aniz by té to néco stalo.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1machrovinu (max machrovina+3)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__zvol si novou moznost pro svoji drzavu
__zvol si novou moznost pro svoji drzavu
__smaz si jednu moznost ze svy drzavy
__vem si tah z cizi ptirucky

__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

—




Predstavuje se

e it + V1 g

V Apokalyptickym svété neni zadn4 vlada ani spole¢nost. Kdyz baroni vladli kontinen-
tam, kdyz vedli valky ptes celej svét a ne jen pres jedno spalenisté, kdyz jejich armady
¢italy statsice a méli podélany lodé, aby nesly jejich podélany letadla, to byl zlatej vék
legend. Dneska si tak mtZe tikat kdokoliv s vybetonovanym plackem a gangem magord.
Chces k tomu snad néco #ict?

2BARINSKY TAHYommmtumcrmseremcer sacecsamsesrians ommeamecatmssamuss

® Vidcovstvi: Kdyz musis nafidit svymu gangu postup, pieskupent, drzeni pozice, udr-
Zeni discipliny nebo je pfimét aby u néceho hejbli prdeli, hod si +machrovina. P#i aspéchu
to udélaj. Pfi 10+ se na to vrhnou; vem si +1 na ptisté. Pti selhani to udélaj, ale pozdéjc si

to budou chtit vytikat.

@ Bohatstvi: Kdy je tvoje drzava zabezpelena a tvy vedeni nikdo nerozporuje, tak si na
zalatku sezeni hod +machrovina. Na 10+ ma$ na ruce po zbytek sezeni ptebytek. Na 7-9
mas prebytek, ale zvol si 1 nedostatek. Pti selhani je tvoje drzava ohrozend nebo je tvoje
vlada zpochybnénd - tvoje drzava je v nedostatku. Konkrétni hodnoty tvyho pfebytku a
nedostatku zavisej na tvy drzavé, jak je uvedeny dal.

ny A wo

=\YBAVA & BARTER

Al 7= i
wSHAEN A monmaveue o s mrmoammes s s s oo oz
Tvoje drzava ti zaji$tuje tvy kazdodenni potieby, takze dokud ji vladnes, tak na za¢atku
sezeni nemusis utracet barter za svijj Zivotni styl.
Kdyz rozdavas dary, tak nasledujici véci se daj po¢itat jako dar v hodnoté 1-barteru: mésic
pohostinnosti, véetné mista k bydlent a stravy s ostatnima; noc ve znacnym luxusu a se spolecnosti;
jakdkoliv zbran, vybaveni nebo vohoz, ktery nejsou cenny nebo hi-tech; oprava kusu hi-tech vyaveni
tvym oblibenym fixerem nebo technikem; udéleni tydeniho ochrannyho doprovodu nékterym tvym
borcem, magorem nebo ¢lenem gangu; mésicni tprava a udrzba pro vykony a pouzivany vozidlo;
pul hodina plny pozornosti pfi osobni audienci; nebo, samoziejmé, cetky v hodnoté 1-barteru.
V dobé hojnosti je ti prebytek tvoji drzavy k dispozici k ¢emukoliv se ti zlibi. (Za ptedpo-
kladu, Ze se tvi vazalové také tési odpovidajici hojnosti.) Pro posouzeni hodnoty 1-barte-
ru se podivej vyse. Pokud chces néco lepsiho, tak si to budes muset zaridit zvlast, nejspis
sménou s néjakym sousednim baronem.



V zdkladu ma tvoje drzava:

O 75-150 lidi.

QO Prace je smés lovu, hrubyho farmateni a mrchozroutstvi (pfebytek 1-barter, nedostatek: hlad)
(O Komplex posklddanej z betonu, plata kovu a vyztuh. Tvlj gang ma +1pancit, kdyz se
v ném brani.

QO Zbrojnice sesbiranejch a improvizovanejch zbrani.

(O Garaz 4 uzitnejch vozidel a 4 specializovanejch bitevnich vozidel (dohodni si s MC)

O Gang 40 nasilnejch bastardd (2-zranéni gang stfedni vzpurnej 1-pancif)

Zvol 4:

O Mas velkou populaci, 200-300 lidi. Ptebytek: +1barter, nedostatek: +nemoci.

(O Mas malou populaci, 50-60 lidi. nedostatek: izkost namisto nedostatek: hlad.

O K praci si ptidej lukrativni najezdy. Prebytek: +1barter, nedostatek: +odveta.

O K praci si ptidej ochranny tributy. Prebytek: +1barter, nedostatek: +z4vazek.

O K praci si ptidej vyrobu. Prebytek: +1barter, nedostatek: +lenost.

O K praci si ptidej rusny, siroce zndmy trzisté. Pfebytek: +1barter, nedostatek: +cizinci.
Tvtj gang je velkej misto sttedni, 60 nebo tak néco nasilnejch bastardu.
Tvlj gang je velmi disciplinovanej. Zahod vzpurne;j.

QO Tvoje zbrojnice je vyspéld a rozséhld. Tvlyj gang dostane +1zranéni.

QO Tvoje garaz zahrmuje 7 bitevnich vozidel plus nékolik dal$ich uzitnych vozidel, pokud je chces.

QO Tvtj komplex je vysokej, hlubokej a silnej, z kovu a kamene. Tv(ij gang p#i jeho obrané

dostane +2pancit.

A zvol 2:

QO Tvoje populace je $pinava a slaba. nedostatek: +nemoci.

QO Tvoje populace je lind a zavisla na fetovani. nedostatek: hladomor.

QO Tvoje populace je upadla a perverzni. Pfebytek: -1barter, nedostatek: divosstvi.
QO Tvoje drzava plati ochranej tribut. Pfebytek: -1barter, nedostatek: +odveta.

(O Tvij gang je malej misto stfedni, jen 10-20 nasilnejch bastarda.

(O Tvij gang je smecka mizernejch hyen. nedostatek: +divosstvi.

(O Tvoje zbrojnice stoji za hovno. Tviij gang ma -1zranéni.

(O Tvoje garaz stoji za hovno. Mas jen 4 vozidla a jen 2 se hodéj do bitvy.

QO Tvtj komplex sou z vétsiny stany, ptistavby a dfevény zdi. Tviyj gang nemd zadnej bonus
k pancifi, kdyz ho brani.

——VELIKOST——— —PREBYTEK BARTER

— PRACICKY——— — NEDOSTATEK

ANG o=
—VELIKOST STITKY

— ZRANENI PANCIR —
W ( +1 zranéni proti mensim gangtm, -1 zranéni

proti vétsim za kazdej 1 rozdil velikosti




TVORBA BARONA

Aby sis vytvoril svyho barona, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Nbeke, Allison, Kobe, Kreider, Tranh, Mar-
co, Sadiq, Vega, Lang, Lin, nebo Jackson.

Madam, Grilova¢, Babic¢ka, Stry¢ek, Pastor,
Principal, Plukovnik, nebo Matka predsta-
vena.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek-1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost 0

+ Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

+ Klide¢ek-2 Machrovina+2 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost=0

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+1

VYBAVEN
Navic ke svy drzavé si popis sviij osobni vo-
hoz. Sam pro sebe mze§ mit se souhlasem
MC pér kust nespecializovanyho vybaveni
nebo zbrani z ptiruéek ostatnich postav.

Pokud chces$ za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplni§ kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplni$ paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Luxusni vohoz, vystavni vohoz, fetisistic-
kej vohoz, normalni vohoz nebo vojenskej
vohoz.
Silnej xicht, vaznej xicht, krutej xicht,
vstricnej xicht, aristokratickej xicht nebo
nadhernej xicht.

Cladnej pohled, rozkazova¢nej pohled,
mdlej pohled, ostrej pohled, soucitnej po-
hled, stédrej pohled.

Velka postava, zmékla postava, houzevnata
postava, tlustd postava, vysoka $tihla posta-
va nebo smyslna postava.

TAHY
Mas véechny zakladni tahy. Ziskas oba
baronsky tahy.
Muze$ a nejspis budes pouzivat viechny bi-
tevni tahy, ale nékde za¢it musis. Az budes
mit chvili, mrkni se na tah zmocnit se silou
ana pravidla o tom, jak gangy zptsobuji a
schytévaj zranéni.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapis$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na oboji:
+ Kdo z vds je se mnou uz dlouhou dobu?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+2.
+ Kdo z vds mé zradil nebo mi néco ukrad?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx+1. Je v tvém
zajmu védét, s kym mas co do &inéni.
KdyZ jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréace, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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«SEKTARSKA SPECIALITAssweexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak oba ziskate pfevahu
1. Oba tuhle pfevahu muZete utratit k tomu, abyste
tomu druhymu v né¢em pomohli nebo mu piekazeli
nadalku, bez ohledu na prekazky, ktery by vam v tom
normalné bréanily.

¥ a1
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si novej sektdtskej tah
__vem si novej sektétskej tah
__zvol si novou moznost pro svy nasledovniky
__zvol si novou moznost pro svy nasledovniky
__vem sidrzavu (tvlj popis) a bohatstvi
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

hd
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Predstavuje se
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Ted uz by mélo bejt naprosto kurevsky zfejmy, Ze bohové Apokalyptickej svét opustili.
Mozna ve zlaty éfe, s jejim jednim narodem pod jednim bohem, v néjz vichni vérili,
mozna tehdy byli bohové skute¢ny. Jak to mam ja kéertu védét. Vsechno, co vim, je, Ze
ted uz sou najisto pry¢.

Moje teorie je, ze tyhle divny sektarsky $mejdi, kdyz #ikaj ,bohové®, tak co tim skute¢né
myslej, je zapach, co po sobé zanechal vybuch vsi ty dusevni nenavisti a deprese, ze kte-
rejch se Apokalyptickej svét zrodil. Pratelé, to je ted nas stvotitel.

Y e LR ALY YL
@ Hojnost: Bohatstvi, prebytek a nedostatek viechny zdvisej na tvejch ndsledovnicich. Na
zacatku kazdyho sezeni si hod +hojnost. Na 10+ maj tvi nasledovnici pfebytek. Na 7-9
maj piebytek, ale zvol si 1 nedostatek. P#i selhdni maj nedostatek. Pokud jejich prebytek

uvadi barter, jako 1-barter nebo 2-barter, tak to je tviij osobni podil, kterej mizes utratit
na sviij zivotni styl nebo na cokoliv se ti zlibi.

O Silenstvi: Kdyz kazes pravdu davu, hod si +uchylnost. Na 10+, ptevaha 3. Na 7-9,
prevaha 1. Utrat pfevahu 1 za 1 abys dav p#imél:

« Najit a predvést lidi, o ktery stojis.

« Prinést a predlozit ti vSechny svy cennosti.

+ Se sjednotit a bojovat pro tebe jako gang (2-zranéni 0-panci¥ odpovidajici velikost).

« Propadnout orgiim nekontrolovanejch emoci: Sukdni, bédovdni, boji, sdilent, oslavdam, cemu-
koliv se ti zIibi.

« Vrdtit se poklidné zpét ke svejm Zivotim.

P#i selhdni se dav obrati proti tobé.

O Charismatickej: Kdyz se pokusis nékoho zmanipulovat, hod si +uchylnost namisto
+Sukatelnost.

O Totdlni cvok: Vem si +1uchylnost (achylnost+3).
O Nahlizeni dusi: Kdyz nékomu pomahas nebo prekazis, hod si +uchylnost misto +Hx.
O Nadpftirozend ochrana: Tvi bohové ti davaj 1-pancif. Pokud nosis pancif, tak pouzij

jeho hodnoceni, nes¢itej to.

s st e ()
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V zakladu mas kolem 20 nésledovnikd, ktery ti sou oddany, i kdyz ne fanaticky. Maj svy zi-
voty, ve kterejch nefigurujes, a sou soucasti mistni populace (hojnost+1 ptebytek: 1-barter
nedostatek: dezerce).

Charakterizuj je:
QO Tvij kult O Tvoje rodina O Tvi studenti
O Tvoje scéna O Tvij personal O Tvdj dvir

Kdyz cestujes, rozhodni se, zda cestujou s tebou nebo se shromazdi ve svejch komunitach.

Zvol 2:

QO Tvi nasledovnici ti sou oddany. Ptebytek: +1barter a nahrad nedostatek: dezerce za ne-
QO dostatek: hlad.

(O Tvi nasledovnici sou zapojeny v spégném obchodovéni. +1hojnost.

(O Tvi nasledovnici, jako celek, tvotej silnej psychickej ptijimaé. Piebytek: +vésténi.

(O Tvi nasledovnici sou radostny a holdujou oslavam. Prebytek: +party.

(O Tvi nasledovnici sou zkoumavy a otevteny. Piebytek: +vhled.

(O Tvi nasledovnici sou téZce pracujici a ptizemni. P¥ebytek: +1barter.

QO Tvi nasledovnici sou horlivy, nad$eny a uspésny naborati. Prebytek: +rist.

2Zvol 2:

(O M jen par nasledovnik, 10 a mifi. Pebytek: -1barter.

O Tvi nasledovnici nejsou skute¢né tvi, jako spis si ty jejich. Nedostatek: odsouzeni namisto
nedostatek: dezerce.

QO Tvi nésledovnici jsou na tobé zcela zavisli svejma Zivotama a potfebama. Nedostatek:
+zoufalstvi.

O Tvi nasledovnici sou zavisli na drogach. Ptebytek: +otupélost.

QO Tvi nasledovnici pohrdaj médou, luxusem a normama. Nedostatek: +nemoci.

QO Tvi nasledovnici pohrdaj pravem, mirem, rozumem a spole¢nosti. Nedostatek: +nasili.

O Tvi nasledovnici sou upadli a perverzni. Nedostatek: +divogstvi.

NASLEDOVNICH
POPIS PREBYTEKBARTER} ——HOUNOST

—NEDOSTATEK

Na za¢dtku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemuZes$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Pracovat pro bohatou VP jako véstec a rddce. « Organizovat oslavy pro bohatou VP.
« Dévat populaci vedent, rady a organizovat oslavy. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblelenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni tudrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkim a darim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. NemuZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA SEKTARE

Aby sis vytvoril svyho sektarte, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Vize, Nadéje, Prach, Pravda, Nalez, Vzdy,
Ztrata, Chti¢, Povinost, Zafe nebo Zal.

Kan, Zajic, Pstruh, Kocka, Pavouk, Had, Ne-
topyr, Jestér, Sakal, Snova¢ nebo Sktivan.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

+ Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina- 1Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

« Klide¢ek-1 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+2

M s
VYBAVENi

Navic ke svym nasledovnikiim si popis vo-
hoz odpovidajici tvymu vzezteni. Mas cetky
v hodnoté 4-barter, ale zadné vybaveni, co
bystalo za fec.
Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kole¢ko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu

z moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji
zvolit nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Rozervany roucho, formalni roucho, Zebrac-

ky roucho, fetisisticky roucho nebo technic-
ky roucho.

Nevinnej xicht, $pinavej xicht, odhodlanej
xicht, otevienej xicht, vaznej xicht nebo
asketickej xicht.

Uchvacujici pohled, oslnivej pohled, pro-
mijejici pohled, podeziivavej pohled, jasnej
pohled nebo planouci pohled.

Kostnat4 postava, vytahl4 postava, mékka
postava, zdrava postava, ladna postava nebo
tlustd postava.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Dostanes hoj-
nost a pak si zvol si 2 dalsi sektarsky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale
az budes mit moznost, mrkni se na tahy
zmocnit se silou a ddvdni bacha a pak na

pravidla na to jak gangy zpiisobujou a schy-
tavaj zranéni.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapis$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo na oboji:
+ Ktery z vds jsou moji ndsledovnici?

K témbhle postavam si p#ipi§ Hx+2.
« Videél sem dusi jednoho z vds. Kdo to byl?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx+1. Poznavani
ostatnich ti de a délas to rychle.
KdyZ jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréace, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

—————————ee e
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;

nékoho sved nebo |

o4
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

X ot 7 PE—
wSEFKOVSKA SPECIALIT Amsmorama
Kdyz uspokojis jinou postavu — sexem, jidlem nebo ¢im-
koliv, to je jedno - tak se to pocita, jako bys s ni mél sex.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+3)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si novej §éfikovskej tah
__vem si novej §éfikovskej tah
__ ptidej svymu podniku zabezpeceni
__ vyie$ néci zajem ve svym podniku
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy




Predstavuje se
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Al
Ve zlaty dobé legend tu byl typek zvanej Mistr. Byl vyhldgenej dobrym vohéknutim a
kdekoliv se vobjevil, lidi méli luxusni tony. Bejval i druhej typek, kterymu se #ikal o Séf.
Byl znamej dobrym vohaknutim a tim, Ze kdekoliv se vobjevil, lidi méli to nejlepsi jidlo a
tolik, kolik ho zvladli snist.
Tady v Apokalyptickym svété sou tyhle dva typci mrtvy. Umfeli i se v§im svym, umf#eli
stejné jako jejich luxusni tony a viechno-co-zvladnes-snist. Dnesni §éfik ti nemtze dat to,
co ti mohli dat tyhle dva, ale ksakru, mozna pro tebe zvladne najit aspon néco malo, co ti
umozni dat si trochu voraz.

X e . . g
O Tomu ¥ikas zhavy?: Kdyz d&las néco pod palbou, hod si +3ukatelnost namisto +klidecek.
O Ddbel s vost¥im: Kdyz pouzije nésili s cepeli , hod si +3ukatelnost namisto +machrovina.
O Prstiky v kazdym dortiku: Rozhla$ do svéta, Ze néco shani§ — mize to bejt clovék, muze
to bejt vlastné cokoliv, klidné véc — a hod si +$ukatelnost. Na 10+ se ti to v tvym podniku
objevi, jako kuzlem. Na 7-9 - jako lidi se snazej a v8ichni té chtéj potésit a naklonit si té a
skoro je taky dobry, Ze jo. P#i selhani se to v tvym podniku objevi, ale zatiZeny problémama.
O Vsichnijedi, i tenhle typek: Kdyz chces védét néco o nékom dileZitym (uréi si sam), hod
si +$ukatelnost. Pfi uspéchu muzes MC polozit otazky. Na 10+ se zeptejna 3, na 7-9na 1:

« Jak mu to slape? Co déla? « Co nebo koho miluje nejvic?

« Koho znd, md v oblibé nebo mu divéruje?  + Kdy mdm ocekdvat, ze se s nim znovu potkdm?
« Jak se k nému miizu dostat, fyzicky nebo citové?

Pti selhdni se na 1 z nich zeptej i tak, ale doty¢nej se o tvym zajmu domdkne.

O Dej mi jedinej diivod: Jmenuj nékoho, u koho je predstavitelny, aby snéd, vypil nebo
jinak poziel néco, ¢eho ses dotknul. Pokud to je VP, hod si +machrovina, pokud HP, hod
si +Hx. Na 10+ se tak i stane a doty¢nej nékdy béhem dalsich 24 hodin schyta 4-zranéni
(pr). Na 7-9 to budou 2-zranéni (pr). Pfi selhani nékolik lidi dle volby MC, mozna v¢etné
tebou jrnenovan}’rho mozna ne, schytd 3-zranéni (pr).

nbMEN YT RURPSESRRY T S SRR L AR—

Tvlj podnik ti zajistuje tvoji kazdodenni obzivu, takze dokud mas otev¥eno, tak na za¢atku
sezeni nepottebujes utracet barter za zivotni styl.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: jakykoliv zbrani;
kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti ochrany od néjakyho ndsil-
nika na jedno sezeni; materidlovejm ndkladiim krizovy resuscitace medikem, poplatku vojevidci
na pdr sezeni; uplatkim, poplatkim a dariim dostate¢nym k tomu, aby té dostaly prakticky ke
komukoliv.

U lepsich véci cekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. Nemuizes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.

s S e e e . ) O



Tvlj podnik poskytuje jeden hlavni typ zabavy a dva doprovodny typy zabavy (jako bar co
nabizi drinky a doprovazi to hudba a jednodussi Zvanec). Ur¢i si hlavni téma a dvé dodate¢ny:
O Luxusni zradlo O Hudba (OMoéda  (OSpoustazradla (O Sex O Podivanou
OJednoduchy #rédlo O Hry OUmeni (OChlast O Kafe O Drogy

O Sporty O Boj O Scénika

Pro atmosféru svyho zarizeni si zvol a podtrhni 3 nebo 4: spéch, intimita, kou?, stiny, parfé-
my, sliz, samet, fantazie, mosaz, svétla, akustika, anonymita, maso, Septanda, krev, intriky, ndsili,
nostalgie, koteni, ticho, luxus, nahota, zdrzenlivost, zapomnéni, bolest, ¢unacinky, svicky, ochrana,
Spina, hluk, tanec, chlad, masky, cerstvy ovoce, klec.

Tvi Stamgasti zahrnujou aspoii 5 VP: Lamrey, Ba, Camo, Toyta a Lits.

Kdo je tviij nejlepsi stamgast?

Kdo je tviij nejhorsi Stamgast?

Tyhle 3 VP (minimalné) maj minimalné 3 zdjmy ve tvym podniku: Been, Rolfball, Gams.

Kterej ho chce pro sebe?

Kterymu za néj dluzis?

Kterej se ho chce zbavit?

Pro zabezpeéeni si zvol tohle:
Skuteé¢nej gang (3-zranéni gang malej 1-pancif)

Nebo si zvol 2 z téhle:

QO Ptihodné ulozena brokovnice (3-zranéni nablizko ptebijeci $pinava)

QO Vyhazovag, co se vyzna (2-zranéni 1-pancit)

O Preklizky s pletivem (1-panci¥)

O Utajeni, hesla, kédy & signaly, pouze pro pozvany, na doporuceni atd.

O Jedou v tom vsichni: tviij personal a partnefi ste jeden gang (2-zranéni gang malej 0-pancit)
O Labyrit slepejch uli¢ek, ukrytt a inikovejch cest

O Zadna konkrétni lokace, vzdy na cestach

=DERSONAL A OBSAZEN{mwmmens =YVBAVA & BARTER

Tvlj persondl mazou bejt jen postavy hra-
&l s jejich souhlasem, jen VP nebo jejich
mix. Pokud tam ma§ VP, na¢rtni je - s MC
jim dej méno a 1 ¥adkovej popis. Ujisti se,
ze zapadaj do stylu tvyho podniku.




TVORBA SEFIKA

Aby sis vytvoril svyho $éfika, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Susenka, Sttibro, UzenAc, Slichta, Kuchat,
Séfik, Riiza, Anika, JD, Pfedseda, Hrob,
Safran, Zivot.
Yen, Emmy, Julia, Jackbird, Francois, Esco,
Boiardi, Mari, Nan, Rache, Proper, Fall.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost+2
Nagrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek-1 Machrovina+2 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost-1

« Klide¢ek=0 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

TARY
M43 vsechny zakladni tahy. Zvol si 2 $éfi-
kovsky tahy.
Muizes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale
az budes mit moznost, mrkni na tahy

zmocnit se silou, kladeni pasti a obrdceni
situace.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo na oboji:
+ Kdo z vds mi p¥ijde nejatraktivnéjsi?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+2.
+ Kdo z vds je mij oblibenec?

K tyhle postavé si ptipis Hx+3
Ke vSem ostatnim si ptipi§ Hx+1. Rozumét
lidem je tvi1j business.
KdyZ jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Béznej vohoz, vystavni vohoz, klasickej
vohoz, feznickej vohoz, fetisistickej vohoz,
neposkvrnéné bilej vohoz.
Usklebnej xicht, klu¢i¢i xicht, hezkej xicht,
vymluvnej xicht, plnej xicht, potetovanej
xicht, porcelanovej xicht nebo zjizvenej
xicht.

Chladnej pohled, jasnej pohled, zkoumavej
pohled, upfimnej pohled, uli¢nickej pohled
nebo jen jedno voko.

Tlusta postava, neklidna postava, zavalita

postava, obdafend postava, neobvykla
postava nebo $tihla postava.

Ohebny ruce, rychly ruce, pfesny ruce,
nervozni ruce, tlusty prsty, zjizveny ruce
nebo hravy ruce.

VYBAVEN]

Navic ke svymu podniku dostanes:

+ Hnusnou ¢epel, jako kuchyiiskou kudlu
nebo stopu dlouhy jak btitva vostry nizky
(2-zranéni dotek)

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezfeni, po-
kud chces véetné kusu 1-pancite (vlastni
popis).

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.

s e s et s ) [
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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

wFYERSKA SPECIALITAmestceexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ta s tebou automa-
ticky mluvi, jako by byla véc a tys hodil 10+, at uz tenhle
tah mas, nebo ne. Jeji hra¢ a MC ti spole¢né zodpovi tvy
otazky.

Jinak tenhle tah na lidi nefunguje, jen na véci.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si novej fixerskej tah
__vem si novej fixerskej tah
__vem si gang (tvij popis) na ochranu a viidcovstvi
__ ptidej 2 dalsi polozky do svy dilny
__ ptidej do dilny podporu Zivota abys moh pracovat i na lidech)
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

7]
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Jestli je v Apokalyptickym svété jedna véc, na kterou se muZes spolehnout, tak to je tahle:
véci se rozbijou.

wFTYERSKY TAHY:mmtiamomnscamme racrmmmatines s rameatan s

O véci mluvéj: Kdykoliv s né¢im pracujes nebo prozkoumavas néco zajimavyho, hod si
+Uchylnost. P¥i uspéchu miizes MC polozit otézky. Na 10+ se zeptej na 3. Na 7-9 na 1:

« Kdo to predemnou naposled pouzival?

« Kdo to vyrobil?

« Pobliz jakejch silnejch emoci se to naposled vyskytovalo?

« Jaky slova kolem toho byly naposledy proneseny?

« Co s tim nebo tomu bylo naposledy udélany?

« Co s tim je $patné a jak to miizu spravit?

Se selhdnim zachazej, jakobys oteviel sviij mozek psychickymu maelstrému svéta a selhal si.
O Pocit v kostech: Na zalatku sezeni si hod +tchylnost. Na 10+, pfevaha 1+1. Na 7-9,
pfevaha 1. Kdykoliv béhem sezeni mizete ty nebo MC utratit tvoji ptevahu, abys uz byl
na misté i s potfebnym vybavenim a védomosti, coz muZete, ale ani nemusite nijak vy-
svétlovat. Pokud je tvoje prevaha 1+1, tak si v tu chvili vezmi +1 na p#isté. P#i selhdni ma
MC stale pfevahu 1 a muzZe ji utratit, abys nékde uz byl, ale bude$ tam néjak zaméstnane;j,
drzenej nebo chycene;j.

O Castéjc mam pravdu: Kdyz za tebou piijde postava pro radu, fekni ji upfimné, co si
mysli§, ze je nejlepsi. Pokud to udéla, dostane +1 do vSech hodg, ktery s tim souvisej a ty
si proskrtnes kole¢ko zkusenosti.

O Realitu trhajici ost¥i: Néjaka cast vybaveni tvy dilny, nebo poskladani jejich ¢asti, je
jedine¢né naladény na psychickej maelstrém svéta (+vésténi). Vyber si ho sam, nebo to
nech na MC, aby to odhalil v prabéhu hry.

O Désivd intenzivnost: Kdyz délas néco pod palbou, drzis stradZ nebo klade$ past, hod si
y podp P
+L’1chylnost namisto +klidecek.

O Hlubokej vhled: Vem si +1uchylnost (tchylnost+3)

s et e s ()
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Zvol si, co z nasledujiciho tvoje dilna obsahuje. Zvol 3: garaz, temnou mistnost, kontrolovany
péstitelsky prostfedi, vyskoleny pracovniky (Carna, Thuy, Pamming, napt.), skladku hrubyho
materialu, ndkladédk nebo dodavku, prapodivnou elektronku, strojirensky vybaveni, vysilace
a ptijimace, testovaci stielnici, relikvii davnyho zlatyho véku, pasti.

Kdyz de$ do svy dilny a odevzdas se praci na néjaky véci nebo snaze vyzkoumat podstatu
néceho, tak se rozhodni, co chce$ udélat nebo védét, a fekni to MC. MC ti fekne ,jasné, bez
problémd, ale...“ a pak 1 az 4 z nasledujicich:

+ Potrva to hodiny/dny/tejdny/mésice prace.

+ Nejdtiv musis ziskat/postavit/opravit/vymyslet .

+ Budes pot¥ebovat ___ aby ti s tim helfnul.

+ Bude té to stit zkurvené moc cetek.

« Nejlepsi, co zvladnes, je mizerna verze, slabd a nespolehliva.

+ Budes$ muset vystavit sebe (a kolegy) slusnymu nebezpeéi.

+ Budes do svy dilny muset nejd#iv ptidat ____.

+ Budes potiebovat nékolik/tucty/stovky pokust.

+ Budes na to muset rozebrat ____.

MC je muze vSechny spojit pomoci ,,a“, nebo mezi né muze hodit néjaky to milosrdny ,nebo®.

Jakmile vsechny potfebny body splni§, mtzes jit a véc udélat. MC tomu uréi vlastnosti nebo
ti to vyzvani nebo cokoliv, o co ti lo.

VYBAVA & BARTERrsemomvscrancer secsocsmeat e amasavessam:

=SiA EN A X P AN ST AT L7 S A S xR

Na zagatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviij zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Mazes:
+ Opravovat bohaty VP hi-tech vybaveni. «Provést pro bohatou VP néjakej vyzkum.
« Udrzovat bohaty VP ndro¢nou nebo kiehkou techniku. <Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muaze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezenti; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; tplatkiim, poplatkiim a dariim dostatecnym k tomu, aby té

dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA FXERA

Aby sis vytvoril svyho fixera, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Leah, Joshua, Tai, Ethan, Bran, Jeremy,

Amanuel, Justin, Jessica, Eliza, Dylan,
Adnan, Alan, Nils, Ellen, Lee, Kim, Adele

Leone, Burdick, Oliver, Goldman, Whiting,
Fauci, Hossfield, Lemma, Morrell, Ozair,
Robinson, Lemieux, Whitmont, Cullen,
Spector

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nagrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek= 0 Machrovina-1 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

VYBAVEN]

Navic ke svy dilné si popis sviij osobni vo-
hoz. Mas cetky v hodnoté 6-barter a jakej-
koliv kus osobniho vybaveni nebo t#i kusy
normélniho vybaveni nebo zbrani.

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

PROJEKTY

Béhem hry je na tobé, aby si tvoje postava
nasla a snazila se o néjaky projekty. Maizou
to bejt jakykoliv projekty chces, dlouhodby
nebo kratkodoby. Za¢ni tim, Ze vymyslis, na
jakym projektu pracujes pravé dneska rano,
kdyz hra za¢ne.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Pracovni vohoz s technikou, zebrickej

vohoz s technikou, klasickej vohoz s techni-
kou, technickej vohoz.

Prostej xicht, hezkej xicht, otevienej xicht
nebo expresivni xicht.

Vyzyvavej pohled, chladnej pohled, nad-
3enej pohled, tékavej pohled, nebo zhodno-
cujici pohled.

Tlusta postava, vychrtld postava, shrbena
postava, houZevnata postava, podsadita
postava nebo podivna postava.

TARY
M43 v8echny zakladni tahy. Zvol si 2 fixer-
sky tahy.
Muzes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az
budes mit moznost, mrkni na tahy ddvdni
bacha, kladeni pasti a obrdceni situace,

stejné jako na pravidla pro to, jak vozidla
zpusbujou zranéni.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi§ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo na oboji:
+ Kdo z vds je nejpodivnéjsi?
K tyhle postavé si ptipis Hx+1.
+ Kdo z vds md potencidlné nejvétsi problém?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2
Ke véem ostatnim si p¥ipi§ Hx-1. M43 jiny
véci na praci i ke studiu.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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O ptejdi na jinou prirucku

udélej néco pod

palbou

pouzij ndsili;

bodni nékoho do
zad; di do bitvy

nékoho sved nebo |

zmanipuluj
QO zvyraznéna

precti clovéka

12

6

%

lilH l M NI AR T AT L ¥ A AR AT
A

nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

“POLITKARSKA SPECIALIT Aumerame

KdyZz mas sex s jinou postavou, zvol si jedno:

+ Dostanes$ +1 na ptisté a ona taky.

+ Dostanes +1 na pfisté; ona dostane -1.

+ Musi ti dat darek v hodnoté aspon 1-barter.

+ Muze§ je zhypnotizovat jakobys hodil 10+, i kdyz
sis tenhle tah nevybral.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si novej pozitkafskej tah
__vem si novej pozitka¥skej tah
__vem si podnik (vlastni popis)
__ vem sinasledovniky (vlastni popis) a hojnost
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

~ P /.
w G 3
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I ve §piné Apokalyptickyho svéta se najde jidlo, ktery nechutna jak plivanec, hudba, co
nezni jak skfek hyen, myslenky, co nejsou plny strachu, téla, co nejsou strhany dtinou,
sex, co neni jen $ukacka a tanec, co je skute¢nej. Jsou tu chvile, co sou vic, nez jen smrad,
kout, vztek a krev.

Pozitkati maj véechno co v tomhle zpropadenym hnusnym svété zbylo. Podélej se o to
s tebou? Co ty nabidnes jim?

st £ RALY b

ST A I T T AT

O Dechberouci: Vem si +15ukatelnost (§ukatelnost+3).
O Ztraceni: Kdy? zaseptas nédi méno do psychickyho maelstrému svéta, hod si +achyl-
nost. Pfi aspéchu k tobé ptijdou. MiiZou, ale nemusej mit konkrétni vysvétleni pro¢. Na
10+ si proti nim vem +1 na ptité. Pfi selhani ti MC polozi 3 otazky: zodpovéz je pravdivé.
O Uméleckej a pivabnej: kdyz provozujes svy zvoleny uméni - jakejkoliv akt uméni
nebo kultury — nebo kdyz svij vytvor predvadis pfed publikem, hod si +$ukatelnost. Na
10+ utrat 3. Na 7-9 utrat 1. Utrat 1, oznac jednu VP v publiku a zvol si jedno:
« Tenhle ¢lovék mé musi potkat.
« Tenhle ¢lovék musi mit moje sluzby.
« Tenhle ¢lovék mé miluje.
« Tenhle ¢lovék mi musi dat ddrek.
« Tenhle ¢lovék obdivuje myho patrona.
Pti selhdni neziskas zadnej prospéch, ale ani neschytas zadny zranéni ani neztrati§ zad-
nou prilezitost. Prosté predvedes velmi dobry vystoupeni.
O Strhujici pozitkdr: Kdyz sundas kus obleceni, svyho nebo nékoho jinyho, nikdo, kdo
té vidi, nemuze délat nic, nez té sledovat. Vynucujes si jejich absolutni pozornost. Pokud
chces, muZes z toho konkrétni lidi jmenovité vyjmout.

O Hypnotickej: Kdyz jsi s nékym néjakej ¢as o samoté, tak na tobé za¢ne bejt fixovanej.
Hod si sukatelnost. Na 10+, pfevaha 3. Na 7-9, pfevaha 2. Doty¢nej miiZe utratit tvoji
ptevahu, 1 za 1, aby:

« Tidal néco, co chces.

« Slouzil jako tvy oci a usi.

« Bojoval, aby té ochrdnil.

« Udélal néco, co mu reknes.

VP, nad kterejma drzi§ prevahu, proti tobé nemtZou jednat. Proti HP muZe$ namisto
toho utratit svoji pfevahu ty, 1 za 1, aby:

« Se rozptylila myslenkou na tebe. Jednd pod palbou.

« Se inspirovala myslenkou na tebe. Hned ted dostane +1.

Pokud selze$, tak maji pfevahu 2 nad tebou, za tplné stejnejch podminek.

DALST TAHY et e e
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Elegantni zbrané (zvol si 1):

QO Pistole do rukavu (2-zranéni nablizko ptebijeci hlasit4)

O Zdobena dyka (2-zranéni dotek cennd)

O Skryty noze (2-zranéni dotek nekoneé¢né)

O Zdobenej me¢ (3-zranéni dotek cennej)

QO Starozitna pistole (2-zranéni nablizko ptebijeci hlasitd cenn4)

Luxusni vybaveni (zvol 2):
O Starozitny mince (nogeny cenny)
Provrtany pro vsazeni do Sperki
O Brejle (nogeny cenny)
Muizes je pouzivat k +1nasrocenost kdyz de o tviij zrak, ale pokud to udélds, tak mds bez nich
-Inasrocenost kdyz de o tviij zrak.
O Dlouhej tzasnej kabat (nosenej cennej)
QO Uchvatny tetovani (implantovany)
O Vybava na ktzi a vlasy (aplikovana cenna)
Mejdla, okry, barvy, krémy, balzdmy. Jejich pouziti ti umozni vzit si +1 Sukatelnost na potom.
O Mazlicek (cennej zivej)
Tvoje volba a tvij popis.

=YYBAVA & BARTER

Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemutiZes nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muzes:

- Vystupovat pro verejnost. « Vystupovat pro soukromy publikum.
« Ukdzat se po boku bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleceni co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezenti; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdam uzivanyho vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemtzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA POZITKARE

Aby sis vytvoril svyho pozitkére, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Rijen, Venuse, Rtut, Duna, Stin, Volavka,
Svestka, Orchidej, Boufte, Svitani, Me¢, Pul-
noc, Ktze, Mraz, Trava, Cerven, Rampouch,
Gazela, Lev, Pav nebo Milost.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost2+
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

+ Klide¢ek=0 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

TAHY
Mas véechny zakladni tahy. Zvol si 2 pozit-
katsky tahy.
Muzes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az
bude$ mit moznost, mrkni na tahy drZeni

strdze, ddvdni bacha, kladeni pasti a
obrdceni situace.

VYBAVEN]

Dostanes:

+ 1 elegantni zbran

+ 2 luxusni vybaveni

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni (tvij
popis)

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis§ kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Vystavni vohoz, demonstrativni zebrackej

vohoz, luxusni vohoz, fetisistickej vohoz
nebo normélni vohoz.

Uchvacujici xicht, sladkej xicht, podivnej
xicht, roztomilej xicht nebo krasnej xicht.

Radostnej pohled, vysmésnej pohled, tem-
nej pohled, zastinénej pohled, ztripene;j
pohled, uchvacujici pohled, jasnej pohled
nebo chladnej pohled.

Silny ruce, vymluvny ruce, rychly ruce,
mozolnaty ruce nebo klidny ruce.

Stihla postava, ladna postava, tlusta po-
stava, nepfirozend postava, mlada postava
nebo luxusni postava.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo viechny 3:
+ Kdo z vds je mij pritel?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+2.
+ Kdo z vds je miij milenec?

K tyhle postavé si ptipis Hx+1
+ Kdo z vds je do mé zamilovanej?

K tyhle postavé si ptipis Hx-1.
Ke viem ostatnim si p¥ipi§ Hx+1 nebo Hx-1,
jak chces.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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