BARON

Vidcovstvi: Kdyz musi$ nafidit svymu gangu postup, pteskupeni, drzeni pozice, udrzeni
discipliny nebo je pfimét aby u né¢eho hejbli prdeli, hod si +machrovina. P¥i uspéchu to udé-
laj. P¥i 10+ se na to vrhnou; vem si +1 na p#isté. P#i selhani to udélaj, ale pozdéjc si to budou
chtit vyftikat.

Bohatstvi: Kdy?z je tvoje drzava zabezpecend a tvy vedeni nikdo nerozporuje, tak si na za-
¢atku sezeni hod +machrovina. Na 10+ mas na ruce po zbytek sezeni prebytek. Na 7-9 mas
piebytek, ale zvol si 1 nedostatek. P¥i selhdni je tvoje drzava ohroZzena nebo je tvoje vlada
zpochybnénd - tvoje drzava je v nedostatku. Konkrétni hodnoty tvyho ptebytku a nedostat-
ku zavisej na tvy drzavé, jak je uvedeny dal.

BOREC

Nebezpecnej & sexy: Kdyz vejde$ do nabity situace, hod si +Sukatelnost. Na 10+ ziskas pte-
vahu 2. Na 7-9, ptevahu 1. Utrat pfevahu 1 za 1 za o¢ni kontakt s pfitomnou VP, kterd zmrzne
nebo ucukne a neni schopna akce, dokud ji nepropustis. P¥i selhéni té tvi neptatelé okamzité
rozpoznaj jako hlavni hrozbu.

Ledovej chlad: Kdyz na VP pouzijes nasili, hod si +klide¢ek misto +machrovina. Kdyz pouZi-
jes nasili vaci postavé jinyho hréace, hod si +Hx namisto +machrovina.

Bez milosti: Kdyz zptusobis zranéni, zpisob +1zranéni.

Vidiny smrti: Kdyz de§ do bitvy, hod si +uchylnost. Na 10+ ozna¢ jednoho ¢lovéka, co umfe,
a jednoho, co ptezije. Na 7-9 ozna¢ jednoho ¢lovéka, co umte, NEBO jednoho, co preZije.
Nejmenuj hra¢skou postavu; jmenuj jen VP. MC za¥idi, aby se tvoje vize naplnila, pokud to je
jen trochu mozny. Pfi selhani uvidi§ svou vlastni smrt a béhem cely bitvy bude$ mit -1.

Perfektni instinkty: KdyZ jsi pfecet nabitou situaci a jednas na zikladé odpovédi od MC,
dostanes +2 misto +1.

Nemozny reflexy: Zpusob, kterym se pohybujes bez zatéZe, se pocitad jako pancif. Pokud si
nahej nebo témét nahej, mas 2-panci¥; pokud mas na sobé nepancétovej vohoz, 1-pancit.
Pokud ma3 na sobé paci, tak misto toho pocitej ten.
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[VOUKOLAK

Alfa smecky: Kdyz chces svij gang k né¢emu donutit, hod si +machrovina. Na 10+ vSechny
3, na 7-9 si zvol 1:

« Udélaj, co chces (pokud toto nezvolis, tak odmitnou)

+ Nijak se o to nervou (pokud toto nezvolis, tak se rvou)

+ Nemusis nikoho ménit v exempldrni priklad (jinak musis)

Pokud selze$, tak té nékdo v gangu vyzve, tak cvi¢né nebo se vsi vaZnosti, o tvoje misto alfy.
Mizerny zlodéji: Kdyz piiméjes sviij gang, aby zkusil néco najit po kapsach a sedlovejch bras-
nach, hod si +machrovina. Musi to bejt néco dost malyho, aby se to tam veslo. Na 10+ se
nahodou ukéze, ze to nékdo z vas ma — nebo néco dost podobnyho. Na 7-9 ma nékdo z vas
néco podobnyho, pokud to neni hi-tech - v tom p#ipadé smula. Pti selhani nékdo z vis néco
takovyho mival, ale zjevné mu to néjakej $mejd ukrad.

FXER
Véci mluvéj: Kdykoliv s né¢im pracuje$ nebo prozkoumavas néco zajimavyho, hod si +uchyl-
nost. P#i tspéchu mazes MC polozit otazky. Na 10+ se zeptej na 3. Na 7-9 na 1:
+ Kdo to predemnou naposled pouzival?
+ Kdo to vyrobil?
« Pobliz jakejch silnejch emoci se to naposled vyskytovalo?
+ Jaky slova kolem toho byly naposledy proneseny?
+ Co s tim nebo tomu bylo naposledy udélany?
+ Co s tim je Spatné a jak to mizu spravit?
Se selhanim zachazej, jakobys otevtel sviij mozek psychickymu maelstréomu svéta a selhal si.
Pocit v kostech: Na zac¢itku sezeni si hod +tuchylnost. Na 10+, pfevaha 1+1. Na 7-9, ptevaha
1. Kdykoliv béhem sezeni muZete ty nebo MC utratit tvoji pfevahu, abys uz byl na misté i
s potfebnym vybavenim a védomosti, coZ mizete, ale ani nemusite nijak vysvétlovat. Pokud
je tvoje pfevaha 1+1, tak si v tu chvili vezmi +1 na p#i§té. P#i selhdni ma MC stéle pfevahu 1
amuze ji utratit, abys nékde uz byl, ale budes tam néjak zaméstnanej, drzenej nebo chycene;j.
Castéjc mdm pravdu: Kdy? za tebou piijde postava pro radu, fekni ji up#imné, co si myslis,
ze je nejlepsi. Pokud to udél4, dostane +1 do vSech hodd, ktery s tim souvisej a ty si proskrt-
nes kolecko zkugenosti.
Realitu trhajici ost¥i: N&jaka ¢ast vybaveni tvy dilny, nebo posklddéni jejich ¢4sti, je jedined-
né naladény na psychickej maelstrém svéta (+vésténi). Vyber si ho sam, nebo to nech na MC,
aby to odhalil v prabéhu hry.
Désivd intenzivnost: Kdyz délas néco pod palbou, drzi§ straz nebo klade$ past, hod si
+achylnost namisto +klidecek.

Hlubokej vhled: Vem si +1uchylnost (ichylnost+3)
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JEZOED

Bojovejjezdec: Kdyz pouzijes svoje vozidlo jako zbrar, zptusob +1zranéni. Kdyz zptsobis v-zra-
néni, ptidej +1 k hodu svyho cile. Kdyz schytas v-zranéni, vem si -1 ke svymu hodu.

Voci na vychodu: Jmenuj svou tnikovou cestu a hod si +klide¢ek. Na 10+ uniknes. Na 7-9
muzes jit nebo zustat, ale pokud pudes, tak té to bude néco stat: néco nechas za sebou nebo
vemes néco s sebou, MC ti fekne co. Pti selhdni zlstanes zranitelnej na ptlce cesty pryc.

Voko na pocasi: Kdyz otevies svlij mozek psychickymu maelstromu svéta, hod si +klide¢ek
namisto +tuchylnost.

Reputace: Kdyz se potkas s nékym dtlezitym (¥ekni si sam) hod si +klide¢ek. P¥i uspéchu o
tobé uz slysel a ty si feknes, co to bylo; MC na to adekvatné zareaguje. Na 10+ si pro jednani
s doty¢nym vezmes$ +1 na pristé. Pti selhani o tobé slyseli, ale MC fekne, co to bylo.

Silenec: Kdyz se vrhnes piimo do nebezpeéi bez né&jaky zalohy, dostanes +1pancif. Pokud
zrovna vedes$ nidkej gang nebo konvoj, tak ten dostane taky +1 pancif.

Shératel: Dostanes 2 dalsi kary (vlastni popis).
Moje dalsi kdra je tank: Dostane§ specialni bitevni vozidlo (dohodni si ho s MC)

MAGOR

Zocelenej bojem: Kdyz jednas pod palbou, nebo kdyz stoji§ na strazi, hod si +machrovina
misto +klidecek.

Seru na to: Jmenuj svoji inikovou cestu a hod si +klide¢ek. Na 10+ uniknes. Na 7-9 maze$
jit nebo zlstat, ale pokud pudes, tak té to bude néco stit: néco nechas za sebou nebo vezmes
néco s sebou, MC ti tekne co. Pfi selhani ziistane$ zranitelnej na pilce cesty pry¢.

Bitevni instinkty: KdyZ v boji otevte$ sviij mozek psychickymu maelstrému svéta, hod si
+machrovina misto +uachylnost.

Totdlné cdklej: Vem si +1machrovina (machrovina +3).

P¥ipravenej na neodvratny: Mas suprové vybavenou a velmi kvalitni lékarnicku. Pocita se
jako spasitelsky vybaveni (viz) s kapacitou 2-kusy.

Krvelacnej: Kdykoliv zpusobi$ zranéni, zpisob +1zranéni.

NEKDO, S KYM NEVYMRDAVAS: V boji se pocitas jako malej gang s hodnocenim zranéni a
pancife podle svyho vybaveni.
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POZITKAR

Dechberouci: Vem si +15ukatelnost (§ukatelnost+3).

Ztraceni: Kdyz zaseptas né¢i méno do psychickyho maelstrému svéta, hod si +uchylnost. Pri
uspéchu k tobé ptijdou. Muzou, ale nemusej mit konkrétni vysvétleni pro¢. Na 10+ si proti
nim vem +1 na p¥isté. Pti selhdni ti MC polozi 3 otazky: zodpovéz je pravdiveé.

Umeéleckej a piivabnej: kdyz provozujes svy zvoleny uméni — jakejkoliv akt uméni nebo kul-
tury - nebo kdyz svij vytvor ptedvadis pted publikem, hod si +3ukatelnost. Na 10+ utrat 3.
Na 7-9 utrat 1. Utrat 1, ozna¢ jednu VP v publiku a zvol si jedno:

« Tenhle ¢lovék mé musi potkat.

+ Tenhle ¢lovék musi mit moje sluzby.

« Tenhle ¢lovék mé miluje.

+ Tenhle clovék mi musi ddt ddrek.

« Tenhle ¢lovék obdivuje myho patrona.

Pti selhdni neziska$ zadnej prospéch, ale ani neschytds Zadny zranéni ani neztratis Zadnou
ptileZitost. Prosté predvedes velmi dobry vystoupeni.

Strhujici pozitkdr: Kdyz sundas kus obleceni, svyho nebo nékoho jinyho, nikdo, kdo té vidi,
nemuze délat nic, nez té sledovat. Vynucujes si jejich absolutni pozornost. Pokud chce§, ma-
ze§ z toho konkrétni lidi jmenovité vyjmout.

Hypnotickej: Kdyz jsi s nékym néjakej ¢as o samoté, tak na tobé zac¢ne bejt fixovanej. Hod
si §ukatelnost. Na 10+, pfevaha 3. Na 7-9, pfevaha 2. Doty¢nej miZe utratit tvoji ptevahu, 1
za 1, aby:

« Tidal néco, co chces.

« Slouzil jako tvy oci a usi.

« Bojoval, aby té ochrdnil.

« Udélal néco, co mu veknes.

VP, nad kterejma drzi§ ptevahu, proti tobé nemuzou jednat. Proti HP muaZe$ namisto toho
utratit svoji pfevahu ty, 1 za 1, aby:

+ Se rozptylila myslenkou na tebe. Jednd pod palbou.

+ Se inspirovala myslenkou na tebe. Hned ted dostane +1.

Pokud selzes, tak maji pfevahu 2 nad tebou, za tplné stejnejch podminek.
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PSYCHOUS

Neprirozeny uchvdceni chticem: Kdyz zkousi§ nékoho svyst, hod si +tuchylnost misto
+3ukatelnost.

Vsedni mozkovd citlivost: KdyZz chce$ nékoho precist, hod si +uchylnost namisto +nasroce-
nost. Tvoje obét té musi byt schopna vidét, ale nemusi s tebou interagovat.

Neprirozené trividlni mozkovy naladéni: Dostanes +1 uchylnost (achylnost +3)

Hlubokej mozkovej sken: Kdyz mas ¢as a si k nékomu fyzicky blizko — vzajemné, jako kdyz
se objiméte, nebo jednostranné, jako kdyz je nékdo ptivazanej ke stolu - tak ho mizes predist
mnohem hloubéjc nez normélné. Hod si +uchylnost. Na 10+, pfevaha 3. Na 7-9, pfevaha 1.
Pti ¢teni utrat pfevahu, abys hra¢i postavy polozil otazky, 1 za 1:

« Co byl nejhorsi zdzitek tvy postavy?

+ Co tvoje postava touzi, aby ji bylo odpustény, a kym?

« Jaky rdny tvoje postava skryvd?

+ Co sou mentdlni a dusevni slabiny tvy postavy?

Pti selhani cili zpasobis 1-zranéni (pr), aniz bys z toho cokoliv ziskal.

Primejmozkovej sepot: Miizes si hodit +achylnost, abys ziskal efekty pouZiti n4sili, aniz bys
pouzil nésili. Tvoje obét té musi bejt schopna vidét, ale nemusi s tebou interagovat. Pokud
té tvoje obét ptiméje jednat, tak se tvoje mysl pocita za zbran (1-zranéni pr nablizko hlasi-
ta-volitelné).

Mozkovy loutka¥sky provdzky: Kdyz mas ¢as a jsi k nékomu fyzicky blizko — opét, vzijemné
¢i jednostrané — muze$ mu do hlavy vlozit ptikaz. Hod si +uchylnost. Na 10+, pfevaha 3. Na
7-9, ptevaha 1. Kdykoliv chces, bez ohledu na okolnosti, maze§ utratit svoji pfevahu 1 za 1:
« Zpusob 1-zranéni (pr)

« Udél cili okamzité -1

Kdyz tvij ptikaz splni, tak se to pocitd za celou zbejvajici pfevahu. Pti selhdni cili zptsobis
1-zranéni (pr), aniz bys z toho cokoliv ziskal.
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SEKTAR

Hojnost: Bohatstvi, prebytek a nedostatek vSechny zdvisej na tvejch ndsledovnicich. Na za¢itku
kazdyho sezeni si hod +hojnost. Na 10+ maj tvi nasledovnici ptebytek. Na 7-9 maj prebytek,
ale zvol si 1 nedostatek. Pfi selhani maj nedostatek. Pokud jejich prebytek uvadi barter, jako
1-barter nebo 2-barter, tak to je tvlj osobni podil, kterej maZe§ utratit na svij zivotni styl
nebo na cokoliv se ti zlibi.

Silenstvi: Kdyz kazes pravdu davu, hod si +tchylnost. Na 10+, pfevaha 3. Na 7-9, pfevaha 1.

Utrat prevahu 1 za 1 abys dav ptimél:

« Najit a predvést lidi, o ktery stojis.

« P#inést a predlozit ti vSechny svy cennosti.

+ Se sjednotit a bojovat pro tebe jako gang (2-zranéni O-panci odpovidajici velikost).

+ Propadnout orgiim nekontrolovanejch emoci: Sukdni, bédovdni, boji, sdilent, oslavdm, cemukoliv
se ti zIibi.

« Vrdtit se poklidné zpét ke svejm Zivotiim.

Pfi selhani se dav obrati proti tobé.

Charismatickej: Kdyz se pokusi§ nékoho zmanipulovat, hod si +achylnost namisto +$uka-
telnost.

Totdlni cvok: Vem si +1tuchylnost (4chylnost+3).
NahlizZeni dusi: Kdyz nékomu pomah4s nebo ptekazis, hod si +uchylnost misto +Hx.

Nadpf¥irozend ochrana: Tvi bohové ti davaj 1-pancif. Pokud nosi§ pancif, tak pouzij jeho
hodnoceni, nes¢itej to.
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SPASITEL
Sestej smysl: Kdyz otevies sviij mozek psychickymu maelstromu svéta, hod si +nasrocenost
namisto +uchylnost.

Osetrovna: M4as odetfovnu, dilnu s 1ékatskym vybavenim, drogovou laborkou a dvéma po-
mocnikama (tfeba Shigusa a Mox). KdyZz sem dostanes$ pacienty, tak na nich maze$ pracovat
jak fixer na technice (viz).

Profesni soucit: MuzZes$ se rozhodnout hazet +nasrocenost misto +Hx, kdyz pomdhas néko-
mu, kdo si hazi.

Milost bojisté: Kdyz nebojujes, ale stards se o lidi, tak dostanes +1pancit.

Lécivej dotyk: Kdyz se dostane$ holejma rukama na kaZi zranény osoby a otevtes k ni svij
mozek, hod si +ichylnost. Na 10+ vylé¢is jeden dilek. Na 7-9 vylécis jeden dilek, ale jed-
nas pod palbou pacientova mozku. Pokud selzes: zaprvé doty¢nyho neuzdravis. Zadruhy si
otevtel svj i jeho mozek psychickymu maelstrému, bez p¥ipravy nebo ochrany. Ty a tvij
pacient, pokud to je hra¢ska postava, to vyhodnotte, jako byste provedli tenhle tah a selhali v
hodu. Pro pacienty nalezici MC je jejich prozitek a osud na volbé MC.

Dotcéenej smrti: Kdyz je nékdo v tvy péci v bezvédomi, muZes ho pouzit pro vésténi. Kdyz
v tvy péci nékdo umte, tak mazes pouzit jeho télo pro vésténi.

Spasitelsky vybaveni

Tvoje spasitelsky vybaveni obsahuje spoustu kramii: ntizky, hadry, néplasti, jehly, svorky, ru-
kavice, chladici civky, tampony, alkohol, turnikety a 8krtidla, instantni krevni konzervy, sta-
hovaci sitky, kostni hieby, injekéni pistole, spoustu lékt a ldtek na injekéni podéni, dost nar-
kotik a bali¢ek srde¢nich sokovejch elektrod pro ty ptipady, kdy to jinak nejde. Je toho dost,
aby to naplnilo kufr auta. Kdyz to pouZivas, tak svoji zdsobu utricej. Nardz mizes utratit 0-3
kusy. Kdyz dostane§ moznost nakoupit 1ékatsky zasoby, miZes si obnovit 2-kusy za 1-barter.

Na zacatku hry mas 6-kust.

Pokud to pouZije$ abys stabilizoval a lé¢il nékoho na 9:00 a pozdéji: hod si +utraceny kusy.
Pti uspéchu se pacient stabilizuje a uzdravi se na 6:00 a zvol si 2 (na 10+) nebo 1 (na 7-9):

* Rve se s tebou a musi$ ho zdrogovat. Jak dlouho bude mimo?

* Bolest a drogy ho ptiméjou mumlat pred tebou pravdy. Zeptej se, jaky tajemstvi ti vyzvani.

« Lé¢i se velmi dobte. Pokud si utratil néjaky kusy, 1 si obnov.

« Je ti vydanej zcela na milost. Co s nim udélds?

« Zpusob, kterym se uzdravuje, té naucil vic o tvym femesle. Proskrtni si zkusenost.

« DluZi ti za ¢as, pozornost a zdsoby a ty ho nékdy priméjes ti to splatit.

P#i selhdni pacientovi namisto pomoci zptisobi§ 1-zranéni.
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Pokud to pouzijes, abys urychlil uzdraveni nékoho mezi 3:00 a 6:00: nehizej si. Pacient si
zvoli: utrati§ 1-kus a on stravi 4 dny (3:00) nebo 1 tyden (6:00) odvatenej z narkotik, nehyb-
nej, ale §tastnej, nebo si protrpi stejnou dobu, co v8ichni ostatni.

Abys vratil zpatky nékoho, kdo umird, utrat 2-kusy. Zachranis ho, ale zvolis si, jak se vrati
zpatky. Zvol si z bézného seznamu ,,umirani®, nebo si zvol 1:

« Bude ti hodné, hodné dluzit.

« Vrdti se zpdtky s protézou (urcis ty).

« Vriti se zpdtky a oba ziskdte +1uchylnost (max vchylnost+3)

Kdyz to pouzijes k lé¢bé VP, utrat 1-kus. Je ted stabilizovana a ¢asem se vyléci.

Mads dodavatele. Na zacatku kazdyho sezeni ziskas 1-kus, az do maxima 6-kust.
SEFiK

Tomu rikds Zhavy?: Kdyz délas néco pod palbou, hod si +3ukatelnost namisto +klidecek.

Ddbel s vost#im: Kdyz pouzijes nasili s éepeli , hod si +3ukatelnost namisto +machrovina.

Prstiky v kazdym dortiku: Rozhlas do svéta, Ze néco shani$ — mize to bejt clovék, muize to bejt
vlastné cokoliv, klidné véc — a hod si +3ukatelnost. Na 10+ se ti to v tvym podniku objevi, jako
kuzlem. Na 7-9 —jako lidi se snazej a vSichni té chtéj potésit a naklonit si té a skoro je taky dobry,
ze jo. Pti selhdni se to v tvym podniku objevi, ale zatiZeny problémama.

Vsichni jedi, i tenhle typek: Kdyz chces védét néco o nékom dulezitym (uréi si sam), hod si
+3ukatelnost. P¥i uspéchu mized MC polozit otdzky. Na 10+ se zeptej na 3, na 7-9 na 1:

+ Jak mu to slape? Co déla?

+ Koho znd, md v oblibé nebo mu divétuje?

+ Jak se k nému muzu dostat, fyzicky nebo citové?

+ Co nebo koho miluje nejvic?

+ Kdy mdm ocekdvat, Ze se s nim znovu potkdm?

Pti selhani se na 1 z nich zeptej i tak, ale doty¢nej se o tvym zajmu domakne.

Dej mi jedinej ditvod: Jmenuj nékoho, u koho je predstavitelny, aby snéd, vypil nebo jinak
poztel néco, ¢eho ses dotknul. Pokud to je VP, hod si +machrovina, pokud HP, hod si +Hx. Na
10+ se tak i stane a doty¢nej nékdy béhem dalsich 24 hodin schyta 4-zranéni (pr). Na 7-9 to
budou 2-zranéni (pr). Pti selhani nékolik lidi dle volby MC, mozna véetné tebou jmenovany-
ho, moZna ne, schytd 3-zranéni (pr).





