TAHY POSTAV - ROZSIRENI

VESMIRNEJ VYSADKAR

Agent/vojdk: Dostane$ viechny vysadkarsky mise. Mas kontakt s vesmirnou vysadkovou
stanici. Kdyz dokon¢is misi, tak si muzes vyzadat zasobeni. Béhem hry té mize MC nechat
kontaktovat tvejma nad¥izenejma a dat ti rozkazy nebo informace relevantni pro tvy mise.

Kalibrace skafandru: Kdy?z si nabijes skafandr, tak si hazej +$tdva misto +ichylnost.

APOKALYPTICKY DiTE

Rtutovy: Kdykoliv chces, zmén jakejkoliv nebo viechny aspekty svyho vzhledu. Ty, co té znaj, té porad
rozeznaj, ale jen, pokud se podivaj potadné.
Cichdni z dusna: Kdy Cte§ situaci, tak navic k ostatnim otazkam co polozis se zeptej na 1 z nasleduji-
cich otazek:
+ Kdo tu je nejvydésenéjsi?
+ Kdo tu pred ostatnima skrejvd tajemstvi?
« Jak blizko sou vici?
+ Kdo nebo co tu je zdrojem nejvétsi bolesti nebo strachu?
* Kdo by tu udélal, o co bych ho pozddalo?
Matcino objeti: Kdyz se stahnes$ do psychickyho maelstrému svéta, hod si +uchylnost. Na 10+ si zvol
2. Na 7-9 zvol 1. Zpatky se vynotis asi za hodinu a..
...v mezicase si mohlo potdd sledovat a poslouchat véci na misté, ze kteryho si zmizelo.
. ‘..ob}ems se na uplné jinym misté.
...si vyléceny ze vSeho zranéni.
+ ...miZes nékoho vzit s sebou dovnit¥ a zase ven.
Pfi selhdni si v teple a v temnoté a mine mnoho hodin, zatimco naslouchds tepu svy matky.
Zvléily: Na zacatku sezeni se miize§ rozhodnout zaplatit O-barter za zivotni styl odpovidajici 1-barteru.
Dokézes spokojené pfeiit s tim, co najdeé

nost misto +machrovina.

PREOVADECKA

Urvanej z vod'dku: Kdykoliv se chysta$ udélat néco, co bézné nedélas, obrat se na toho kdo
drzi tvlj vodak a zeptej se:

« Myslim, Ze bys s tim byl v pohodé?

Pokud mas za to, ze by s tim byl v pohodé, tak je vSechno ok. Pokud mas za to, Ze by nebyl,
tak to mize$ udélat stejné, ale nejdtiv si hod +$ukatelnost. Na 10+ super, pokratuj. Na 7-9 se
ti doty¢nej muZe rozhodnout smazat zvyraznéni jedny vlastnosti, jakoby na tebe pouzil sved’
nebo zmanipuluj a dal ti bi¢. Pi selhani ztrati tvlij vodak. Zvol si, kdo ho po ném prevezme
(at uz chce nebo ne).



TRHY POSTAV - ROZSIRENI

RADI0
Zivy déni: Na zacatku sezeni si hod +nasrocenost a poloz MC otazky. Na 10+ se zeptej na 3,
na 7-9 na 2 a p¥i selhanina 1:
+ Kdeje__ acozrovnadéld?
At uz je odpovéd jakakoliv, tak si to poslal ven. Ted to védi vsichni.

Sebejisty vystupovdni: Kdyz jednas pod palbou, hod si +$ukatelnost misto +klidecek.

Zddny kraviny: Kdyz ¢tes dlovéka, tak se vzdycky miized navic zeptat jesté na “mluvi tvoje
postava pravdu?”

Postavit se za véc: Kdyz promluvis ve prospéch véci nebo osoby, hod si +3ukatelnost. Na 10+

mas$ pievahu 2. Na 7-9 1. Utrat svoji ptevahu 1 za 1 abys publikum p#imél:
+ Poslat zdsoby v hodnoté 1- nebo 2- barter.

* Zautocit na koho ukdzes.

* Brdnit na koho nebo na co ukdzes.

« Jit spolecné na misto, ktery menujes.

Pfi selhani mas stejné pievahu 1, ale abys ji utratil, tak je musi$ osobné vést do akce.

Zavisldk na publiku: kdyz mas publikum (rzhoduje MC), tak mas +1 ke véem hodam, co
provedes.

vy,

Za vyssi idedly: Kdyz mluvi§ zapalené s postavou jinyho hrace o svejch planech, budoucnosti
nebo o tom, jak sou véci v prdeli, hod si +$ukatelnost. Na 10+ mas pfevahu 3. Na 7-9 mas ptevahu
2. Prevahu miize$ utratit 1 za 1 a postavu pozadat, aby néco udélala. Pokud ti vyhovi, tak si pro-
skrtne zkusenost. Pti selhdni ma pfevahu 1 proti tobé, za stejnejch podminek.

ROZMRAZENEG

Bjovej veterdn: Dostanes +1klidecek (klide¢ek+3).

Disciplinovany st¥etnuti: Kdykoliv zptisobuje$ zranéni, maZe$ se rozhodnout zpisobit
libovolny zranéni az do maxima svyho urcenyho zranéni, véetné o-zranéni. Rozhodni se v
momenté, kdy zranéni zpisobujes. Nikomu nemusis$ tikat predem, kolik zranéni zamejslis
udélit.

Nikoho nevopoustéjte: Kdyz v bitvé pomahas nékomu, kdo si hazi, tak si nehdzej +Hx. Pro-
sté mu pomuzes jakobys hodil 10+.

Nevodbytnej: kdyz de§ za nékym pro radu, tak ti musi uptimné fict, co si mysli, Ze je nejlepsi
udélat. Kdyz se tim ridis, tak dostane§ +1 do vech hodd, ktery délas, abys toho dosdh. Pokud

se tim ¥idi§, ale pfesto toho nedosdhnes, tak si proskrtni zkugenost.

Inspirujici: Kdykoliv si jina hra¢skd postava hodi +Hx aby ti pomobhla, tak si zai zkusenost.
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ZAKAPENED

Pitbul: Kdykoliv se tviij zivot stane neudrZitelnym, menuj osobu, kterou za to ¢inis nejvic od-
povédnou. Vem si pribézny +1 na viechny hody proti ni, napotad. (Vsechny hody co ji cilej p#i-
mo se samoziejmeé pocitaj. Hody co cilej jeji rodinu a pfatele, poskoky nebo majetek se mtizou
pocitat, podle uvahy MC. MC, pamatuj, Ze tvoje prace je ¢init Apokalyptickej svét skute¢nym
a dléat zivoty postav zajimavy, ne jim odpirat jejich bonusy.)

Rasputin: Sttelenej, pobodanej a otravenej, prosté se furt vracis. Kdyz si désivej jak sviné a
des nékomu po krku, tak dostane$ +1pancit. Porad té miZzou strelit a pobodat, ale krvaceni té
uZ prosté netrdpi tak moc, jak dtiv.

Juggernaut: vem si -2 na viechny hody ,kdyz schyta$ zranéni®.

Ou jé!: Hod si +machrovina aby ses k né¢emu nebo od néceho prorval okolim. Na 10+ okoli
odtla¢is nebo se jim probijes a dostanes, co chces. Na 7-9 dostanes co chces a probijes se nebo
pohnes okolim, ale schyt4s p#i tom 1 zranéni (pr) a v dalsi akci si dezorientovanej a pod pal-
bou, néco nechas za sebou nebo si néco vezmes s sebou. Pfedstav si, jak prorazis zdi nebo se
prodiras hoticima ramama autakt. P#i selhani skontis ptispendlenej uprostted né¢iho utoku.

Viiné krve: Na zacitku sezeni si hod +ichylnost. Na 10+ pfevaha 1+1. Na 7-9 ptevaha 1. Ty
nebo MC muzete kdykoliv utratit ptevahu, aby ses objevil v bitevni scéné (ve skute¢ny bitve,
z4dny intimni nésili mezi par lidma). Pokud mas pfevahu 1-1, tak siv tu chvili vem +1 na p#i3té.
Pti selhani ziska MC pfevahu 1 a muzZe ji utratit, aby té tam dostal a pfigpendlil.

Pricetnej: Vyhledavas moudrost svy masky. Hod si +uchylnost, abys zjistil, k ¢emu té vede.
Na 10+ si proskrtni zku$neost a vem si +1 na ptisté, pokud se bude§ #idit jejima pfadnima.
Na 7-9 si vem +1, pokud udélas, co chce, a jednej pod palbou, pokud ne. Pfi selhdni ma svoje
vlastni z4jmy. Jednej pod palbou, pokud je nenasledujes.

Jeden celek: Pokusy jiny HP zmocnit se tvy masky nasilim nebo té pfimét abys ji odstranil
nebo odhalil pouZitim nésili nebo svddénim ¢i manpulaci maj -2. VP se nikdy nepodati té
odmaskovat proti tvy vili, i kdyz jim si vydanej plné na milost.

Zutivej: Dostane$ +1machrovina (machrovina+3).
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Z0ROJAK

Vymahac: Kdyz nékdo porusi zdkon, hod si +klide¢ek. Na 10+ si zvol:

+ Nechds ho jit s varovdnim, zmirnénym trestem nebo s prominutim.

« Udélds pro néj vyjimku a nikdo je za nic nevini.

+ Musi si sliznout plnej trest

Na 7-9 musi sliznout plnej trest. P#i selhdni, pokud nejsi schopnej trest vynutit, tak odpovéd-
nost padne na tebe a musis to sliznout sam.

Mirotviirce: kdyz k sobé svolas dvé znesvareny strany nebo nepratele, aby si véci mezi sebou
urovnali, hod si +klide¢ek. P#i ispéchu musej oba ptijit v ¢ase, kterej uréis. Na 10+ zvol 2. Na
7-9 zvol 1:

» Musej prijit sami.

+ Musej pfijit neozbrojeny.

+ Musej pfinyst dary, smiri obétiny, zajatce na vyménu nebo jiny projevy dobry ville.

Pti selhani si viici tobé mizou klast pozadavky a dorazit jen, pokud se jim podvolis.

Embargo: Muze$ na nékoho pouzit nasili s deprivaci jako zbrani a zpusobit d-zranéni (voda).

Vsichni jsou vitany: kdyZ osobné uvitas noveé prichozi, hod si +nasrocenost. Na 10+ se zeptej

na 3. Na 7-9 na 2. Pti selhdni se pfesto zeptej na 1:
« Ukrejvaj néjaky zbrané?

+ Ukrejvaj néjaky cennosti?

« Skrejvaj néjaky nemoci?

+ Skrejvaj mezi sebou my nepritele?

« Ukrejvaj néjaky zlovolny tajemstvi?

Vkroéeni do proudu: kdyz pro skupinu vedes skute¢ny obfad, hod si +klide¢ek. Na 10+ zvol
2.Na 7-9 zvol 1:

+ Vsichni nemocny se uzdravéj.

« Kdokoliv uzkostnej se uklidni.

+ Kazdej, kdo ztratil presvédient, ho zas najde.

+ Kdokoliv zranénej se uzdravi.

« Vsichni, kdo néco ztratili, sou utiseny.

+ Pramen k tobé promluvi.

Pti selhani do obfadu vtrhne psychickej maelstrém svéta, kterymu otevies svij mozek.





