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ROZ5iRUJIGE PRIRUCKY

Tyhle ptiru¢ky Apokalyptickej svét v riznejch smérech

‘& roz§ifujou. Néktery stojej na predpokladech o jeho mi-

A nulsoti nebo budoucnosti, néktery na predpokladech o

e podstaté jeho prostfedi nebo obyvatel.
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Pokud nejsou ve hte, tak nadpady v nich neber za zavaz-
ny.

MC, je tvoje prace se pred hrou rozhodnout, ktery z
téhle rozsitujicich ptirucek, pokud viibec néjaky, skoncej
na stole v nabidce.

Jakmile se hra rozjede, tak je na tobé rozhodnout ktery,
pokud vibec néjaky, zustanou v nabidce pro vem si tah z
jiny pfirucky nebo zmén pfirucku svy postavy.

ZAKAPENEC

Od Breta Gillana

Je to pravda vzdycky a vsude? Byla to pravda ve zlatym
véu legend, kdyz byl Zivot laskavej? Tady v Apokalyptic-
kym svété to je pravda najisto: néktery z nas se narodéj
a vyrostou a Zijou bez tvati. Zeptedu mame na hlavich
véci, samoziejmé, ale ty sou mékky, tvarny, vymluvny,
odhalujici a nejsou to nase tvdre. Nage tvate by byly tvr-
dy, nicnedavajici, tichy a strnuly. Byly by takovy, jako
sme my. Nikdy by necukly.
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PRIRUCKY
ROZMRAZENEG

Je mozny, ze kdyz Legendarni Zlatej Vék padnul, tak
to byl pro vSechny 3ok. Je mozny, Ze je to zaskocilo ne-
ptipraveny a nicnetusici. Mozn4, Ze stejné jako my, byli
prosté v hajzlu.

Ale taky je mozny, ze to vidéli ptich4zet.

ZIROJAK

Vytvoreno s Meguey Bakar

Cas od ¢asu se d4 najit misto, kde stoji za to bejt. I v
Apokalyptickym svété. A kdyZ v tom misté si, tak se ob-
¢as stane§ néc¢im vic, nez si byl. Uz nejsi ta drava, la¢na,
Zizniva troska, kterou té svét udélal. Nebojis se vyjicich
vlkd, je ti ukradeny, co Rijen chce nebo koho T-Bone
$uka. Mas Zdroj a ten dokaze utisit vSechnu Zizen, kte-
rou trpé;j.
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Vytvoreno s Joshem Savoiem

Vsechno to sou hovadiny. Lzi co Dremmer #ikd svejm
lidem aby dal bojovali, prorokyné hladu a jeji spaseni,
psychousi a jejich mozkovy vojebavky. Ale ty si skute¢-
nej. Vi3, jak véci sou. Kdyz Krin za¢ne vilku s Wirem,
tak o tom vis. Kdyz néjakej $mejd vodpraskne vychodni
drzavu, vi§ o tom. Kdyz néjakej sablej prorok shromazdi
armadu uprostfed skladek, tak o tom vi§ taky.

Vi§ o tom a viem to feknes. P¥inese§ pravdu, at uz to
podlomi ¢ikoliv 1Zi a bez ohledu na to, jak moc bude bo-
let.
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APOKALYPTICKY DITE

Pfichazime. Sme budoucnost. Sme, co ste stvofili.




PRIRUCKY
PREOVADECKA

Vytvoreno s Elliotem Bakerem

Je to tak, jak to rek davnej prorok. Ty sdm si to, co se
predvadi. Kdyz to nevodehrajes sam, tak to nevodehra-
je kurva nikdo.

VESMIRNEJ VYSATKAR

Pied 50 lety vodpalili neptatelé lidstva psychickou \
zbran a zni¢ili vSechnu nadéji pro budoucnost. Igno-
rujic miliardy umirajicich a trpicich provedla armada
tajnej plan ptipravenej v o¢ekavani podobnyho atoku a
jeho nasledkt. Zlomek populace byl evakuovanej na or-
bitéalni stanice a tajny zakladny na Marsu, co se promé-

nily v efektivni kolonie. Vnuci téhle lidi - tvoje generace
- vyrostla se sny vo modrym nebi a ¢istejch ocednech,
ktery uz davno neexistujou.

Ptisel ¢as vrétit se a vzit si Zemi zpatky.

299



	Základy
	Apokalyptickej svět
	Příprava hry
	Příručky
	Rozhovor
	Tahy a kostky
	Vlastnosti
	Vybavení a další krámy
	Zranění a léčení
	Zlepšování postavy
	Herní časová osa
	Proč hrát

	Příručky
	Spasitel
	Borec
	Psychouš
	Dvoukolák
	Jezdec
	Magor
	Baron
	Sektář
	Šéfík
	Fixer
	Požitkář
	Základní tahy

	Tvorba postavy
	Tohle zdůrazňuj a řikej to často
	Apokalypsa
	Vlastnosti
	Představení základních tahů
	Představení specialit
	Tahy postav a krámů
	Vozidla a protézy
	Tvorba očekávání
	Představení
	Hx
	Zvýraznění vlastností

	Mistr ceremonií
	Agenda
	Vždycky řikej
	Principy
	Tvý tahy
	Příklady tvejch tahů 
	Pravidla a tvoje příprava
	Pár dalších věcí, co máš dělat

	První sezení
	Před 1. sezenim
	Během 1. sezení
	Po 1. sezení
	Pro 2. a další sezení

	Hrozby
	Základní hrozby
	Tvorba hrozby
	Vojevůdci
	Pokřivenci
	Utrpení
	Násilníci
	Krajiny
	Terén
	Vozidla
	Tahy hrozeb
	Popis a zástupci
	Sázky
	Mapa hrozeb
	Navázaný hrozby
	Odpočtový hodiny
	Vlastní tahy
	Ukázkový hrozby
	Mezi sezeníma
	Příklady map hrozeb

	Nabalování tahů
	HP proti HP

	Základní tahy
	Jednání pod palbou
	Použij na někoho násilí
	Vodprav někoho
	Di do bitvy 
	Někoho sveď nebo zmanipuluj
	Přečti situaci
	Přečti člověka
	Čtení situace nebo člověka
	Otevři svůj mozek
	Někomu pomož nebo mu překážej
	Vzájemný překážení
	Životní styl
	Prácičky
	Konec sezení

	Okrajový tahy
	Tahy zranění a léčení
	Barterový tahy
	Vhled
	Věštění
	Změna zvýrazněnejch vlastností 

	Bitevní tahy
	Výměna zranění
	Zmocnit se silou
	Varianty
	HP proti HP
	Férovka

	Taktický a podpůrný tahy
	Kropení
	Držení stráže
	Dávání bacha

	Lstivý tahy
	Kladení pastí
	Kladení pasti pro jinou HP
	Lovení kořisti
	Únik lovcovi
	HP Kočka vs HP myš
	Obrácení situace

	Tahy silniční války
	Naskakování na jedoucí vozidlo
	Ujeď jinýmu vozidlu
	Dojeť jiný vozidlo
	Průjezd těžkym terénem
	Vytlačování jinýho vozidla
	V-poškození

	Tahy postav
	Spasitelský tahy
	Borcovský tahy
	Psychoušský tahy
	Dvoukolácký tahy
	Jezdecký tahy
	Magorský tahy
	Baronský tahy
	Sektářský tahy
	Šéfíkovský tahy
	Fixerský tahy
	Požitkářský tahy

	Zranění a léčení
	Zranění
	Když HP schytá zranění
	Tahy zranění 
	Když se život stane neudržitelnej
	Když VP útočí
	Když VP schytá zranění
	Používání gangu jako zbraně
	Velikost gangu
	Když gang schytá zranění
	Použití vozidla jako zbraně
	Když vozidlo schytá poškození
	V-poškození
	Když poškození schytá stavba

	Další typy zranění
	Ψ-zranění
	o-zranění
	d-zranění

	Léčení 
	Spasitelem
	Když žádnej Spasitel neni

	Vybavení a krámy
	Směna
	Popisný štítky věcí
	Zbraně a pancíře
	Speciální výbava
	Vozidla
	Protézy
	Dílny
	Gangy
	Přebytek a nedostatek
	Následovníci, državy a podniky

	Zlepšování
	Preskriptivní a deskriptivní
	Zkušenosti
	Měnění zvýrazněnejch vlastností
	Zlepšování postav
	Nejasná budoucnost
	Poslání postavy na vodpočinek
	Hraní 2 postav
	Hx novejch postav
	Změna příručky postavy
	Zlepšení tahů

	Pokročilý vyjebávky
	Změna akce
	Vyplňování místa ve světě
	…a mezi postavama
	Nový postavy
	Milostný dopisy
	Hraní si s formou
	Poháněný Apokalypsou

	Architektura tahů
	Když...
	Tak...

	Poznámky a analýza
	Ludografie
	Speciální poděkování
	Citáty
	Příklady speciálních tahů
	Živej vývoj
	Vnější testeři
	Přímá herní inspirace
	Přímá mediální inspirace
	Sexuální výchova
	Odpočtový hodiny
	Benzin
	Nezávislý vydávání RPG
	Apokalyptickej popcorn

	Dodatky - Rozšiřující příručky
	Přehled příruček
	Zakápěnec
	Rozmraženec
	Zdroják
	Apokalyptický dítě
	Rádio
	Předváděčka
	Vesmírnej výsadkář
	Rekolonizace
	VP skafandry

	Rejstřík tahů
	Tahy podle vlastností
	Hx
	Klídeček
	Machrovina
	Šukatelnost
	Našrocenost
	Úchylnost
	Tahy bez vazby na vlastnost

	Rejstřík témat

