ML - ZAKLADY

AGENDA

- Postarej se, at Apokalyptickej svét pii-

sobi skutecné.
Udélej zivot hrdcskejch postav zajima-
vej.

+ Hraj, abys zjistil, co se stane.

VZOYCKY RiKEJ

Co vyzZadujou principy (viz niz).

+ CovyzZadujou pravidla.

Co vyzaduje tvoje priprava.

Co vyzaduje up¥imnost.

PRINCIPY

Vndsej apokalypsu.

Oslovuj postavy, ne hrdce.

+ Provddéj svy tahy, ale maskuj je.

Provddéj svy tahy, ale nikdy ne¥ikej je-
jichména.

+ Divej se pres zamérovac.

Pojmenuj kazdyho a ukaz jeho lidskou
strdnku.

Poklddej provokativni otdzky a stav na
odpovédich.

Reaguj jebdnim a obéasnejma odména-
ma.

Bud’ fanousek hrdcskejch postav.

+ Premejslej i mimo zdbér.

Obéas se zrekni rozhodovdni.

TARY
* Rozdél je.
Nékoho zadrz.
Vytdhni nékoho do popvedi.

.

Vyméri zranéni za (uréeny) zranéni.

Oznam problém mimo zdbér.

Predesli budouci problém.

Zpiisob (urceny) zranéni.

Vem jim jejich véci.

P#¥iméj je nakupovat.

Aktivuj nevyhody jejich vybavy.

.

Rekni jim mozny ndsledky a zeptej se.

Nabidni prilezitost, s cenou nebo bez ni.

Obrat proti nim jejich tah.

Proved’ tah hrozby.

Po kazdym tahu: ,,co délds?“

TAKY DELEJ

Kresli mapy.

.

Obracej otdzky zpdtky na tazatele nebo
celou skupinu.

Obéas délej odbocky
Obéas prehlidni akci a jindy se zamév na
jeji detaily.

Prendsej pozornost mezi hrdéema.

.

Délej prestdvky a dej si na as.

ROZHODOVANI

Abys hral abys zjistil, co se stane:
+ Dej to do rukou svejch VP.

+ Dej to do rukou hrdciim.

+ Vytvor odpocet.

+ Udélej z toho sdzkovou otdzku.



