ML - ZAKLADY

AGENDA

- Postarej se, at Apokalyptickej svét pii-

sobi skutecné.
Udélej zivot hrdcskejch postav zajima-
vej.

+ Hraj, abys zjistil, co se stane.

VZOYCKY RiKEJ

Co vyzZadujou principy (viz niz).

+ CovyzZadujou pravidla.

Co vyzaduje tvoje priprava.

Co vyzaduje up¥imnost.

PRINCIPY

Vndsej apokalypsu.

Oslovuj postavy, ne hrdce.

+ Provddéj svy tahy, ale maskuj je.

Provddéj svy tahy, ale nikdy ne¥ikej je-
jichména.

+ Divej se pres zamérovac.

Pojmenuj kazdyho a ukaz jeho lidskou
strdnku.

Poklddej provokativni otdzky a stav na
odpovédich.

Reaguj jebdnim a obéasnejma odména-
ma.

Bud’ fanousek hrdcskejch postav.

+ Premejslej i mimo zdbér.

Obéas se zrekni rozhodovdni.

TARY
* Rozdél je.
Nékoho zadrz.
Vytdhni nékoho do popvedi.

.

Vyméri zranéni za (uréeny) zranéni.

Oznam problém mimo zdbér.

Predesli budouci problém.

Zpiisob (urceny) zranéni.

Vem jim jejich véci.

P#¥iméj je nakupovat.

Aktivuj nevyhody jejich vybavy.

.

Rekni jim mozny ndsledky a zeptej se.

Nabidni prilezitost, s cenou nebo bez ni.

Obrat proti nim jejich tah.

Proved’ tah hrozby.

Po kazdym tahu: ,,co délds?“

TAKY DELEJ

Kresli mapy.

.

Obracej otdzky zpdtky na tazatele nebo
celou skupinu.

Obéas délej odbocky
Obéas prehlidni akci a jindy se zamév na
jeji detaily.

Prendsej pozornost mezi hrdéema.

.

Délej prestdvky a dej si na as.

ROZHODOVANI

Abys hral abys zjistil, co se stane:
+ Dej to do rukou svejch VP.

+ Dej to do rukou hrdciim.

+ Vytvor odpocet.

+ Udélej z toho sdzkovou otdzku.
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1. SEZENI

BEHEM TVORBY POSTAV
Ptipominej hra¢tm, ze:
« I kdyz jejich posdtavy nemusej bejt ptdtelé, tak by to mély bejt spojenci.
« Jejich postavy sou v apokalyptickym svété jedinecny
+ 1-panci¥ mize bejt zbroj nebo vohoz, lae 2-pancif je fakt zbroj
+ S ¢im se obchoduje a plati? De fakt o sménu, nebo existuje néjakd ména?
+ Nejsem tu od toho, abych vds dostal. Sem tu abych zjistil, co se bude dit. Stejné, jako vy!

BEHEM 1. SEZEN{

+ Ved hru. Syp to tam.

+ Popisuj. Vndsej apokalypsu.

+ Usnadiiuj tvorbu postav.

« Povdd se ptej.

+ Poznamendvej sivéci, ktery té budou zajimat.

+ Vsimej sivéci, které sou mimo kontrolu postav.

+ Na takovy véci tlaé.

« Postuchuj hrdée k tomu, aby jejich postavy pouzivaly svy tahy.
+ Dej postavdm dost prostoru s ostatnima postavama.
+ Vnes do hry pojmenovany, lidsky VP.

+ Ksakru, dej tam néjakej boj.

+ Pracuj na svy mapé hrozeb a na zdkladnich hrozbdch.

MAPA HROZEB

Béhem hry si délej poznamky o hrozbach ve svété a zanasej je na svoji mapu hrozeb.

Vnit#ni kruh je pro HP a jejich zdroje. Tady sou gangy HP, néasledovnici, personal, vozidla a

v3echno ostatni co maj co mas odehravat. Vétsina tvejch zdkladnich hrozeb bude tady.

Stfedni kruh, ,blizsi“, je pro VP co je obklopujou a pro p#ilehly krajiny. Vnéjsi kruh, ,vzdale-
néjsi*, je pro véci, za kterejma musej cestovat, aby se s nima stfetli. Véci, o kterejch slyseli jen

zvésti nebo napady, ktery si jesté nepfedstavil, si zapi§ mimo kruh jako ,zvésti®.

Sever, jih, vychod a zdpad sou pro zemépisny véci. Nahote a dole je pro véci nad a pod. Mistni
je pro hrozby v ramci lokality nebo okoli nebo mistni populace, cizi je pro hrozby z psychicky-

ho maelstrému nebo jesté odjinud.

PO 1. SEZENI

« Vrat se k mapé hrozeb. Rozepis si jeji jednotlivy hrozby podle pravidel pro tvorbu hrozeb.
* Zvay, jaky zdroje md kazdd z nich k dispozici a naopak jaky k dispozici nemd.
« Pted druhym sezenim se ujisti, Zes vytvo¥il svy zdkladni hrozby.

link.d20.cz/AWmateriaiy


http://link.d20.cz/AWmaterialy

HAPA HROZEE

SEVER %

4 i’z
N e
I ;”%
1'75 .
Hp
& JEJICH ZOROJE
R

%

ZAPAT

HiP



2

QDHIAA

MENA

Tum Tum, Gnarly, Fleece, White, Lala, Bill, Crine,
Mercer, Preen, Ik, Shan, Isle, Ula, Joe’s Girl, Dremmer,
Balls, Amy, Rufe, Jackabacka, Ba, Mice, Dog head,
Hugo, Roark, Monk, Pierre, Norvell, H, Omie Wise,
Corbett, Jeanette, Rum, Peppering, Brain, Matilda,
Rothschild, Wisher, Partridge, Brace Win, Bar, Krin,
Parcher, Millions, Grome, Foster, Mill, Dustwich,
Newton, Tao, Missed, III, Princy, East Harrow, Kettle,
Putrid, Last, Twice, Clarion, Abondo, Mimi, Fianelly,
Pellet, Li, Harridan, Rice, Do, Winkle, Fuse, Visage

ZOROJE

maso, sul, obili, Cerstvy jidlo, zakladni potraviny,
zakonzervovany jidlo, maso (neptej se), pitna
voda, horka voda, p#istfesi, svoboda, odpolinek,
palivo, teplo, bezpeti, ¢as, zdravi, zdravotni zisoby,
informace, status, specializovany zbozi, luxusni zbozi,
benzin, zbrané, pracovni sila, kvalifikovana pracovni
sila, uznani, loajalita, pokrevni svazky, strategicka
pozice, drogy, pracovni zvitata, dobytek, znalosti, zdi,
zivotni prostor, skladovej prostor, stroje, znamosti,
piistup, zakladni suroviny, knihy.

ZAJIMA ME...
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TYPY HROZER

VOJEVUDGH

Hrozba = vojevidce + gang a dalsi lidi:

« Otrokadr (impulz: vlastnit a proddvat lidi)

+ Krdlovna ulu (impulz: spotFebovdvat a rojit se)
« Prorok (impulz: odsuzovat a svrhdvat)

+ Diktdtor (impulz: kontrolovat)

« Sbératel (impulz: vilastnit)

« Alfavlk (impulz: lovit a dominovat)

Tahy hrozby pro vojeviidce:
Tla¢ bitevni tahy

« Dostari se nékomu do zad, zatla¢ ho do kouta nebo
ho obkli¢

+ Na nékoho necekané zatitoc, primo a dost tvrdé.

« Na nékoho zatitoc, obeztetné a se zdlohama.

+ Neékoho nebo néceho se zmocni pro vydirdni nebo
informace.

+ Demonstruj silu.

+ Demonstruj disciplinu.

+ Nabidni jedndni. VyZaduj tistupky nebo poslusnost.

« Ndrokuj si tizemi: obsad’ ho, odfizni ho nebo ho na-
padni.

« Podplat néci spojence.

+ Nékoho potddné nastuduj a zaiitol tam, kde je
slabej.

KRAJINY

« Veézeni (impulz: zadrzet, zabrdnit odchodu)

+ Mnozirny (impulz: produkovat problémy)

+ Ohnisté (impulz: konzumovat véci)

« Ptelud (impulz: naldkdvat a zrazovat lidi)

* Bludisté (impulz: uvéznit a zabrdnit priichodu)
« Pevnost (impulz: zabrdnit pFistupu)

Tahy hrozby pro krajiny:

+ Tlac terén.

+ Nékomu néco odhal.

+ Néco ukaz tak, aby to vsichni vidéli.

+ Néco ukryj.

« Prehrad cestu.

+ Otevri cestu.

+ Nabidni jinou cestu.

+ Néco zméri, pohni s tim nebo to presklddej.
+ Nabidni privodce.

+ Predstav strdzce.

+ Néco vyvrhni.

+ Néco odeber: nech to ztratit, spotfebuj to, znic to.

UTRPENI

« Nemoc (impulz: pokrejt populaci)

« Potize (impulz: vystavit lidi nebezpeci)

+ Zvyk (impulz: propagovat nebo ospravedInit ndsili)
+ Blud (impulz: ovlddnout rozhodnuti a akce lidi)

+ Obét (impulz: ponechat lidi ve ztrdté)

« Prekdzka (impulz: ochudit lidi)

PotiZe sou jakdkoliv praktickd nesnaz.

Tahy hrozby pro utrpeni:
Tla¢ cteni situace.

+ Nékdo zanedbd povinnosti, odpovédnosti nebo zd-
vazky.

« Nékdo propadne vzteku.

+ Neékdo provede sebedestruktivni, zbytecnou nebo
beznadéjnou akci.

« Nékdo prijde hledat pomoc.

+ Nékdo prijde hledat utésent.

+ Nékdo se stdhne do samoty.

+ Nékdo prohldsi utrpeni za spravedlivej trest.

+ Neékdo prohldsi utrpeni za pozehndni.

+ Nékdo odmitne nebo se nezvlddne p¥izptisobit no-
vejm okolnostem.

« Nékdo s sebou privede ptitele nebo svoje milovany.

TERENY
« Srdz (impulz: poslat néco dolii)
« Zed (impulz: zabrdnit nékomu v prekondni)
« Previs (impulz: svrhnout na nékoho nebezpeti)
+ Otevreny misto (impulz: odkryt nékoho nebezpeci)
« Proménlivd pida (impulz: ptipravit nékoho o sta-
bilitu)

+ Znilend zemé (impulz: rozbit, co ji pFechdzi)

Tahy hrozby pro terény:

+ Tla¢ vyrovndni se se Spatnym terénem [bitva,
silni¢ni vdlkal].

« Zpiisob zranéni (1-zranéni nebo v-zranéni)

+ Nékoho zdrz.

+ Nékoho izoluj.

« Nékoho nékam prived.

« Ukryj ditkazy.

+ Dej nékomu vyhodny postaveni.

+ Dej nékomu bezpecny postaveni.



TYPY ¢

NASILNiCi

« Loveckd smecka (impulz: vyrddit se na komkoliv
zranitelnym)

« PozitkdFi (impulz: spotFebovat néci zdroje)

 Vymahati (vyrddit se na komkoliv, kdo vyénivd)

« Kult (impulz: vy#adit se na lidech a zaclenit je)

+ Dav (impulz: rabovat, pdlit a zabijet obétni berdn-
ky)

* Rodina (impulz: drzet p¥i sobé, chrdnit, co je jeji)

Tahy hrozby pro ndsilniky:
Tlac ¢teni situace.

+ Rozjed nekoordinovany a nevcelny ndsili.

+ Proved koordinovanej utok s konkrétnim cilem.

 Vypravéj pribéhy (pravdivy, IZivy, alegoricky, kd-
zajici)

+ DozZaduj se svejch ndrokii nebo uspokojen.

+ Rigidné ndsleduj nebo odporuj autorité.

+ Jednej silné logicky nebo zcela iraciondlné.

+ Demonstruj solidaritu a silu.

+ Pozddej o pomoc nebo o néti zapojent.

VOZIiBLA

« Vytrvalej __ (impulz: pokracovat v cesté)

+ Ochranitelskej __ (impulz: chrdnit to, co veze)
+ Divokej __ (impulz: prekonat nebezpe(i)

+ Zbésilej __ (impulz: predjet)

« Brutdlni __ (impulz: zabit a znicit)

« Chrabrej __ (impulz: ovlddnout silnici)

Zvol: bastard, cubka, ddbel, Smejd, bestie

Tahy hrozby pro vozidla:

+ Tla¢ jedndni pod palbou.

+ Vyjed ze silnice.

* Zafizni to napric silnici.

+ Napal to do prekdzky.

+ Propal to skrz prekdzku.

+ Pitomé se vrhni do nebezpeti.

+ Prorvi se skrz.

+ Zabo¢ moc brzo nebo moc pozdé.
« Agresivné se pretlacuj s jinym vozidlem.
+ Nabourej jiny vozidlo zezadu.

+ Napal jiny vozidlo z boku.

« Nadhle se rozbij.

HROZEE
POKRIVENG

Kanibal (impulz: touzi po sytosti a dostatku)
Mutant (impulz: touzi po obnové, napravent)
Zavisldk na bolesti (impulz: touzi po bolesti, svy
nebo ostatnich)

« Prenase¢ nemoci (impulz: touzi po kontaktu, osob-

nim nebo anonymnim)

Maniak (impulz: touzi po mistrovstvi)

Zrozend perverze (impulz: touzi svrhdvat, $itit cha-
0s, viechno znictit)

Tahy hrozby pro pok¥ivence:

Tla¢ ¢teni osoby.
Ukaz pravou podstatu svéta, kterej obejvd.
Ukaz, co se skrejvd v jeho srdci.

+ Zauto¢ na nékoho ze zdlohy nebo néjakym zdker-

nym zptisobem.

Zauto¢ na nékoho zptima, ale bez hrozby nebo va-
rovdni.

Nékoho uraz, zesmésni, nastvi nebo provokuyj.
Néco nékomu nabidni, nebo pro nékoho udélej néco,
¢im si ho zahdckujes.

+ Str¢ ho nékomu do cesty v ramci jeho dne nebo Zivota.

Neékomu vyhrozuj, pfimo nebo neptimo.

Nékomu néco ukradni.

Nékoho se zmocni a zadrzuj ho.

Néco znié. Poskvrii to, zkaz to, zneucti to, zkorum-
puj to, zvrhni to.

TVORBA HROZBY

Abys vytvofil hrozbu:

« Vyber jeji druh, pojmenuj ji a prepis si jeji impulz.

« Popis ji a dej ji obsazeni.
+ Umisti ji na mapu hrozeb. Dej ji smér, pokud ho md.

Vypis si jeji sdzkovy otdzky.
Pokud je spojend s jinejma hrozbama, vypis je.
Vytvor specificky tahy a odpocty, pokud je pottebuje.

ZAKLADNI HROZBY

+ Misto, kde postavy sou, vytvo¥ jako krajinu.

Jakykoliv gangy HP vytvo¥ jako ndsilniky.
Vsechny VP co HP maj vytvor jako ndsilniky, popt.
pok¥ivence nebo aspirujici vojeviidce.

VSechny vozidla HP vytvof jako vozidla.

« Jakoukoliv mistni populaci vytvo? jako utrpeni.
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RARYY HROZER
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