ey

udélej néco pod
palbou

.KL;IB_ QO zvyraznéna

pouzij ndsili;
bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens

nékoho sved nebo |
zmanipuluj

'éUKATn (O zvyraznéna

precti situaci
precti clovéka

ﬂNA%R_ O zZvyraznéna

otevFi svilj mozek

‘UGHYL:-(? zvjraznénd—

odpocet
11 12 ¢
10,
9 3
6

QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

O vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou ptirucku

O umti

'
A
nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

«ZOROJACKA SPECIALITAwsemcars

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ji pozadej, aby pro
tebe néco udélala. At uz s tim bude v tu chvili souhlasit
nebo ne, pokud to nakonec udél4, tak si progkrtnes
zkugenost.

zkusenost (O (O O O O»>zlepseni

__vem si +1 $ukatelnost (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vem si novej zdrojackej tah

__ vem si novej zdrojackej tah

__ ptidej zdroji 2 vlastnosti

__zmén zakony a tresty zdroje

__ ziskej nasledovniky (popis si je) a hojnost
__ ziskej gang (popis si ho) a vitdcovstvi
__vem si tah z jiny ptirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

WIS IR Y
TORUS AR
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Predstavuje se

ver s cnesommse ] (1] A K e

Vytvoreno s Maguey Baker

Cas od ¢asu se da najit misto, kde stoji za to bejt. [ v Apokalyptickym svété. A kdyZ v tom
misté si, tak se ob¢as stane§ né¢im vic, nez si byl. Uz nejsi ta drava, la¢na, Zizniva troska,
kterou té svét udélal. Nebojis se vyjicich vlkd, je ti ukradeny, co Rijen chce nebo koho
T-Bone $ukd. Mas Zdroj a ten dokaze utisit vSechnu Zizen, kterou trpéj.

® Vymahaé: Kdyz nékdo porusi zdkon, hod si +klide¢ek. Na 10+ si zvol:

« Nechds ho jit s varovdnim, zmirnénym trestem nebo s prominutim.

« Udelds pro néj vyjimku a nikdo je za nic nevini.

« Musi si sliznout plnej trest

Na 7-9 musi sliznout plnej trest. P¥i selhdni, pokud nejsi schopnej trest vynutit, tak
odpovédnost padne na tebe a musis to sliznout sam.

O Mirotviirce: kdyz k sobé svolas dvé znesvateny strany nebo nepiatele, aby si véci mezi
sebou urovnali, hod si +klide¢ek. P#i uspéchu musej oba ptijit v ¢ase, kterej ur¢is. Na 10+
zvol 2. Na 7-9 zvol 1:

« Musej prijit sami.

+ Musej pfijit neozbrojeny.

« Musej ptinyst dary, smiri obétiny, zajatce na vyménu nebo jiny projevy dobry vile.

P#i selhéni si vaéi tobé muzou klast pozadavky a dorazit jen, pokud se jim podvolis.

O Embargo: Mtize$ na nékoho pouzit nasili s deprivaci jako zbrani a zptisobit d-zranéni
(voda).

O Vsichni jsou vitany: kdy? osobné uvitas nové ptichozi, hod si +nasrocenost. Na 10+
se zeptej na 3. Na 7-9 na 2. Pti selhani se ptesto zeptej na 1:

« Ukrejvaj néjaky zbrané? « Skrejvaj mezi sebou my neprdtele?

« Ukrejvaj néjaky cennosti? « Ukrejvaj néjaky zlovolny tajemstvi?

« Skrejvaj néjaky nemoci?

O Vkroceni do proudu: kdy? pro skupinu vedes skute¢ny obfad, hod si +klide¢ek. Na
10+ zvol 2. Na 7-9 zvol 1:

« Vsichni nemocny se uzdravéj. « Kdokoliv zranénej se uzdravi.

+ Kdokoliv uzkostnej se uklidni. « Vsichni, kdo néco ztratili, sou utiseny.

« Kazdej, kdo ztratil presvédcent, ho zas najde. « Pramen k tobé promluvi.

P#i selhdni do obfadu vtrhne psychickej maelstrém svéta, kterymu otevies svij mozek.

] YRR 1| ——
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Mas bohatej zdroj ¢isty vody. Zvol si specidlni atribut svyho zdroje:

QO Je to jedinej spolehlivej zdroj pitny vody v okoli

(O Md l¢¢ivy vlastnosti a miiZe se pocitat jako spasiteltiv dodavatel.

O Vyrostlo kolem néj prosperujici, z vétsiny sebespravujici trzisté.

O Je zasvécenej bohu / bohitm / duchiim mrtvejch / samotnymu Zivotu (zakrouzkuj 1).

Zvol si 3-5 vlastnosti atmosféry zdroje, jeho okoli nebo obklopujici kultury:

O horky prameny bujnd vegetace ~ Qvira & ritudly Optici a ptaci zpév

O umeni O svéze vonicivoda Osluje ¢i jeskyné Ohudba

O siroky plochy balvany O hlubokd studna ~ Osex Osilny proudy

O ryby O zreadlici jezirko O fontdny O bioluminescenéni zdre
Q ledové studend voda (O utocisté a bezpeci (O trubky a potrubi Qvodpotinek

QO hdj stromii QO osobni svoboda (O opecovdvany zahrady (Oklid a ticho

O zd¥ici nerez ocel & sklo
Ochytaci plachty a plastovy sudy

QO ldzen z jedinecnyho materidlu
QO ohromny a neznicitelny nddrze
O slozitej a hi-tech filtracni systém
Spousta lidi si béhem ¢asu nasla cestu ke zdroji a néktery z nich sis vybral za svy pratele.
Popis 3 z nich ménem (Gage, Babylon, Lissa, Porter, Nipperkin, Splendor, __) a roli (strazce,
nalezenec, milenec, hrnéi¥, sladek, samozvanej privodce, 1é¢itel, barvit, divnej typek, knihov-
nik, __) Tvy ptatelé ti davaj vhled.

, mij

, mj

, mij

Zdroj ma svy zakony, kterejma se vsichni musej #idit. Ty zakony si nevytvotil, ale je tvoje
odpovédnost je vymahat. Zvol 3-5 zdkon a trestt za jejich poruseni.

Zikony Tresty

(O Musis nabidnout obétinu krve / prdce / cennosti. () Vyhosténi

O Musts odlozit svy zbrané. QO Poprava

QO Otrok, kterej prekroci prdh, je svobodne;. (O Nuceny prdce

QO Svy nendvisti musis nechat venku. O Odskodnéni

QO Vsichni pijou. Vsichni jedi. Nikdo neni opomenutej. O Uvéznéni

O Zddny ndsili ani imyslny ublizovdn. O Verejny zostuzeni

O Cti boha / bohy / duchy mrtvejch / vechno Zivy. O Znetvoreni

QO Vsechno patti viem. Podél se. QO Zbiti, zbicovdni atp.
O Nesmatej na to co neni tvy. O 2 vstoupt, 1 vyjde
O Cti svy dohody.

O Svy spory vyres soukromé soudem a orddlii

O Mluv pravdu

@)

Zdroj zajistuje tvoji kazdodeni obzivu. Dokud si u néj, tak na zac¢atku sezeni nemusi$ platit
barter za svij Zivotni styl.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: jakykoliv zbrani; kusu
vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jed-
no sezeni; materidlnim ndkladim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezent; uplatkiim,
poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. NemuZes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.

link.d20.cz/AWmateriaiy

TVORBA ZOROJAKA

Aby sis vytvoril svyho Zdrojaka, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Rebia, Pete, Quahanna, Millers, Latha,
Chalice, Green, Nasus, Spicket, Swift, Abay,
Myint nebo Deerfield.

Sista, Hoover, Nest, Kariba, Ayazma, Qui-
bbin, Tynant, Polsko, Cumbees, Andes,
Calistoga.

VLASTNOSTI

Zvol si jednu sadu:

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

TAHY
M43 viechny zakladni tahy. Dostanes vy-
mahace a zvol si 2 dalsi zdrojacky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale aZ
budes moct, tak se urcité mrkni na zmocnit

se silou zejména na variantu udrzeni kont-
roly nad nééim, co mds.

HX
V3ichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo oboji:
+ Kdo z vds mi dal vodu v pustiné, doslova nebo
obrazné?
K tyhle postavé si ptipis Hx +3.
+ Koho z vis, tak jako jd, slouzi Zdroji?
K tyhle postavé si ptipis Hx +2.
Ke viem ostatnim si p¥ipi§ Hx+1. Védéls,
ze ptijdou.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo skryty.
Maska¢ovej vohoz, zdobenej vohoz, viedni

vohoz, sesbiranej vohoz nebo napil nevo-
blecene;j.

Otevfenej xicht, zjizvenej xicht, utahanej
xicht, klidnej xicht, silnej xicht nebo nad-
hernej xicht.

Mékkej pohled, klidnej pohled, vzdalenej
pohled, ptelejvajici se pohled, hluboke;j
pohled nebo pozornej pohled.

Ohromna postava, zotavena postava, hou-
Zevnata postava, drobnd postava, ladna
postava, $lachovita postava.

VYBAVENI

Navic ke svymu zdroji dostanes:

+ 1 jednoduchou zbrar

+ Drobnosti za 4-barter

+ Vohoz vodpovidajici tvymu vzezteni

Jednoduchy zbrané:

« 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

« velkej ndz (2-zranéni dotek)

+ lovecka puska (2-zranéni nadalku hlasit4)

+ kuge (2-zranéni nablizko pomala)

+ Pokud chces zatit s vozidlem nebo proté-
zou, domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplni§ paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuZes.

[-ZRANENi

d-zranéni (voda): dehydratace: zoufalstvi,
bolesti hlavy, zmateni, delirium, zhrouceni,
smrt do 3 dnt.

Zpusobeny populaci: Setieni a skrblent,
zoufalstvi, individualni projevy, rozepte,
rozpad a rozchod do 1 tejdne. Jednotlivci
neschopny sehnat vodu jinde propadaj stale
horgim pokro¢ilejm symptomam.
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