ey

udélej néco pod
palbou

.KL;IB_ QO zvyraznéna

bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens

zmanipuluj

'éUKATn (O zvyraznéna

precti situaci
precti clovéka

'NA%R_ O zZvyraznéna

otevFi svilj mozek

pouzij ndsili;

'
A
nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

‘UGHYL-O zvyraznénd——
] RANENwomsms s

1-zranéni: Kosmeticky zranéni,
otfes mozku, styach.
2-zranéni: Zia%%m %ezvedoml
hrozna bdl@st, zlomeny kosti,
sok. Nékdy smrtelny. 3
3-zranéni: Hrozny zranéni, $ok,
nékdy okamzité smrtelny, jinak
brzo smrtelny. 6
4-zranén ~ Zvalcovani a odepsa-
ni, vzdycky smrtelny, obvykle
ihned smrtelny.
{ zranéni avic: Smrtelny a télo
¢ vastujici.
¥ 1yz z tebe umve posledni,
7~zna¢ si zkusenost az do zlepse-
ni a hraj dal.

«SYMBIOTSKA SPECIALIT Amemecaes

Kdyz mas sex s jinou postavou, zvol 1:

+ Tvoje psyché se upne k jeji. Az se pti§té zlepsi, pro-
gkrtni si zkusenost.

« Poloz jijakykoliv 3 otazky. Musi odpovédét uptimné.

« Muze té pouzit pro vésténi. Ty si hodis a ona u¢ini
viechny volby

zkusenost (O (O O O O»>zlepseni

__vem si +1 uchylnost (max +3)

__vem si ten druhej symbiontskej tah

__ vem si moznost pro svoji koloni

__vem si moznost pro svoji koloni

__vem si moZnost pro svoji koloni

__ ptidej do svy kolonie ¢lovéka

__ ptidej do svy kolonie ¢lovéka

__ vem sinasledovniky (popis si je) a hojnost
__vem si tah z jiny ptirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Predstavuje se

SYMBIONT-

Kdyz ptisla apokalypsa, nestalo se to tak, jak ji ¢ekali. Ah - ¢ekali, Ze se jejich svét rozt¥isti
- bali se, Ze se to stane, popirali to, pfipravovali se na to, branili tomu a viechno dalsi. Ale
pfi pohledu do budoucna dokézali vidét jen svy vlastni hriizy. Nedokazali vidét, nedoka-
zali si ani pfedstavit, ptichod bytosti, co by byly jiny, nez oni sami.

(O Zdravi hostitele (i): Na zatatku sezeni si hod +uchylnost. P#i uspéchu dej +1 viem

ostatnim co si hazej tahy za¢atku sezeni. Na 10+ si za kazdyho kdo taky hodi 10+ proskrt-
ni zkusenost. Pti selhani dej véem ostatnim na jejich tahy za¢atku sezeni -2.

O Zdravi hostitele (ii): Na zacitku sezeni si hod +uchylnost. Na 10+ si zvol 4. Na 7-9 si
zvol 3. Muzes si zvolit stejnou moznost vickrat, ale tu prvni si musi$ zvolit aspoii jednou.
« Zvol VP a popis, jak se na ni usmdlo Stésti nebo se ulehcil ¢i obohatil jeji Zivot.

« Zvol jinou hrdéskou postavu. Dostane 1-barter k utracent na sviij zivotni styl. Rekni ji, kdo z
vds je jeji sponzor.

« Zvol jinou hrdéskou postavu. Dostane 1-barter k utraceni za svij Zivotni styl. Nikdo z kolonie
neni jeji zjevnej sponzor. Podle vseho barter vzesel z jeji snahy nebo Stésti.

i

P#i selhéni si misto toho zvol 2. Prvni si musi$ vybrat aspoi jednou:
« Zvol jnou hrdcskou postavu a popis, jak se jeji Stésti ndhle obrdtilo do hroznejch sracek.
« Zvol VP a popis, jak e jeji $tésti ndhle obrdtilo do hroznejch sracek.

Svoji volbu muZes pfesunout na MC, pokud chces.

Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij Zivotni styl. Tvoje volba uréi za celou
kolonii, kolik m4s za utratu za viechny.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat préacicku. Mazes:
« Tvrdé pracovat pro bohatou VP nebo populaci. « Cokoliv odpovidajiciho tvy kolonii.
« Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a

se spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech;
najmuti ochrany od néjakyho ndsilnika na jedno sezent; platbé materidlu za oZiveni medikem,
poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravam uzivanyho vykonnyho vozidla;
uplatkim, poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potfebovat néjaky zafizovani. NemuzZes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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ATYIJE KULUN| s e sorar somaassmeny . e s soottmrs:

V zakladu se tvoje kolonie sklada ze 3 lidi. V3ichni ste vmiseny do mistni populace a ni¢im
se nutné nevymykate ani neodlidujete. Vase jednotlivy domovy a Zivobyti sou typicky pro
dany misto a poskytujou 1-barter Zivotni styl na za¢atku kazdyho sezeni. Pokud se rozhodnes
bojovat jednotné a koordinované, tak se pocitas za malej gang, v zdkladu 2-zranéni O-pancif.

Pak si zvol 2:

O Mucéednik: kdyz schytas ranu za jinou hra¢skou postavu, tak si proskrtni zkugenost. Kdyz
nékdo z kolonie umfte, progkrtni si zkusenost.

O Prosperujici: pridej do svoji kolonie dalsi osobu.

O Pretrvavajici: Kdyz nékdo z tvy kolonie umfte, sma? jeho informace ze svy kolonie a vy-
tvof novyho ¢lovéka, co ho nahradi. PouZij stejny nebo jiny policko kolonie.

O Uponky: kdyz se 3 a vic ¢lend tvy kolonie sejde a jedna spolecné, tak mized roziifit sviij
dosah skrz psychickej maelstrém svéta. +Vésténi.

O Sdileny voéi: kdyz ¢tes situaci, hod si +tuchylnost misto +nagrocenost.

TVORBA TVEJCH LiDi

K vytvofeni nékoho ze svy kolonie si zvol volny pole svy kolonie a vyber si méno, vzhled
(vyber v8echno, co plati) a okolnosti.

Béhem uvodni tvorby postavy nepouzivej prazdny pole. Kdyz pt¥idas do svy kolonie nékoho
novyho, tak se mizes rozhodnout pouzit prazdny pole a za svy +2 a -1 vlastnosti si zvol kli-
decek, machrovinu, $ukatelnost nebo nasrocenost, ne uchylnost. Vzdycky mas uchylnost+2.

K ONKURENCN] K OL ONErnomomcrs e st s e

Jednou béhem hry, kdykoliv se ti zachce, mtize§ vytvofit konkuren¢ni kolonii. Rekni MC,
Ze ses rozhod a Ze de o zrozeny perverze. Bude védét, co to znamena. Zvol 1:

(O Konkuren¢ni kolonie je jako ty.

O Konkurentni kolonie je n&jakej typ psychicky & fyzicky kontaminace. Pokud je ve hie
kontaminovanej, zeptej se jeho hrace, co je kontaminace za¢. Jinak si to zvol sam:
Zasazeny lidi se stanou (zakrouzkuj 3-4): krvelacny, kanibalisticky, nelidsky rychly & silny,
nelidsky trpélivy, nespici a nevunavny, s védomim roje, nakazlivi, takika nezabitelny, zlity krvi,
poztivajici elektFinu, pozFivajici vzpominky, hnany hriizou, touZici zabijet.

(O Konkuren¢ni kolonie sou apokalypticky déti. Pokud je apokalypticky dité ve hte, zeptej
se jeho hréce, co sou apokalypticky déti za¢. Jinak je vytvoi sam:

Sou to (zakrouzkuj 3-4): nenasytny, vsezravy, vzezienim proménlivy, nespoutatelny a neuvézni-
telny, pocetny, maelstrom-uctivajici, tichy a ziravy, divoky, vréici a Skrabajici, dost moznd vztekly.
Jejich doupé obsahuje (zagkrtni 2-3): &dsti letadla, labyrint tuneld, stary podzemni trezory,
désivy misto srmti, cizi misto sviticiho skla, jiny véci co maj vyznam jen pro né samotny.

O Konkurenéni kolonie sou vlci maelstrému. Pokud je apokalypticky dité ve hte, zeptej se
jeho hrace, co sou vlci maeltrému zac. Jinak je stvoi sam:

Vypadaj lidsky, ale pod svym ptrevlekem to sou, stejné jako ostatni vlci maelstrému (za-
krouzkyj 1): lidi, ptdci, Selmy, hmyz, andélé, stiny, stroje.

A% na to, Ze (zvol 2):

QO nestojej na zemi O nemaj Zddny tvdre QO maj strasny hlasy
QO vydavaj hrozny sktipavy zvuky O maj lidsky tvdre QO sou neviditelny
QO sou vyrobeny z kovu a plastu O majvléi tvdre QO tecou z nich stdvy

QO prichdzej a odchdzej nemozné O nemaj zddny vyrazy QO jen vyjou
O maj prdzdny diry misto voci
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TVORBA SYMBIONTA

Jako symbiont psyché né&jakym zptisobem rodila do psychickyho maelstrému svéta. Zijes
v ném; je médiem tvyho Zivota tak, jakosou médiem ostatnich zemé a vzduch. Jsi nicméné
vtélenej i do tohodle svéta, v podobé nékolika jinak normalné vypadajicich lidi. Vsichni se
zdate zit a jednat a pohybovat se nezavisle, ale to je jen iluze. Si jedna bytost, ty, sdilejici

zkusenosti a myslenky a rozdélena jen télesné.

Aby sis vytvotil symbionta, zvol si tahy, kolonii a Hx.

TAHY
Dostanes vechny zékladni tahy. Zvol si
1 symbiontskej tah.
Muize$ pouzivat viechny bitevni tahy a
zjistis, ze kolonie je pro néktery lepsi nez
pro jiny. Pokud je tvoje kolonie machrovska,
mrkni na zmocnit se silou; Pokud je klidna,
mrkni na Istivy tahy; pokud je nasrocend,
mrkni na ddvdni bacha.

KOLONIE

Vytiskni si dodate¢nou kartu kolonie a

vem si ji na hru s sebou.

Vytvof si svoji kolonii.

Kdyz jednas, jednas jako nékdo ze svy

kolonie, v konkrétnim téle. Pro véechny

prakticky ucely miazes ty, MC i ostatni hraci

povazovat kolonii za samostatny a odlisny

jedince, s témahle vyjimkama:

+ Vsichni sdilite tvoje tahy.

+ Vsichni sdilite Hx, zkusenost a zlep$ovani.

+ Vsichni p#ijimate zranéni jako VP jak je
popsany, ne jako HP na svejch hodinach.
Po jednotlivcich si kiehkej.

+ NemuiZe$ mit sex sim se sebou.

Kdyz si hodis na +vlastnost, tak ti osoba za
kterou jednas mize dat +2 nebo -1 jak je
popsany. Jinak hazi§ +2 na tchylnost a +0
na v8echny ostatni vlastnosti.

Pokud posledni osoba tvy kolonie umfe,
zaznac si dost zkuSenosti na zlepseni a hned
si to zlepseni vem.

KONKURENCNI KOLONEE.

Jednou béhem hry, kdykoliv se rozhodnes,

muzes$ vytvorit i konkurenéni kolonii.

HX
Vsichni pfedstavéj svy postavy jejich mé-
nem, podobou a vzezfenim. Az na tebe
dojde fada, predstav viechny lidi ve svy
kolonii.

Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na

tadé, zeptej se viech koho z tvy kolonie

znaj:

+ Pokud neznaj nikoho nebo jen 1 z tebe,
napis si Hx=0.

+ Pokud znaj 2 z tebe, zapi$ si Hx+1.

+ Pokud znaj vic nez dva z tebe, zapis si
Hx+2.

Na jejich otazky odpovidej, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrice, kdo z tvoji
kolonie je nejzajimavéjsi a zvyrazni ho.
Misto toho abys mél zvyraznény vlastnosti
mas$ zvyraznényho jednoho ze sebe.

MC NEZVYRAZNTI druhyho.

Kdyz si ostatni ménéj zvyraznény vlastnos-
ti, tak si ménis zvyraznényho sebe. Zase,
ten, ke komu m4s u sebe na svy karté nej-
vétsi Hx, nékoho z tebe vybere.

ZLEPSOVANI
Kdykoli si hodis, kdyZ jednas za zvyraznény-
ho sebe z kolonie a kdykoliv si obnovis svy
Hx s jinou postavou, tak si vyplnis kole¢ko
zkugenosti. Kdyz si vyplnis paty, tak se
zlepsis a zkuSenosti si zase vymazes.
Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.
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APOKALYPTICKES SVET: KOLONIE s e

W12 T N[ S 171 S ——

Zvyraznéna

+2| 11

=MEND A VZHLE mssmmmmsren 5] TUAC Emevmmticmsms asesammemmesmse

Zvyraznéna

{+2 1

ZRANEN =

Zranéni schytavas jako VP, ne jako HP:

1-zranéni: Kosmeticky zranéni, otfes mozku, strach.

2-zranéni: Zranéni, bezvédomi, hrozna bolest, zlomeny kosti, $ok. Nékdy smrtelny.
3-zranéni: Hrozny zranéni, ok, nékdy okamzité smrtelny, jinak brzo smrtelny.
4-zranéni: Zvalcovani a odepsani, vzdycky smrtelny, obvykle ihned smrtelny.
5-zranéni a vic: Smrtelny a télo devastujici.

Kdyz z tebe umfte posledni, zazna¢ si zkusenost az do zlep3eni a hraj dal.
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=MEND A VZHL Emasmmmmssen 5] TU AL Ermmtocrsms ssnscasmmemsmmemss

Past, Cass, Dutch, Echo nebo Bow.
Muz nebo prekracujici.

Korba, oholenej, k#ivé stavénej, mrtvol-
né bledej, stihlej, zarostlej, jednookej,
pohlednej, usklibajici se, rozlozZitej, po-
mldcenej, fajnovej, a/nebo vysokej.

-1

SUKAT

Zvyraznéna

12

MACHR

Zranéni: 10

Zvol 3:

O Sem v __ personalu / kultu / gangu.*

O Mam bréachu, Jintu, co je fakt krutoptisnej hustik.

O Mam brokarnu (3-zranéni nablizko $pinava) a pa-
sobivy brnéni (2-pancif).

O Mam +1 na ¢ten situace.

O Zivim se nasilim, kterej mi na za¢atku kazdyho se-
zeni vynese Zivotni styl za 2-barter

(O Mam opevnénou dvoumistnost ktery #ikim do-
mov, co mi ddva +1panci¥, kdyz se v ni branim.

O Maém cetky za 3-barter

* pokud to je HP, tak se souhlasem hrace to je zdarma.

20 30 40 50

S LA LT ST ——

Woodward, Murray, Gams nebo Jastor.
Zena, piekratujici nebo zahaleny.

Zjizvena, polamand, slna, zaoblena,
aristokraticka, stihla, slachovita, cer-
nocernd, $ed4, rozlozita a/nebo otupéla.

-1

NASR

) Zvyraznéna

+2

KLID

Zranéni: 10O

Zvol 3:

O Sem v __ personalu / kultu / gangu.*

O Vim na __ néco velkyho. *

O Mam volnej prachod __ drzavou, bez otézek.

O Mam smg-¢ko (2-zranéni nablizko plosny hlasity)
a hadry za 1-barter (popis si je)

O Vydélavam si hliddnim cennosti pro __, coz mi na
zacatku kazdyho sezeni dava Zivotni styl za 2-bar-
ter.

O Sem jedna z mala co maj domov v hornich poko-
jich.

O Mam cetky za 3-barter

* pokud to je HP, tak se souhlasem hrace to je zdarma.

20 30 40 50

=MEND A VZHLE Dmasecarmmssaren

Silk, Frans, Azaz, Rolfball nebo Janis.
Muz, Zena nebo skryty.

Starej, procvakanej, rozpinavej, zla-
tookej, s mocnou hrudi, bez konéetiny,
zarostlej, plny rty, vylesanej, drobnej,
tlustej, a/nebo namakane;j.

-1

NASR

/Zvyraznéna

+2

MACHR

Zranéni: 10O

Zvol 3:

O Sem v __personalu / kultu / gangu.*

O Mém loveckou pusku s dobrym hledim (3-zranéni
nadalku hlasita prebijeci).

O Mam htebama pobitou baseballku (3-zranéni do-
tyk §pinava) a mohutnou osobni zbroj (2-pancit)

O Mam temperamentni, oddanou, tvrdou a krasnou
malou rodinu: Asso, Ki Yin, Quick, Limester a ja.

O Znam zgklady prvni pomoci. Nemtzu 1é¢it zranéni,
ale umim ho stabilizovat.
Svij bardk sem pfemeénil na bludisté.

O Mam cetky za 3-barter.

* pokud to je HP, tak se souhlasem hrace to je zdarma.

20 30 40 50
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Lee-on, Billy, Mox nebo Bismark.
Muz, Zena nebo nejasny.

Stihlej, dlouhovlasej, $edookej, uchva-
cyjici, potetovanej, zdeformovanej,
zaoblenej, energetickej, tlustej, klidné
¢umici, podsaditej a/nebo ostte fezanej.

-1

MACH

' Zvyraznéna

+2

SUKAT

Zvol 3:

O Sem v __ personalu / kultu / gangu.*

O Mam pristup k __ o3etfovné a mazu v ni pracovat
na lidech.

O Sem __ milenec

O Mam devitku (2-zranéni nablizko hlasita) a sesbi-
ranej pancit (1-pancif)

O Mam uly véel (agresivni rojici se maly sviné, co maj
rady jen mé).

O Kdyz nékoho zabiju, proskrtni si zkusenost.

O Moje pokoje sou atmosfericky, stylovy a suprové
zafizeny. Mam v nich +1 na ¢teni osoby.

O Maém cetky za 3-barter.

* pokud to je HP, tak se souhlasem hrace to je zdarma.
SIS T N SR e

Zranéni: 1

wMEND A VZHLE D

Dystart, Safir, Elba, Olive nebo Jaim.
Muz, zena nebo prekracujici.

Pevnej, dlouhonohej, mékce ¢&umici,
nervni, Uplné plesatej, viznej xicht, té-
kavej pohled, krasnej, stihlej, pruznej,
zarudlej a/nebo se ty¢ici.

-1

KLID

'Zvyraznéna

12

NASROC

Zranéni: 10O

Zvol 3:

(O Sem v __ persondlu / kultu / gangu.*

(O Mém ptistup do __ obydli.

O Méam desivy kudly (2-zranéni dotyk) a hadry za
1-pancif.

(O V mistni populaci sem vyraznej. Kdyz nékam pti-
jdu, lidi mi vénujou pozornost.

(O Kdyz umfu, proskrtni si zkusenost.

(O Mam pokoje nad auto-dilnou.

(O Mam motorku (popis si ji)

(O Mam cetky za 3-barter.

* pokud to je HP, tak se souhlasem hrace to je zdarma.

20 30 40 50

W N2 TN ——

Listopad, Hyacint nebo Kapela.
Zena nebo prekracujici.

Podsadita, oholena, sklebici se, obda-
fend, s plnejma rtama, velky vodi, ne-
nédpadni, krev a mliko, mékk4, kiehka,

vztekla, zranéna.
an ’

KLiD

) Zvyraznéna

+2

SUKAT

Zranéni: 10O

Zvol 3:

O Sem v __ personalu / kultu / gangu.*

O Mam pristup k __ garazi a viem jejich vozidlam.

O Sem __ milenka.

O Mam macetu (3-zranéni dotyk $pinava) a hadry za
1-pacit (popis sije)

O Zivim se tim, ze __ dodavam jidlo, zibavu a drogy,
coz mi na zadatku kazdyho sezeni d4 Zivotni styl
za 2-barter.

O Dostanu +1 na pouziti ndsili.

O Ostatni postavy si ke mé mizou chodit pro vhled.

O Moje pokoje sou chudy, stisnény a klaustrofobicky.

O Mam cetky za 3-barter.

* pokud to je HP, tak se souhlasem hrace to je zdarma.

20 30 40 50
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