ey

udélej néco pod
palbou

.KL;IB_ QO zvyraznéna

pouzij ndsili;
bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens

zmanipuluj

'éUKATn (O zvyraznéna

precti situaci
precti clovéka

'NA%R_ O zZvyraznéna

otevFi svilj mozek

'
A
nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

‘UGHYL-O zvyraznénd——

a7 RANEN] s acaioe

odpocet
11 12 ¢
10,
9 3
6

QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

O vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou ptirucku

O umti

«JEZDECKA SPECIALITAmstmerecare

Kdyz mas sex s jinou postavou, hod si +klide¢ek. Na
10+ klidek a pohoda. Na 7-9 jim na jejich karté p#idej +1
Hx k tobé, ale sam si k nim na své karté dej -1 Hx. Pti
selhani to odneses: dej si pribézny -1, dokud neukazes,
Ze to jako neni, Ze by té druhd postava vlastnila, nebo
tak néco.

Xeug & oard
zkusenost (O (O O O O»>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+3)
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si novej jezdeckej tah
__vem si novej jezdeckej tah
__ vem sinovy vozidlo (vlastni popis)
__vem si garaz (dilna, vlastni popis) s pracovnikama
__vem si tah z cizi p#irucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

ﬂ
IETDRC
=
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Predstavuje se

e mermmnes J £ /[ v e

Prigla apokalypsa a infrastruktura Zlatyho véku se rozvratila. Silnice se rozervaly a roz-
padly, komunikaéni sité roztrhaly a pojitka Zivot zmizely. Navzajem odtrzeny mésta

zufily jako rozkopnuty mravenisté, nez vzplaly a padly.

Par zijicich si to stile pamatuje. Na viech horizontech byly plameny ho¥ici civilizace, dost

jasny, aby skryly hvézdy, dost koutici, aby zakryly Slunce.

V Apokalyptickym svété jsou horizonty temny a nevedou k nim Zadné cesty.

O Bojovejjezdec: Kdyz pouzijes svoje vozidlo jako zbrati, zptisob +1zranéni. Kdyz zptiso-
bi§ v-zranéni, pfidej +1 k hodu svyho cile. Kdyz schytas v-zranéni, vem si -1 ke svymu hodu.

O Voéina vychodu: Jmenuj svou tnikovou cestu a hod si +klide¢ek. Na 10+ uniknes.
Na 7-9 muzes jit nebo zustat, ale pokud pudes, tak té to bude néco stat: néco nechas za
sebou nebo vemes néco s sebou, MC ti tekne co. P#i selhdni zistane§ zranitelnej na pilce

cesty pryc.

(O Voko na poéasi: Kdyz otevtes sviij mozek psychickymu maelstromu svéta, hod si

+klide¢ek namisto +achylnost.

O Reputace: Kdyz se potkas s nékym diilezitym (fekni si sim) hod si +klidecek. P#i ispé-
chu o tobé uz slysel a ty si feknes, co to bylo; MC na to adekvatné zareaguje. Na 10+ si pro
jedndni s doty¢nym vezmes +1 na ptisté. Pfi selhani o tobé slyseli, ale MC fekne, co to bylo.

O Silenec: Kdyz se vrhnes ptimo do nebezpeti bez néjaky zalohy, dostanes +1pancit.
Pokud zrovna vedes niakej gang nebo konvoj, tak ten dostane taky +1 pancit.

O Sbératel: Dostanes 2 dalsi kary (vlastni popis).

O Moje dalsi kdra je tank: Dostanes specialni bitevni vozidlo (dohodni si ho s MC)

B TV RN T U] ———

’

TVOJE KARA-

RYCHLOST, OVLADANi

UFLKNET.

]

~PANCIR

HMOTNOST

|

—STTKY———

.
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"KA Ryimmm

Tvtj autak ma rychlost=0, ovlddani=0, 0-pancif a hmot- VR irneT

nost podle hodnoceni svyho ramu. l

Zvol si rdm: o RYCHLOST, OVLADANi

Bugina (hmotnost=0, 1 bitevni moznost) :&

Kompakt, mriious (hmotnost=1, 2 bitevni moZznosti) -

Kupé, sedan, jeep, pickup, dodévka, limuzina, 4x4, trak- % p ANG/ﬁ
tor (hmotnost=2, 2 bitevni moZnosti) r i

Semi, bus, sanitka, stavebni/strojni (hmotnost=3, 2 bi- ™
tevni moZnosti)

|

ATy ———

HMOTNOST

AR

Prednosti (zvol si 1 nebo 2): rychlej, silnej, agresivni,
tihlej, ohromnej, terénni, responzivni, snasenlivej, pro-
stornej, spolehlivej, snadno opravitelnej.

Vzhled (zvol si 1 nebo 2): elegantni, klasickej, zdnovni,

silnej, luxusni, stylovej, vykonej, zvlastni, hezkej, ru-
kodélnej, bodce a platy, kriklavej.

Slabiny (zvol 1 nebo 2): pomalej, hlasitej, linej, zfuovanej,
stisnénej, vztekavej, potacivej, nespolehlivej, skdkavej.

YFIVNET

—

RYCHLOST, OVLADANI

|

—PANCIR- HMOTNOST

|

—STTKY——

Bitevni moznosti (zvol adekvatné ramu): +1rychlost,
+1ovladani, +1hmotnost, +1pancif.
Pokud chces, tak mtizes bitevni moZnost vzit dvakrdt.

=VYBAVA & BARTER

’

Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviij zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Slouzit bohaty VP jako ridic. « Slouzit bohaty VP jako kuryr.
« Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru miize odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potfebovat néjaky zatfizovani. NemuZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.

link.d20.cz/AWmateriaiy

TVORBA JEZUCE

Aby sis vytvotil svyho jezdce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Lauren, Audrey, Farley, Sammy, Katherine,
Marilyn, James, Bridget, Paul, Annette,
Marlene, Frankie, Marlon, Kim, Errol, nebo
Humphrey.

Phoenix, Mustang, Impala, Suv, Cougar,
Cobra, Dart, Gremlin, Grand Cherokee, Jag,
nebo Beemer.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

+ Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+2 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek+2 Machrovina-2 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost+1

VYBAVEN]

Dostanes:

+ 1 praktickou zbrari

+ Cetky v hodnoté 4-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni (vlast-
ni popis)

Prakticky zbrané (zvol si 1):

+ .38 revolver (2-zranéni nablizko piebijeci
hlasitej)

+ 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

+ Velkej niz (2-zranéni dotek)

« Setizl4 brokarna (3-zranéni nablizko
prebijeci $pinava)

+ Maceta (3-zranéni dotek 3pinava)

+ Magnum (3-zranéni nablizko pfebijeci
hlasita)

Pokud chces zaé¢it s protézou, domluv se
s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplni§ paty, tak se zlepsis a zkuSenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED

Muz, Zena, neur¢ity, prekracujici nebo skryty.
Klasickej vohoz, béznej vohoz, pracovni
vohoz, kozenej vohoz nebo kiiklavej mrcho-
zroutskej vohoz.

Hezouckej xicht, uchvatnej xicht, nevlidne;j
xicht, symetrickej xicht, utahanej xicht,
ktivej xicht

Chladnej pohled, ne¢itelnej pohled, tvrdej
pohled, smutnej pohled, ledovej pohled
nebo nete¢nej pohled.

Stihla postava, oplacana postava, podsadita
postava, pevna postava, vysoka postava
nebo silné postava.

TAHY
Mas viechny zékladni tahy. Zvol si 2 jezdec-
ky tahy.
Muzes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az
budes moct, tak se mrkni na tahy stdni na

strdZi a vileénd cesta a na to, jak se zptso-
buje poskozeni vozidlam.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo vsechny 3:
+ Kdo z vds mé kdysi vytdh z potddnyho prii-
seru?
K tyhle postavé si ptipi$ Hx+1.
+ Kdo z vds se mnou strdvil dlouhy dny na
cesté?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2.
+ Koho z vis sem obcas vidél se divat na ho-
rizont?
K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3.
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx-1. Nejsi
nékdo, kdo by pfirozené tihnul k p#ilis
mnoha lidem.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na tvy
karté. Zeptej se jejiho hrace, ktera ze tvejch
vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi, a zvyrazni
siji. MC ti pak zvyrazni druhou vlastnost.
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