udélej néco pod HHX_“_-M
palbou nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

.KL;IB_ QO zvyraznéna

pouzij ndsili;
bodni nékoho do
zad; di do bitvy

VI ACHeed O zvyraznens ,
nefoho vednebo | wBIRCOVSKA SPECIALIT Avmeemocaess

KdyZz mas sex s jinou postavou, zru$ sexualni tah druhy
. ostavy. At je to cokoliv, prosté se to nestane.
.éUKATn (O zvyraznéna postavy. At] P

precti situaci
precti clovéka

!NA%R_ O zZvyraznéna _zLEpguVANi -

otevFi svij mozek zkusenost (O (O O O O»>zlepseni
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+2)

. . __vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
"UBHYL‘O zvyraznén __vem si +1tchylnost (max tchylnost+2)

_ZRANEN; __vem si novej borcovskej tah

__vem si novej borcovskej tah

odpocet __ vem si spojence (viz; detaily vy¥es s MC)
12 __vem si gang (detaily si popi§ sam) a viidcovstvi
11 9 __vem si tah z cizi p#irucky
1g, __vem si tah z cizi pfirucky
9 3 __vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)

__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

6
QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:
(O vrat se s -1machrovinou
O vrat se s +1uchylnosti (max +3) .

y
O ptejdi na jinou p¥irucku B * ‘ F gr
O KES

N
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Predstavuje se

v eerm=nee: B | RE ( e cammmeseneesmeme

I v misté tak nebezpe¢nym, jako je Apokalyptickej svét, borci sou — no. Jsou téma, kte-
rym by ses mél vyhnout a nedivat se na né, ale to nezvladnes. Jsou to ty, co pfipominaj
svidny modry jisk#ici svétlo, chapes? Spletes si pohled na né s laskou, moc se ptiblizig,
chytnes zillion voltt a tvy k¥idla shotej jak papir.

Nebezpecny.

O Nebezpecnej & sexy: Kdyz vejdes do nabity situace, hod si +3ukatelnost. Na 10+
ziskas prevahu 2. Na 7-9, pfevahu 1. Utrat pfevahu 1 za 1 za o¢ni kontakt s pfitomnou
VP, ktera zmrzne nebo ucukne a neni schopna akce, dokud ji nepropustis. Pti selhani té
tvi nepfatelé okamzité rozpoznaj jako hlavni hrozbu.

O Ledovej chlad: Kdyz na VP pouzijes nasili, hod si +klide¢ek misto +machrovina. Kdyz
pouzije$ nasili vii¢i postavé jinyho hrace, hod si +Hx namisto +machrovina.

O Bez milosti: Kdy? zptisobis zranéni, zptisob +1zranéni.

QO Vidiny smrti: Kdyz de$ do bitvy, hod si +uchylnost. Na 10+ ozna¢ jednoho ¢lovéka, co
umte, a jednoho, co prezije. Na 7-9 ozna¢ jednoho ¢lovéka, co umte, NEBO jednoho, co
ptezije. Nejmenuj hra¢skou postavu; jmenuj jen VP. MC zatidi, aby se tvoje vize naplnila,
pokud to je jen trochu mozny. Pfi selhdni uvidi§ svou vlastni smrt a béhem cely bitvy
budes mit -1.

O Perfektni instinkty: Kdy? jsi ptecet nabitou situaci a jednas na zékladé odpovédi od
MC, dostanes +2 misto +1.

O Nemozny reflexy: Zpiisob, kterym se pohybujes bez zatéze, se pocita jako pancit.
Pokud si nahej nebo témé¥ nahej, mas 2-panci¥; pokud mas na sobé nepancétovej vohoz,
1-pancit. Pokud mas na sobé pacif, tak misto toho pocitej ten.
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7BRANE NA M RUrmemsms scotiar omomvssmmens o smsusiom smantrm»:

STRELNA ZBRAN NA MiRU CHLADNA ZBRAN NA MiRU

Zaklad (zvol 1): . .
» Pistole (2-zranéni nablizko pfebijeci hlasit4) Zaklad (zvol 1):
+ Brokovnice (3-zranéni nablizko pfebijeci §pinava)
+ Pugka (2-zranéni nadélku prebijeci hlasita)

+ Kuse (2-zranéni nablizko pomal4)

Moznosti (zvol 2): N .
« Zdoben4 (+cenna) Moznosti (zvol 2):
« StaroZitna (+cennd) + Zdobena (+cennd)

+ Poloautomaticka (-pfebijeni) « StaroZitna (+cenna)
+ Opakovaci (+1zranéni) « Hlavice (+1zranéni)

+ Hul (1-zranéni, dotek plo§na)

« Nasada (1-zranéni dotek)

« Ty¢ (1-zranéni, dotek)

« Retéz (1-zranéni dotek plosnej)

+ Automaticka (+plosna) « Hroty (+1zranéni)

« Tlumena (-hlasita) « Cepel (+1zranéni)

« Piesilena (nablizko/nad4lku, nebo +1zranéni na- « Dlouh4 ¢epel* (+2zranéni)
dalku) « Tézka cepel* (+2zranéni)

« Pr munice (+pr) « Cepele* (+2zranéni)

« Zamétovac (+nadalku, nebo +1zranéni nadalku)
« Velka (+1zranéni)

~TUV 7RRANF NA RAIRII

+ Skryta (+nekone¢nd)
*pocitd se jako 2 moznosti

=V YBAVA & BARTER oot

“ = 5
S e i % 4 rAL TS T L T ., EO T ST, TTLE S e T
mSMENA
Na zalatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svijj Zivotni styl. Pokud nemiZes nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otézky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, plundrovat nebo okrddat bohatou populaci. « Slouzit bohaty VP jako ochranka.
« Provést vrazdu na zakdzku néjaky bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni tidrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkim a dariim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potiebovat néjaky zafizovani. Nemuze$ si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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TVORBA BORCE

Aby sis vytvotil svyho borce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Snih, Karmin, Stin, Azur, Pdlnoc, Sarlota,
Violetta, Jantar, Tuldk, Svestka, Zapad,
Smaragd nebo Rubin.

Raksha, Kickskirt, Kite, Monsoon, Smith,
Beastie, Baaba, Melody, Mar, Tavi, Ab-
sinthe, nebo Honeytree.

VLASTNOSTI

Zvol si jednu sadu:

« Klide¢ek+3 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek+3 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost-1

« Klide¢ek-3 Machrovina-2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost+1

« Klide¢ek+3 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-1

VYBAVENi

Dostanes:

+ 2 zbrané na miru

+ Cetky v hodnoté 4-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né moznosti mit vohoz, co se potita za
1-pancif nebo pancif s hodnotou 2-pancif
(popises si ho sam)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kole¢ko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, ptekracujici nebo
skryty.
Formalni hadry, vystavni hadry, luxusni
hadry, oby¢ejny hadry nebo okazalej pancit.
Hladkej xicht, sladkej xicht, hezkej xicht,
ostrej xicht, hol¢idi xicht, klu¢idi xicht,
uzasnej xicht.
Kalkulujici pohled, nemilosrdnej pohled,
ledovej pohled, strhujici pohled nebo neur-
¢itej pohled.
Chténd postava, $tihld postava, uchvatni
postava, svalnata postava nebo §lachovita
postava.

TAHY
M43 viechny zakladni tahy. Zvol si 2 bor-
covsky tahy.
Muize$ pouzivat viechny bitevni tahy, po-
kud dostanes ptilezitost, podivej se na tahy

stdni na strdzi, naskakovdni na jedouci
vozidlo a na Istivy tahy.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na

tadé, zeptej se ostatnich hraca, kterym

jejich postavam muZzes véfit.

+ Kpostavam, kterejm muzes$ véfit, si napis
Hx-1

+ Kpostavam, kterejm nemulzes vétit, si
napis Hx+3

Co je bezpelny té nezajima, jsi ptitahovanej

k tomu, co neni.

Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich

otazky, jak se ti zachce.

Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na

tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze

tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,

a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou

vlastnost.
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