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«SEKTARSKA SPECIALITAssweexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak oba ziskate pfevahu
1. Oba tuhle pfevahu muZete utratit k tomu, abyste
tomu druhymu v né¢em pomohli nebo mu piekazeli
nadalku, bez ohledu na prekazky, ktery by vam v tom
normalné bréanily.

¥ a1
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si novej sektdtskej tah
__vem si novej sektétskej tah
__zvol si novou moznost pro svy nasledovniky
__zvol si novou moznost pro svy nasledovniky
__vem sidrzavu (tvlj popis) a bohatstvi
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

hd

SERTAR

[
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Ted uz by mélo bejt naprosto kurevsky zfejmy, Ze bohové Apokalyptickej svét opustili.
Mozna ve zlaty éfe, s jejim jednim narodem pod jednim bohem, v néjz vichni vérili,
mozna tehdy byli bohové skute¢ny. Jak to mam ja kéertu védét. Vsechno, co vim, je, Ze
ted uz sou najisto pry¢.

Moje teorie je, ze tyhle divny sektarsky $mejdi, kdyz #ikaj ,bohové®, tak co tim skute¢né
myslej, je zapach, co po sobé zanechal vybuch vsi ty dusevni nenavisti a deprese, ze kte-
rejch se Apokalyptickej svét zrodil. Pratelé, to je ted nas stvotitel.
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@ Hojnost: Bohatstvi, prebytek a nedostatek viechny zdvisej na tvejch ndsledovnicich. Na
zacatku kazdyho sezeni si hod +hojnost. Na 10+ maj tvi nasledovnici pfebytek. Na 7-9
maj piebytek, ale zvol si 1 nedostatek. P#i selhdni maj nedostatek. Pokud jejich prebytek

uvadi barter, jako 1-barter nebo 2-barter, tak to je tviij osobni podil, kterej mizes utratit
na sviij zivotni styl nebo na cokoliv se ti zlibi.

O Silenstvi: Kdyz kazes pravdu davu, hod si +uchylnost. Na 10+, ptevaha 3. Na 7-9,
prevaha 1. Utrat pfevahu 1 za 1 abys dav p#imél:

« Najit a predvést lidi, o ktery stojis.

« Prinést a predlozit ti vSechny svy cennosti.

+ Se sjednotit a bojovat pro tebe jako gang (2-zranéni 0-panci¥ odpovidajici velikost).

« Propadnout orgiim nekontrolovanejch emoci: Sukdni, bédovdni, boji, sdilent, oslavdam, cemu-
koliv se ti zIibi.

« Vrdtit se poklidné zpét ke svejm Zivotim.

P#i selhdni se dav obrati proti tobé.

O Charismatickej: Kdyz se pokusis nékoho zmanipulovat, hod si +uchylnost namisto
+Sukatelnost.

O Totdlni cvok: Vem si +1uchylnost (achylnost+3).
O Nahlizeni dusi: Kdyz nékomu pomahas nebo prekazis, hod si +uchylnost misto +Hx.
O Nadpftirozend ochrana: Tvi bohové ti davaj 1-pancif. Pokud nosis pancif, tak pouzij

jeho hodnoceni, nes¢itej to.
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V zakladu mas kolem 20 nésledovnikd, ktery ti sou oddany, i kdyz ne fanaticky. Maj svy zi-
voty, ve kterejch nefigurujes, a sou soucasti mistni populace (hojnost+1 ptebytek: 1-barter
nedostatek: dezerce).

Charakterizuj je:
QO Tvij kult O Tvoje rodina O Tvi studenti
O Tvoje scéna O Tvij personal O Tvdj dvir

Kdyz cestujes, rozhodni se, zda cestujou s tebou nebo se shromazdi ve svejch komunitach.

Zvol 2:

QO Tvi nasledovnici ti sou oddany. Ptebytek: +1barter a nahrad nedostatek: dezerce za ne-
QO dostatek: hlad.

(O Tvi nasledovnici sou zapojeny v spégném obchodovéni. +1hojnost.

(O Tvi nasledovnici, jako celek, tvotej silnej psychickej ptijimaé. Piebytek: +vésténi.

(O Tvi nasledovnici sou radostny a holdujou oslavam. Prebytek: +party.

(O Tvi nasledovnici sou zkoumavy a otevteny. Piebytek: +vhled.

(O Tvi nasledovnici sou téZce pracujici a ptizemni. P¥ebytek: +1barter.

QO Tvi nasledovnici sou horlivy, nad$eny a uspésny naborati. Prebytek: +rist.

2Zvol 2:

(O M jen par nasledovnik, 10 a mifi. Pebytek: -1barter.

O Tvi nasledovnici nejsou skute¢né tvi, jako spis si ty jejich. Nedostatek: odsouzeni namisto
nedostatek: dezerce.

QO Tvi nésledovnici jsou na tobé zcela zavisli svejma Zivotama a potfebama. Nedostatek:
+zoufalstvi.

O Tvi nasledovnici sou zavisli na drogach. Ptebytek: +otupélost.

QO Tvi nasledovnici pohrdaj médou, luxusem a normama. Nedostatek: +nemoci.

QO Tvi nasledovnici pohrdaj pravem, mirem, rozumem a spole¢nosti. Nedostatek: +nasili.

O Tvi nasledovnici sou upadli a perverzni. Nedostatek: +divogstvi.

NASLEDOVNICH
POPIS PREBYTEKBARTER} ——HOUNOST

—NEDOSTATEK

Na za¢dtku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemuZes$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Pracovat pro bohatou VP jako véstec a rddce. « Organizovat oslavy pro bohatou VP.
« Dévat populaci vedent, rady a organizovat oslavy. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblelenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni tudrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkim a darim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. NemuZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA SEKTARE

Aby sis vytvoril svyho sektarte, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Vize, Nadéje, Prach, Pravda, Nalez, Vzdy,
Ztrata, Chti¢, Povinost, Zafe nebo Zal.

Kan, Zajic, Pstruh, Kocka, Pavouk, Had, Ne-
topyr, Jestér, Sakal, Snova¢ nebo Sktivan.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

+ Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina- 1Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

« Klide¢ek-1 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost-1 Uchylnost+2

M s
VYBAVENi

Navic ke svym nasledovnikiim si popis vo-
hoz odpovidajici tvymu vzezteni. Mas cetky
v hodnoté 4-barter, ale zadné vybaveni, co
bystalo za fec.
Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kole¢ko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu

z moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji
zvolit nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Rozervany roucho, formalni roucho, Zebrac-

ky roucho, fetisisticky roucho nebo technic-
ky roucho.

Nevinnej xicht, $pinavej xicht, odhodlanej
xicht, otevienej xicht, vaznej xicht nebo
asketickej xicht.

Uchvacujici pohled, oslnivej pohled, pro-
mijejici pohled, podeziivavej pohled, jasnej
pohled nebo planouci pohled.

Kostnat4 postava, vytahl4 postava, mékka
postava, zdrava postava, ladna postava nebo
tlustd postava.

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Dostanes hoj-
nost a pak si zvol si 2 dalsi sektarsky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale
az budes mit moznost, mrkni se na tahy
zmocnit se silou a ddvdni bacha a pak na

pravidla na to jak gangy zpiisobujou a schy-
tavaj zranéni.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapis$ si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo na oboji:
+ Ktery z vds jsou moji ndsledovnici?

K témbhle postavam si p#ipi§ Hx+2.
« Videél sem dusi jednoho z vds. Kdo to byl?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+3
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx+1. Poznavani
ostatnich ti de a délas to rychle.
KdyZ jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvy$sim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréace, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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