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wSEFKOVSKA SPECIALIT Amsmorama
Kdyz uspokojis jinou postavu — sexem, jidlem nebo ¢im-
koliv, to je jedno - tak se to pocita, jako bys s ni mél sex.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +18ukatelnost (max $ukatelnost+3)
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1uchylnost (max uchylnost+2)
__vem si novej §éfikovskej tah
__vem si novej §éfikovskej tah
__ ptidej svymu podniku zabezpeceni
__ vyie$ néci zajem ve svym podniku
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy




Predstavuje se
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Ve zlaty dobé legend tu byl typek zvanej Mistr. Byl vyhldgenej dobrym vohéknutim a
kdekoliv se vobjevil, lidi méli luxusni tony. Bejval i druhej typek, kterymu se #ikal o Séf.
Byl znamej dobrym vohaknutim a tim, Ze kdekoliv se vobjevil, lidi méli to nejlepsi jidlo a
tolik, kolik ho zvladli snist.
Tady v Apokalyptickym svété sou tyhle dva typci mrtvy. Umfeli i se v§im svym, umf#eli
stejné jako jejich luxusni tony a viechno-co-zvladnes-snist. Dnesni §éfik ti nemtze dat to,
co ti mohli dat tyhle dva, ale ksakru, mozna pro tebe zvladne najit aspon néco malo, co ti
umozni dat si trochu voraz.
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O Tomu ¥ikas zhavy?: Kdyz d&las néco pod palbou, hod si +3ukatelnost namisto +klidecek.
O Ddbel s vost¥im: Kdyz pouzije nésili s cepeli , hod si +3ukatelnost namisto +machrovina.
O Prstiky v kazdym dortiku: Rozhla$ do svéta, Ze néco shani§ — mize to bejt clovék, muze
to bejt vlastné cokoliv, klidné véc — a hod si +$ukatelnost. Na 10+ se ti to v tvym podniku
objevi, jako kuzlem. Na 7-9 - jako lidi se snazej a v8ichni té chtéj potésit a naklonit si té a
skoro je taky dobry, Ze jo. P#i selhani se to v tvym podniku objevi, ale zatiZeny problémama.
O Vsichnijedi, i tenhle typek: Kdyz chces védét néco o nékom dileZitym (uréi si sam), hod
si +$ukatelnost. Pfi uspéchu muzes MC polozit otazky. Na 10+ se zeptejna 3, na 7-9na 1:

« Jak mu to slape? Co déla? « Co nebo koho miluje nejvic?

« Koho znd, md v oblibé nebo mu divéruje?  + Kdy mdm ocekdvat, ze se s nim znovu potkdm?
« Jak se k nému miizu dostat, fyzicky nebo citové?

Pti selhdni se na 1 z nich zeptej i tak, ale doty¢nej se o tvym zajmu domdkne.

O Dej mi jedinej diivod: Jmenuj nékoho, u koho je predstavitelny, aby snéd, vypil nebo
jinak poziel néco, ¢eho ses dotknul. Pokud to je VP, hod si +machrovina, pokud HP, hod
si +Hx. Na 10+ se tak i stane a doty¢nej nékdy béhem dalsich 24 hodin schyta 4-zranéni
(pr). Na 7-9 to budou 2-zranéni (pr). Pfi selhani nékolik lidi dle volby MC, mozna v¢etné
tebou jrnenovan}’rho mozna ne, schytd 3-zranéni (pr).
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Tvlj podnik ti zajistuje tvoji kazdodenni obzivu, takze dokud mas otev¥eno, tak na za¢atku
sezeni nepottebujes utracet barter za zivotni styl.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: jakykoliv zbrani;
kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti ochrany od néjakyho ndsil-
nika na jedno sezeni; materidlovejm ndkladiim krizovy resuscitace medikem, poplatku vojevidci
na pdr sezeni; uplatkim, poplatkim a dariim dostate¢nym k tomu, aby té dostaly prakticky ke
komukoliv.

U lepsich véci cekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. Nemuizes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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Tvlj podnik poskytuje jeden hlavni typ zabavy a dva doprovodny typy zabavy (jako bar co
nabizi drinky a doprovazi to hudba a jednodussi Zvanec). Ur¢i si hlavni téma a dvé dodate¢ny:
O Luxusni zradlo O Hudba (OMoéda  (OSpoustazradla (O Sex O Podivanou
OJednoduchy #rédlo O Hry OUmeni (OChlast O Kafe O Drogy

O Sporty O Boj O Scénika

Pro atmosféru svyho zarizeni si zvol a podtrhni 3 nebo 4: spéch, intimita, kou?, stiny, parfé-
my, sliz, samet, fantazie, mosaz, svétla, akustika, anonymita, maso, Septanda, krev, intriky, ndsili,
nostalgie, koteni, ticho, luxus, nahota, zdrzenlivost, zapomnéni, bolest, ¢unacinky, svicky, ochrana,
Spina, hluk, tanec, chlad, masky, cerstvy ovoce, klec.

Tvi Stamgasti zahrnujou aspoii 5 VP: Lamrey, Ba, Camo, Toyta a Lits.

Kdo je tviij nejlepsi stamgast?

Kdo je tviij nejhorsi Stamgast?

Tyhle 3 VP (minimalné) maj minimalné 3 zdjmy ve tvym podniku: Been, Rolfball, Gams.

Kterej ho chce pro sebe?

Kterymu za néj dluzis?

Kterej se ho chce zbavit?

Pro zabezpeéeni si zvol tohle:
Skuteé¢nej gang (3-zranéni gang malej 1-pancif)

Nebo si zvol 2 z téhle:

QO Ptihodné ulozena brokovnice (3-zranéni nablizko ptebijeci $pinava)

QO Vyhazovag, co se vyzna (2-zranéni 1-pancit)

O Preklizky s pletivem (1-panci¥)

O Utajeni, hesla, kédy & signaly, pouze pro pozvany, na doporuceni atd.

O Jedou v tom vsichni: tviij personal a partnefi ste jeden gang (2-zranéni gang malej 0-pancit)
O Labyrit slepejch uli¢ek, ukrytt a inikovejch cest

O Zadna konkrétni lokace, vzdy na cestach

=DERSONAL A OBSAZEN{mwmmens =YVBAVA & BARTER

Tvlj persondl mazou bejt jen postavy hra-
&l s jejich souhlasem, jen VP nebo jejich
mix. Pokud tam ma§ VP, na¢rtni je - s MC
jim dej méno a 1 ¥adkovej popis. Ujisti se,
ze zapadaj do stylu tvyho podniku.




TVORBA SEFIKA

Aby sis vytvoril svyho $éfika, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Susenka, Sttibro, UzenAc, Slichta, Kuchat,
Séfik, Riiza, Anika, JD, Pfedseda, Hrob,
Safran, Zivot.
Yen, Emmy, Julia, Jackbird, Francois, Esco,
Boiardi, Mari, Nan, Rache, Proper, Fall.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost+1

« Klide¢ek=0 Machrovina+1 Sukatelnost+2
Nagrocenost+1 Uchylnost-1

« Klide¢ek-1 Machrovina+2 Sukatelnost+2
Nasrocenost=0 Uchylnost-1

« Klide¢ek=0 Machrovina=0 Sukatelnost+2
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

TARY
M43 vsechny zakladni tahy. Zvol si 2 $éfi-
kovsky tahy.
Muizes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale
az budes mit moznost, mrkni na tahy

zmocnit se silou, kladeni pasti a obrdceni
situace.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzeztenim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo na oboji:
+ Kdo z vds mi p¥ijde nejatraktivnéjsi?

K tyhle postavé si ptipi§ Hx+2.
+ Kdo z vds je mij oblibenec?

K tyhle postavé si ptipis Hx+3
Ke vSem ostatnim si ptipi§ Hx+1. Rozumét
lidem je tvi1j business.
KdyZ jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Béznej vohoz, vystavni vohoz, klasickej
vohoz, feznickej vohoz, fetisistickej vohoz,
neposkvrnéné bilej vohoz.
Usklebnej xicht, klu¢i¢i xicht, hezkej xicht,
vymluvnej xicht, plnej xicht, potetovanej
xicht, porcelanovej xicht nebo zjizvenej
xicht.

Chladnej pohled, jasnej pohled, zkoumavej
pohled, upfimnej pohled, uli¢nickej pohled
nebo jen jedno voko.

Tlusta postava, neklidna postava, zavalita

postava, obdafend postava, neobvykla
postava nebo $tihla postava.

Ohebny ruce, rychly ruce, pfesny ruce,
nervozni ruce, tlusty prsty, zjizveny ruce
nebo hravy ruce.

VYBAVEN]

Navic ke svymu podniku dostanes:

+ Hnusnou ¢epel, jako kuchyiiskou kudlu
nebo stopu dlouhy jak btitva vostry nizky
(2-zranéni dotek)

+ Cetky v hodnoté 2-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezfeni, po-
kud chces véetné kusu 1-pancite (vlastni
popis).

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemdizes.
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