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KdyZz mas sex s jinou postavou, tak si oba progkrtnete
zkugenost.

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 klide¢ek (max +3)

__vem si +1 machrovinu (max +3)

__vem si +1 nasrocenost (max +3)

__vem si +1 Sukatelnost (max +2)

__ziskas toleranci na pozemsky jidlo (ztrat citlivost na hlad
__ ztratis citlivost na W-zranéni

__ ztratis citlivost reflexivni izolace

__vem si tah z jiny piirucky

__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__ zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy




Predstavuje se
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Pted 50 lety vodpalili nep#ételé lidstva psychickou zbrari a zni¢ili véechnu nadéji pro
budoucnost. Ignorujic miliardy umirajicich a trpicich provedla armada tajnej plan ptipra-
venej v o¢ekavani podobnyho utoku a jeho nasledkd. Zlomek populace byl evakuovanej
na orbitalni stanice a tajny zdkladny na Marsu, co se proménily v efektivni kolonie. Vnuci
téhle lidi - tvoje generace - vyrostla se sny vo modrym nebi a ¢istejch oceanech, ktery uz
dévno neexistujou.

Ptisel ¢as vratit se a vzit si Zemi zpatky.
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@ Agent/vojdk: Dostanes viechny vysadkatsky mise. Mas kontakt s vesmirnou vysad-
kovou stanici. Kdyz dokonéis misi, tak si muzes vyzadat zasobeni. Béhem hry té muze
MC nechat kontaktovat tvejma nadfizenejma a dat ti rozkazy nebo informace relevantni
pro tvy mise.

@ Kalibrace skafandru: Kdyz si nabijes skafandr, tak si hazej +§tdva misto +achylnost.
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« Si citlivej na hlad: nejsi schopnej poztit kontaminovanou stravu z 12
pozemskyho povrchu a pfezivas vyhradné na zasobovanim dodava-
nejch ptidélech. 9 3
Na za¢atku kazdyho sezeni si proskrtni dilek odpoctu jidla. Pokud
tvlyj odpocet dojde na 12:00, za¢ni si proskrtavat hlady, dokud ne- 6
proskrtas viechny 3. Hlad dava kumulativni pribézny -1. (Ohlad

Ohlad
Ohlad

prubéziny -1,

kumulativni

Si citlivej na ¥-zranéni: Kdykoliv na pozemskym povrchu opustis
sviyj skafandr, tak schytds W-zranéni.

Tvoje citlivost zpuisobuje intuitivni uzavieni: nejsi schopnej dob-
rovolné otev¥it sviij mozek psychickymu maelstromu svéta.
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« Infiltrace: Kdyz destabilizuje$ a odzbroji$ mistni ozbrojenou populaci a zmocni$ se jejich
pozic a zdroju, aniz bys vyvolal otevienej boj, ¥ekni si o zisoby.

+ Kontakty & kontrola: Kdyz zastupujes$ rekoloniza¢ni zdjmy v jednani s vidcem mistni
ozbrojeny populace a ziskas$ materidlni podporu nebo spolupraci, fekni si o zasoby.

+ Zacileni: Kdyz identifikujes oblast vhodnou pro vy¢isténi bombardovanim a nasledny zno-
vuosidleni a dodas jeji presny koordinaty, fekni si o zasoby.

+ Vyzvédy: Kdyz dodas piesny informace o pozici, poctu, sile a zdrojich ozbrojeny populace,
tekni si o zasoby.

+ Podpora & zdchrana: KdyZ ptijdes na pomoc kolegovi vysadkati nebo jinymu konloniza¢-
nimu personalu v nouzi pop¥ipadé kdyz zachrani$ koloniza¢ni zdroje, ¥ekni si o zasoby.

+ Priizkum / obhlidka: Kdyz identifikujes kus krajiny se strategickou hodnotou a poskytnes
o ni pfesny udaje, fekni si o zasoby.

+ Pf¥edsunutd linie: KdyZ porazi§ ozbrojenou populaci v otevienym boji a zmocni§ se jeji
pozice a zdroja, fekni si o zasoby.
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Kdyz obdrzis zdsobovdni, zvol si 1 z nasledujiciho:

+ Munice: smaz viechny dilky z odpo¢tu munice svyho skafandru.

+ Orbitdlni bombardovdni: po zbytek sezeni mize§ pouzivat bombardovani misto zbra-

né. 8-zranéni plosny $pinavy.
+ Zdravotni materidl: smaz viechny dilky svyho zranéni.
+ P¥idély: smaz viechny zaznaceny hlady a dilky odpoc¢tu jidla.

« Posily: MC vnese do hry VP vesmirnyho vysadkate jako tvoji posilu. Rekni mu, ze ji ma
vytvotit jako hrozbu a dat ji skafandr.

+ Ndhradni dily: smaz vsechny dilky poskozeni svyho skafandru.
+ Moduly: nahrad jeden ze systému svyho skafandru jinym podle svyho vybéru.
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Dokud si citlivej na hlad, tak preZitim zavsii§ na zasobovani pfidélama, ne na barteru. Pokud
nebo az se tyhle citlivosti zbavis, tak za¢ni na za¢atku sezeni utracet 1- nebo 2-bartery za sviyj
zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces, fekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si pottebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chces odmakat pracicku. Muzes:
« Vydirat, prepadat nebo okrddat bohatou VP nebo populaci. « Nechat se najmout jako Zolddk.
« Slouzit bohaty VP jako strdzce nebo vymahac. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spole¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybavent; najmuti ochrany od néjakyho drsridka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a darim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochazet

drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA VESMIRNYHO VYSADKARE

Aby sis vytvoril svyho vesmirnyho vysadkére, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, citlivos-

ti, skafandr, vybaveni mise a Hx.

MENO
[HopnosT] [JMENO] [PRIJIMENI], porucik
nebo nadporudik.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek=0 Machrovina+2 Sukatelnost=0
Nasrocenost+2 Uchylnost-2

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost=0
Nasrocenost=0 Uchylnost-2

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost-2

TARY
Mas véechny zakladni tahy. Dostanes

agent/vojdk a kalibrace skafandru. Ve
skafandru mas viechny tahy skafandru.

CiTLIVOSTi

Si citlivej na hlad, W-zranéni a intuitivné se
uzaviras.

SKAFANDR

Podivej se na dodatek:skafandr.

Ujisti se, ze MC bude mit vytisk dodatku:
rekolonizace.

VYBAVENi

Navic ke skafandru, vyfasovany vybavé a
tryskovymu skafandru dostanes 9mm po-
boé¢ni zbran (2-zranéni nablizko hlasita).

Pokud chces zatit s protézou, domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi§ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemizes.

DULEZITA POZNAMKA

Kdyz tahle pFirucka neni ve hte, tak Zddny
ndpady z ni nepovazujte za zdvazny.

VZHLED

Muz, Zena, neur¢ity nebo skryty.
Vyfasovana vybava, tryskovej skafandr.
Disciplinovanej xicht, vymluvnej xicht, vie-
lej xicht, otevienej xicht, odevzdanej xicht,
divnej hladkej xicht.

Ostrazitej pohled, zkoumavej pohled, Zivej
pohled, pronikavej pohled, ostrej pohled,
nediveéfivej pohled.

Pevnd postava, svalnata postava, zakrnéla po-
stava, vyzabla postava, houZevnata postava.

MISE
Protoze si agent/vojdk, tak dostanes vSech-
ny vysadkarsky mise.
Béhem hry muZze§ na svy mise rezignovat,
jednu po druhy. Kdyz rezignuje$ na misi:
Vyskrtni si ji. Uz ji nemas.
Tvy nadfizeny to védi, at uz jim to feknes
nebo ne. Kazeriskd akce je na nich.
Za misi uz neziskas zasobovani, ani kdybys
ji nadéle plnil.
Progkrtni si zkugenost.

Pozndmbka: pravidla pro rezignace na misi
platéj jen pro vesmirnyho vysadkdre. Nejsou
souddsti tahu agent/vejdk a nevztahujou se
na postavy, ktery si agent/vojdk vezmou jako
tah z tyhle pfirucky.

HX
Vsichni predstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapi$ si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, napi$ si ke vsem Hx-2. O v8ech mas
jen omezeny informace.

KdyZ sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce. Nejspi§ nezodpovi§
#adny.

Na konci vyber néjakou postavu namétkou
(protoze mas u viech stejny Hx). Zeptej se
jejiho hrace, ktera ze tvejch vlastnosti mu
piijde nejzajimavéjsi, a zvyrazni si ji. MC ti
pak zvyrazni druhou vlastnost.
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