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«DSYCHOUSSKA SPECIALITAwmexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ji automaticky pro-
vedes hlubokej mozkovej sken, at uz tenhle tah mas,
nebo ne. Hod si +tchylnost jako normélné, nicméné
otazky, na ktery ti hra¢ druhy postavy odpovi, zvoli MC.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+3)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si novej psychouskej tah
__vem si novej psychousskej tah
__vem si 2 novy nebo nahradni kusy psychoussky vybavy
__vem sidrzavu (tvlj popis) a bohatstvi
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Psychousi sou divny psychoticky psionicky oblbova¢i Apokalyptickyho svéta. Maj moc
kontrolovat mozky a loutkafit, maj divny srdce, mrtvou dusi a oéi narusenejch bytosti.
Stoji na hrané tvyho zornyho pole a civic na tebe Septaj do tvy hlavy. Zkfivy tvy vidéni a
prectou si tvy tajemstvi.

Jsou presné ten stylovej doplnék, bez kteryho nemiize zadnej pofadnej baron Zit.

O Neprirozeny uchvdceni chticem: Kdyz zkousis nékoho svyst, hod si +tichylnost misto
+8ukatelnost.

O Vsedni mozkovd citlivost: Kdyz chce§ nékoho precist, hod si +ichylnost namisto
+nasrocenost. Tvoje obét té musi byt schopna vidét, ale nemusi s tebou interagovat.

O Neprirozené trividlni mozkovy naladéni: Dostanes +1 tchylnost (4chylnost +3)

O Hlubokej mozkovej sken: Kdyz ma3 ¢as a si k nékomu fyzicky blizko - vzijemné,

jako kdyz se objimate, nebo jednostranné, jako kdyZ je nékdo ptivazanej ke stolu - tak ho

muzes pre¢ist mnohem hloubéjc nez normalné. Hod si +tchylnost. Na 10+, pfevaha 3. Na

7-9, prevaha 1. Pri Cteni utrat pfevahu, abys hradi postavy polozil otazky, 1 za 1:

« Co byl nejhorsi zdzitek tvy postavy?

« Co tvoje postava touzi, aby ji bylo odpustény, a kym?

« Jaky rdny tvoje postava skryvd?

+ Co sou mentdlni a dusevni slabiny tvy postavy?

Pti selhéni cili zptisobi§ 1-zranéni (pr), aniz bys z toho cokoliv ziskal.

O Primej mozkovej Sepot: Muzes si hodit +uchylnost, abys ziskal efekty pouziti nésili,
aniz bys pouzil nasili. Tvoje obét té musi bejt schopnd vidét, ale nemusi s tebou intera-

govat. Pokud té tvoje obét pfiméje jednat, tak se tvoje mysl po¢ita za zbrari (1-zranéni pr

nablizko hlasita-volitelné).

O Mozkovy loutkarsky provizky: Kdyz mas ¢as a jsi k nékomu fyzicky blizko - opét,
vzajemné & jednostrané — muze$ mu do hlavy vlozit ptikaz. Hod si +achylnost. Na

10+, pfevaha 3. Na 7-9, pfevaha 1. Kdykoliv chces, bez ohledu na okolnosti, mtZes$ utratit

svoji ptevahu 1 za 1:

« Zptisob 1-zranéni (pr)

« Udél cili okamzité -1

Kdyz tvij ptikaz splni, tak se to potita za celou zbejvajici pfevahu. P#i selhani cili zptso-

bis 1-zranéni (pr), aniz bys z toho cokoliv ziskal.
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QO Implantaéni injekce (zasah hi-tech)
Pokud ti psychousskej tah umozriuje zptisobit nékomu zranéni, tak pokuds na dotyényho uz pouzil
tohle, zptisobis +1zranéni.

(O Mozkovej predava¢ (plosny nablizko hi-tech)
Pro ucely psychousskejch tahti, pokud nékdo miize vidét tvilj mozkovej predavac, jakoby vidél tebe.

O Zcitlivujici drogy (zasah hi-tech)

Pokud jima nékoho ovlivnis, tak kdyz na né pak pouzijes psychousskej tah, ziskds +1prevahu.

O Znasilnjici rukavice (dotek hi-tech)
Pro ucely psychousskejch tahti se pouhej dotyk kiiZe pocitd jako cas a blizkost.

O Projektor bolestny vlny (1-zranéni pr plosnej hlasitej prebijeci hi-tech)
Vybuchne jako znovupouzitelnej grandt. Zasdhne vsechny vyjma tebe.

O Hluboky usni zatky (noseny hi-tech)
chrdni nositele pred viema psychousskejma tahama a vybavenim.

=VYBAVA & BARTER
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Na zac¢dtku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl. Pokud nemiZes$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Muzes:
« Vyslichat vojeviidcovy VP vézné « Slouzit bohaty VP jako vydrzovanej psychous
« Vydirat bohatou VP « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo obleleni co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkiim, poplatkim a darim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou potfebovat néjaky zatizovani. NemuiZes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA PSYCHOUSE

Aby sis vytvoril svyho psychouse, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Smith, Jones, Jackson, Marsh, Lively,
Burroughs nebo Gritch.

Joyette, Iris, Marie, Amiette, Suselle nebo
Cybelle.

Pallor, Sin, Charmer, Pity, Brace nebo Sun-
don.

VLASTNOSTI

Zvol si jednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost-2
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek=0 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina-2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost+2

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

VYBAVENI

Dostanes:

+ 1 malou fajnovou zbrarn

+ 2 kusy psychousskyho vybaveni

+ Cetky v hodnoté 8-barter

+ Vohoz odpovidajici tvymu vzezteni, véet-
né kusu 1-pancite, pokud ho chces (tvdj
popis)

Maly fajnovy zbrané:

« 9mm s tlumicem (2-zranéni nablizko
hi-tech)

+ Zdobena dyka (2-zranéni dotek cennd)

+ Skryty noze (2-zranéni dotek, nekonecné)

« Skalpely (3-zranéni kontaktni hi-tech)

« StaroZitna zbran (2-zranéni nablizko
prebijeci hlasita cennd)

Pokud chces§ za¢it s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemdizes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Velmi formélni vohoz, klinickej vohoz, bon-
daz-fetigistickej vohoz, klimatickej vohoz
nevhodnej pro mistni klima.
Zjizvenej xicht, hladkej xicht, bledej xicht,
kostnatej xicht, kulatej zpocenej xicht nebo
milej xicht.
Meékkej pohled, mrtvej pohled, hlubokej
pohled, starostlivej pohled, nete¢nej pohled,
zni¢enej pohled nebo pla¢tivej pohled.

Podivné slachovita postava, mékka postava,
stihld postava, zmrzacena postava nebo
tlustd postava.

TARY
Mas véechny zdkladni tahy. Zvol si 2 psy-
choussky tahy.
Muze§ pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az

bude$ mit moznost, mrkni se na ddvdni ba-
cha, kladeni pasti nebo obrdceni situace.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo vsechny 3:
+ Kdo z vds spal v my pfitomnosti (at uz védo-
mé nebo ne)?
K tyhle postavé si ptipis Hx +2.
+ Koho z vds sem potaji pozorné sledoval?
K tyhle postavé si ptipis Hx +2
« Kdo z vds mé nejocividnéjc nemd rdd a nevéri
mi?
K tyhle postavé si ptipis Hx+3.
Ke vSem ostatnim si p#ipis Hx+1. Do kazdy-
ho se dokazes$ podivné vcitit.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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