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~MAGORSKA SPECIALITAseceexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, vem si +1 na p#isté. Po-
kud chces, tak si dalsi postava taky vezme +1 na piisté.

x Lard
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si +1achylnost (max tchylnost+2)
__vem si novej magorskej tah
__ vem si novej magorskej tah
__vem si vozidlo (vlastni popis)
__ziskej drzavu (tvj popis) a bohatstvi
__ ziskej gang (tvij popis) a alfa smecky
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Predstavuje se
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Apokalyptickej svét je nenavistny, osklivy a nasilny misto. Zakon a spole¢nost se uplné
rozpadly. Co je tvoje je tvoje jen dokud si to dokéazes udrzet ve svejch rukéach. Neni tu
7adnej mir. Zadna stabilita, kromé ty, kterou si vyrves, coul po coulu, z bahna a hliny a
pak si ji neubranis vrazdama a krvi.

PR

Nékdy je to ocividny re$eni to spravny.

O Zocelenej bojem: Kdy? jednas pod palbou, nebo kdy?z stojis na strazi, hod si +machro-
vina misto +klidecek.

(O Seru na to: Jmenuyj svoji inikovou cestu a hod si +klide¢ek. Na 10+ uniknes. Na 7-9
muzes jit nebo zistat, ale pokud pudes, tak té to bude néco stat: néco nechas za sebou
nebo vezmes néco s sebou, MC ti fekne co. Pti selhani ziistanes zranitelnej na pilce cesty

pryc.
QO Bitevni instinkty: Kdyz v boji otev¥es sviij mozek psychickymu maelstrému svéta,
hod si +machrovina misto +uchylnost.

O Totdlné cdklej: Vem si +1machrovina (machrovina +3).

O Pripravenej na neodvratny: Mas suprové vybavenou a velmi kvalitni lékarnicku.
Pocit4 se jako spasitelsky vybaveni (viz) s kapacitou 2-kusy.

O Krvelaénej: Kdykoliv zpiisobis zranéni, zptsob +1zranéni.

O NEKDO, S KYM NEVYMRDAVAS: V boji se potitas jako malej gang s hodnocenim
zranéni a pancife podle svyho vybaveni.

=—<{YBAVA & PANCIR e
—PANGIR———




Zkurvené velky zbrané (zvol 1):

. Tlumena odsttelovacka (3-zranéni na-
dalku hi-tech)

» Kulomet (3-zranéni nablizko/nadalku
plosnej, Spinavej)

. Utoéna puska (3-zranéni nablizko/na-
dalku, hlasita automaticka)

« Granatomet (4-zranéni nablizko oblast
3pinavej)

Silny zbrané (zvol 2):

+ Lovecka puska (3-zranéni nadalku hlasita)
« Brokovnice (3-zranéni nablizko $§pinavé)
+ Smg (2-zranéni nablizko automaticka
hlasitd)

» Magnum (3-zranéni nablizko piebijeci
hlasita)

« Piiru¢ni granitomet (4-zranéni nabliz-
ko oblast prebijeci $pinava)

- Pr munice (pr) ptidej pr ke viem svejm
zbranim

« Tlumi¢ (hi-tech) odeber hlasitd ode
vsech svejch zbrani

Zdlozni zbrané (zvol 1):

« 9mm (2-zranéni nablizko hlasita)

. Velka kudla (2-zranéni dotek)

+ Maceta (3-zranéni dotek $pinava)

+ Spousta nozi (2-zranéni dotek nekonecny)
- Granaty (4-zranéni dotek oblast prebi-
jeci §pinavy)

~TRANEN]=~

Kdyz je postava zranéna, tak si hra¢ oznaci dilek
v jejich odpottovejch hodinich zranéni. Oznaé
celej jeden dilek za kazdy 1-zranéni, pocinaje seg-
mentem mezi 12:00 a 3:00.

Typicky kdyZ postava schytd zranéni, tak toto odpovi-
da hodnoceni zbrané, itoku nebo nestésti minus hod-
noceni pancite postavy. Tomu se #ika uréeny zranéni.

Kdyz schytds zranéni, hod si +schytany zranéni (po
odecetni pancite, pokud ho mas). Na 10+ zvoli MC 1:
« Jsi mimo akci, v bezvédomi, uvéznénej, zmatenej
nebo si zpanikatil.

+ Je to horsi, nez to vypadd. Vem si dalsi 1-zranéni.

* Zvol 2 ze seznamu 7-9 nize.

Na 7-9 zvoli MC 1:

« Ztrati$ rovnovdhu.

« Upustis cokoliv, co drZis.

« Ztatis z o¢i cokoliv co nebo kohokoliv koho sledujes.

« Prehlidnes néco dulezityho.

Pti selhdni si MC muzZe i tak vybrat néco ze sezna-
mu 7-9 vy$e. Pokud tak u¢ini, tak to je na tukor tvy-
ho zranéni, takZe schytas -1zranéni.

Kdyz zpuisobujes zranéni jiny hrdésky postavé,
tak tato postava k tobé dostane +1Hx (na jeji kar-
té) za kazdy policko zranéni, co ji zptisobis. Pokud
ji to dostane na Hx+4, tak se vrati zpitky na Hx+1
jako obvykle a progkrtne si policko zkuSenosti.

Kdyz nékomu ublizis, tak lip vidi, co si zac.

VYBAVA & BARTERs

Na zacatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svijj Zivotni styl. Pokud nemiize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otdzky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce§ odmakat pracicku. Muazes:
« Vydirej, prepadej nebo okrddej bohatou populaci. + Délej bohaty VP osobni ochranku.
« Proved vrazdu na zakdzku bohaty VP. « Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru mize odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecent co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezeni; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni tdrzbé a
opravdam uzivanyho vykonnyho vozidla; uplatkim, poplatkim a dartim dostatecnym k tomu, aby té
dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, ze budou potfebovat néjaky zatfizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najdes néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.
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TVORBA MAGURA

Aby sis vytvoril svyho magora, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Vonk the Sculptor, Batty, Jonker, A.T., Rue
Wakeman, Navarre, Man, Kartak, Barba-
rossa, Keeler, Grekkor, Crille, Doom, or
Chaplain.

Rex, Fido, Spot, Boxer, Doberman, Trey,
Killer, Butch, Fifi, Fluffy, Duke, Wolf, Rover,
Max, or Buddy.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-1
Nasrocenost+1 Uchylnost=0

« Klide¢ek-1 Machrovina+2 Sukatelnost-2
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina+2 Sukatelnost-2
Nasrocenost+2 Uchylnost-1

« Klide¢ek+2 Machrovina+2 Sukatelnost-2
Nasrocenost=0 Uchylnost=0

VYBAVEN]

Dostanes:

+ 1 zkurvené vlkou zbrar

+ 2 velky zbrané

+ 1 zalozni zbran

+ Pancif s hodnocenim 2-pancit (tvij popis)
+ Cetky v hodnoté 2-barter

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodis na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uZ si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo skryty.
Sesbiranej neladici pancit, otlu¢enej starej
pancif nebo vlastnoru¢né vyrobenej pancit.
Zjizvenej xicht, tupej xicht, ostrej xicht,
hloupej xicht, orvanej xicht nebo oslehanej
xicht.

Silenej pohled, vzteklej pohled, moudrej
pohled, smutnej pohled, praseti pohled
nebo vypoéitavej pohled.

Zocelena postava, podsadita postava, sval-
nata postava, zfizena postava, pfehnané
namakana postava, pevna postava nebo
ohromna postava.

TAHY
M43 vsechny zakladni tahy. Zvol si 3 magor-
sky tahy.
Mas pristup ke viem bitevnim tahtim a
nejspis je budes vSechny pouzivat, ale musis
nékde zacit. AZ bude$ mit moznost, mrkni
na tahy zmocnit se silou a kropeni.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely koletko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na 1, 2 nebo vsechny 3:
+ Kdo z vds mé jednou nechal krvdcet a nic pro
mé neudélal?
K tyhle postavé si ptipis Hx-2.
+ Kdo z vds se mnou nékdy bojoval bok po
boku?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2
+ Kdo z vds je nejhezci a/nebo nejchytrejsi?
K tyhle postavé si ptipis Hx+3.
Ke viem ostatnim si ptipi§ Hx-1. Nevidi§
davod pro¢ by ses sblizoval s vétsinou lidi.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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