TYOREA VOZIDEL

V zdkladu ma vozidlo rychlost=0, ovladani=0, O-pancit a hmotnost podle hodnoceni svyho
ramu.

Zvol si rdm:

+ Masina nebo Bugina (hmotnost=0, 1 bitevni moznost)

« Kompakt, mrrious (hmotnost=1, 2 bitevni moznosti)

+ Kupé, sedan, jeep, pickup, doddvka, limuzina, 4x4, traktor (hmotnost=2, 2 bitevni moznosti)
« Semi, bus, sanitka, stavebni/strojni (hmotnost=3, 2 bitevni moznosti)

Zvol 1 nebo 2 ptednosti:
« Kdry a masiny: rychld, robustni, agresivni, §tihld, ohromnd, responzivni.
« Kadry: terénni, sndsenlivy, prostorny, spolehlivy, snadno opravitelny.

Zvol 1 nebo 2 aspekty vzhledu:

« Masiny: elegantni, klasickd, tézce osekand, fvavd, rozloZitd, namakand, stylovd, luxusni.

« Kary: elegantni, klasicky, zdnovni, silny, luxusni, stylovy, vykonny, zvldstni, hezky, rukodélny,
bodce a pldty, kriklavy.

Zvol 1 slabinu:
« Masiny: pomald, neohraband, nestabilni, kiehkd, vzdorujici, lind, nespolehlivd.
« Kdry: pomaly, hlasity, liny, zfusovany, stisnény, vztekavy, potdcivy, nespolehlivy, skdkavy.

Zvol pocet bitevnich moznosti podle ramu:
« Masiny: rychlost+1, ovldddni+1
« Kary: +1rychlost, +1ovldddni, +1hmotnost, +1pancit

Abys vytvoril specializovany bitevni vozidlo, tak vytvo# normalni vozidlo jako obvykle a

pak zvol 2:

« +1 bitevni moznost (+1rychlost, +1ovldddni, +1hmotnost, nebo +1pancir)

+ Namontovany kulomety (3-zranéni nablizko/naddlku plosny spinavy)

+ Namontovanej grandtomet (4-zranéni nablizko plosnej Spinavej)

« Beranidlo nebo taranovaci bodce (jako zbrari zptisobuje vozidlo +1zranéni)

« Namontovanej .50 kulomet (5-zranéni naddlku plosnej Spinavej)

« Namontovand prepadovd plosina nebo postroj (+1 k pokustim na naskoceni na jiny vozidlo z to-
hodle vozidla)

Vozidlo jako hrozba:
Zvol typ hrozby Vozzdla Vytrvale] (zmpulz: pokracovat ddl), Ochrandrskej __ (impulz: chrd-

__ (impulz: zabijet a nicit), Chrabrej __ (impulz: vlddnout silnicim)
* Zvol: bastard, dévka, démon, Smejd, bestie



TVGRBR PRGYE? A DILEW

Protézy ti uleh¢ujou nebo umoziujou délat to, co pottebujes, a co by bez nich bylo tézky nebo
nemozny. Protézy ti neddvaj superschopnosti ani bonusy k vlastnostem a nedavaj ti postihy.

Tvorba protézy:

+ Zvolsi édst téla: ruka, 72 paze, paze, chodidlo, Vs nohy, noha, oko, ucho, Celist, jind.

+ Prednosti (zvol 1 nebo 2): vyladénd, reaktivni, pohodind, odolnd, snadno udrzovatelnd, s vymé-
nitelnejma ¢dstma, napojend do masa, silnd, neunavujici.

+ Vzhled (zvol 1 nebo 2): ru¢ni prdce, mechanickd, plynuld, uZitkovd, groteskni, zdobend, pdsy &
prezky, okdzald, poskrdband, k¥iklavd, kfehkd, organickd.

+ Slabiny (zvol 1 nebo 2): pomald, tézkd, svédivd nebo horkd, sloZité pripnutd, vyZzaduje neustdly
ladéni, klouzavd, zasekdvajici se, necitlivd, vyZadujici palivo, Septajici do psychickyho maelstri-
mu svéta.

Koletkovy kfesla se muzou pocitat jako vozidla a nastroje a stejné jako brejle, naslouchatka

nebo berle miZou k vytvoreni pottebovat jen dilnu.

DILNY

Zvol si, co z nasledujiciho tvoje dilna obsahuje. Zvol 3: gardz, temnou mistnost, kontrolovany
péstitelsky prostiedi, vyskoleny pracovniky (Carna, Thuy, Pamming, napt.), skladku hrubyho
materidlu, nakladak nebo dodavku, prapodivnou elektronku, strojirensky vybaveni, vysilate
a prijimace, testovaci stfelnici, relikvii d4dvnyho zlatyho véku, pasti.

Kdyz des do svy dilny a odevzdds se prdci na néjaky véci nebo snaze vyzkoumat podstatu
néceho, tak se rozhodni, co chce§ udélat nebo védét, a fekni to MC. MC ti fekne ,jasné, bez
problémi, ale...“ a pak 1 az 4 z nasledujicich:

« Potrvd to hodiny/dny/tejdny/mésice prdce.

+ Nejdiiv musis ziskat/postavit/opravit/vymyslet ____.

* Budes potiebovat ___ aby ti s tim helfnul.

+ Bude té to stdt zkurvené moc cetek.

« Nejlepsi, co zvlddnes, je mizernd verze, slabd a nespolehlivd.

+ Bude$ muset vystavit sebe (a kolegy) slusnymu nebezpeci.

* Budes do svy dilny muset nejdiiv pridat ____.

+ Budes pottebovat nékolik/tucty/stovky pokustl.

« Budes na to muset rozebrat ____.

MC je mize viechny spojit pomoci ,a“, nebo mezi né maze hodit néjaky to milosrdny ,nebo®.

Jakmile vSechny pottebny body splni§, miizes jit a véc udélat. MC tomu ur¢i vlastnosti nebo
ti to vyzvani nebo cokoliv, o co ti $lo.



TVGRBA DR7AY

Bohatstvi (Baron): Kdyz je tvoje drzava zabezpecend a tvy vedeni nikdo nerozporuje, tak si na
zacdtku sezeni hod +machrovina. Na 10+ mds na ruce po zbytek sezeni prebytek. Na 7-9 mds pre-
bytek, ale zvol si 1 nedostatek. PFi selhdni je tvoje drzava ohrozend nebo je tvoje vidda zpochybné-
nd — tvoje drzava je v nedostatku. Konkrétni hodnoty tvyho prebytku a nedostatku zdvisej na tvé
drzavé, jak je uvedeny ddl.

V zékladu m4 tvoje drzava:

« 60-80 lidi

« Jejich prdcicky sou sbér, zdkladni farma#ina a trocha obchodu (pfebytek: 1-barter, nedostatek:
uzkost)

« Relativné bezpecnej diom nebo malej komplex

Zvol 2:

+ Tvoje populace je docela velkd, kolem 100 lidi. Prebytek: +1barter, nedostatek: +hlad.

« Tvoje populace je dost mald, 20-25 lidi. Odstrar nedostatek: tizkost.

« Pro prdcicky pridej tribut za ochranu. Prebytek: +barter, nedostatek: +zdvazek.

« Pro prdcicky pridej manufakturu. Prebytek: +1barter, nedostatek: lenost

« Pro prdcicky pridej néjakou technickou odbornost nebo néjakou cennou obchodni komoditu. Pre-
bytek: +1barter, nedostatek: +lenost

« Pro prdcicky pridej Zivouci skrytej trh. Prebytek: +1barter, nedostatek: +zdvazek

« Mezi tvejma lidma sou nadseny, entuziasticky a uspésny ndbordri. Prebytek: +rist.

A zvol 1:

+ Tvoje populace je Spinavd a slabd. nedostatek: +nemoci.

« Tvoje populace je lind a zdvisld na fetovdni. nedostatek: hladomor.

« Tvoje populace je upadld a perverzni. Prebytek: -1barter, nedostatek: divosstvi.

+ Tvoje drzava plati ochranej tribut. Pfebytek: -1barter, nedostatek: +odveta.

« Tvi lidi sou na tobé zcela zdvisej svejma Zivotama i potfebama. Nedostatek: +zoufalstvi.

Prdcicky drzavy:
Préci¢ky drzavy nejsou mechanicky stejny jako pracicky hraéskejch postav, protoze se vzta-
hujou k populaci drzavy. Tah postavy bohatstvi pokrejva tspéchy a selhani praci¢ek drzavy.



TYGRBA PODRNIKG

Séfik za¢ina s podnikem. Néktery dalsi postavy mtizou dostat podnik jako zlepéeni.

Tvaj podnik poskytuje jeden hlavni typ zdbavy a dva doprovodny typy zabavy (jako bar, co
nabizi drinky a doprovazi to hudba a jednodussi Zvanec). Ur¢i si hlavni téma a dvé dodateény:

« Luxusni zrddlo + Hudba + Méda

+ Spousta zrddla .+ Sex + Podivand
« Jednoduchy Zrddlo « Hry « Uméni
+ Chlast + Kafe + Drogy

+ Sporty + Boj + Scénika

Pro atmosféru svyho zatizeni si zvol a podtrhni 3 nebo 4: spéch, intimita, kou?, stiny, parfé-
my, sliz, samet, fantazie, mosaz, svétla, akustika, anonymita, maso, Septanda, krev, intriky, ndsili,
nostalgie, koteni, ticho, luxus, nahota, zdrZenlivost, zapomnéni, bolest, cutialinky, svicky, ochrana,
Spina, hluk, tanec, chlad, masky, cerstvy ovoce, klec.

Tvi §tamgasti zahrnujou asponi 5 VP: Lamrey, Ba, Camo, Toyta a Lits.
+ Kdo je tviij nejlepsi Stamgast?
+ Kdo je tvij nejhorsi stamgast?

Tyhle 3 VP (minimélné) maj minimalné 3 zajmy ve tvym podniku: Been, Rolfball, Gams.
« Kterej ho chce pro sebe?

+ Kterymu za néj dluzis?

« Kterej se ho chce zbavit?

Pro zabezpeéeni si zvol tohle:

« Skutecnej gang (3-zranéni gang malej 1-pancir)

Nebo si zvol 2 z téhle:

« P#ihodné ulozend brokovnice (3-zranéni nablizko ptebijeci $pinavd)

« Vyhazova, co se vyznd (2-zranéni 1-pancic)

« Preklizky s pletivem (1-panci¥)

+ Utajent, hesla, kédy & signdly, pouze pro pozvany, na doporuceni atd.

+ Jedou v tom vSichni: tviij persondl i s partnery ste jeden gang (2-zranéni gang malej O-pancir)
« Labyrit slepejch ulicek, ukryty a unikovejch cest

« Zddnad konkrétni lokace, vZdy na cestdch



NASLEDOVNICI

Sektat zacind s nasledovnikama. Néktery dalsi postavy miizou dostat nasledovniky a hojnost
jako zlep$eni.

Hojnost (sektdr): Bohatstvi, prebytek a nedostatek vSechny zdvisej na tvejch ndsledovnicich. Na
zacitku kazdyho sezeni si hod +hojnost. Na 10+ maj tvi ndsledovnici prebytek. Na 7-9 maj pteby-
tek, ale zvol si 1 nedostatek. P¥i selhdni maj nedostatek. Pokud jejich prebytek uvddi barter, jako
1-barter nebo 2-barter, tak to je tviij osobni podil, kterej miizes utratit na sviij zivotni styl nebo na
cokoliv se ti zlibi.

V zdkladu mas kolem 20 nasledovniku, ktery ti sou oddany, i kdyz ne fanaticky. Maj svy
Zivoty, ve kterejch nefigurujes, a sou soucasti mistni populace (hojnost+1 pfebytek: 1-barter
nedostatek: dezerce).

Charakterizuj je: Tv(j kult, tvoje scéna, tvoje rodina, tviij persondl, tvi studenti, tvlj dvar.

Zvol 2:

« Tvi ndsledovnici ti sou oddany. Prebytek: +1barter a nahrad nedostatek: dezerce za nedostatek:
hlad.

« Tvi ndsledovnici sou zapojeny v tispésném obchodovdni. +1hojnost.

« Tvi ndsledovnici, jako celek, tvorej silnej psychickej ptijimac. Prebytek: +vésténi.

+ Tvi ndsledovnici sou radostny a holdujou oslavdm. Prebytek: +pdrty.

« Tvi ndsledovnici sou zkoumavy a otevieny. Prebytek: +vhled.

« Tvi ndsledovnici sou tézce pracujici a pFizemni. Prebytek: +1barter.

« Tvi ndsledovnici sou horlivy, nadseny a uspésny ndbordri. Prebytek: +riist.

Zvol 2:

+ Mds jen pdr ndsledovniktl, 10 a méné. Prebytek: -1barter.

« Tvi ndsledovnici nejsou skutecné tvi, jako spis si ty jejich. Nedostatek: odsouzeni namisto nedo-
statek: dezerce.

« Tvi ndsledovnici jsou na tobé zcela zdvisli svejma Zivotama a pottebama. Nedostatek: +zoufal-
stvi.

« Tvi ndsledovnici sou zdvisli na drogdch. Prebytek: +otupélost.

« Tvi ndsledovnici pohrdaj médou, luxusem a normama. Nedostatek: +nemoci.

« Tvi ndsledovnici pohrdaj prdvem, mirem, rozumem a spolec¢nosti. Nedostatek: +ndsili.

« Tvi ndsledovnici sou upadli a perverzni. Nedostatek: +divosstvi.



PREBYTKY A NEDOSYATRY

Prebytek:

Barter (1-barter, -1barter, +1barter etc.): kdyz md tvoje drzava nebo ndsledovnici prebytek, tak
dostanes o tolik vic barteru na utraceni. De o tviij osobni podil na jejich prebytku.

* Nidsili: Kdyz sou tvy lidi v prebytku, tak ,slavéj“vylevama zutivyho bésnéni.

Otupélost: kdyz maj tvy lidi prebytek, tak se zfetujou do otupélosti.

Pdrty: kdyz maj tvy lidi prebytek, tak potddaj pdrty. MizZe jit o soukromy stejné jako verejny
pdrty.

Rust: kdyz sou tvy lidi v pFebytku, tak jejich pocty rostou. Obecné jich v kazdym obdobi prebytku
pribude maly, ale citelny mnozstvi, okolo 10-15%.

« Vésténi: Kdyz maj tvy lidi prebytek, tak dostanes pristup k okrajovymu tahu vésténi. Pro de-

taily mrkni na stranu 162.
Vhled: kdyz maj tvy lidi pFebytek, tak dostanes pFistup k okrajovymu tahu vhledu. Pro detaily
mrkni na stranu 161.

Nedostatek:

Cizinci: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak se jejich spole¢nost rozvolni a ztrati se prehled o tom,
kdo prichdzi, kdo zistdvd a kdo odchdzi. Najdes lidi, ktery nechce$ — dost moznd neptdtele — na
mistech, na kterejch bys je necekal.

Dezerce: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak se na tebe vybodnou. Nejspis ptijdes o 10-15% za
kazdy obdobi nedostatku.

+ Divosstvi: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak se jejich spole¢nost rozpadne a spolecensky kon-

vence a zdkladni lidsky vazby se zhrouté;.

Hlad: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak nemaj dost jidla. Sehndni jidla se stane jejich hlavni
starosti.

Hladomor: Hladomor je super-hlad. De o masivni nedostatek jidla a vody; zddnej z tvejch lidi
nemd dost ani na uspokojeni svejch zdkladnich potreb.

+ Lenost: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak nemaj nic uZite¢nyho na prdci. Zabavujou se cimkoliv,

co je napadne, a propadaji svejm mnohejm impulzim hrozeb. Na detaily se podivej do kapitoly o
hrozbdch na stranu 106.

Nemoc: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak se jejich kolektivni zdravi zhrouti.

Odplata: tvé diivéjsi obéti a neptdtelé najdou nechrdnény misto, do kterého té miizou se vsi silou
nakopnout.

+ Odsouzeni: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak za to vinéj tebe a nijak se s tim neserou.

Uzkost: kdyz sou tvy lidi v nedostatku, tak naprosto vysilujou. Stdvaj se paranoidnima, hroma-
déj a bojej se o preziti.

Zadvazek: tvy zdvazky k nékomu mimo tvoji skupinu se ukdzi bejt mnohem naléhavéjsi a ndroc-
néjsi, nez obvykle.

+ 2Zoufalstvi: Kdyz sou tvy lidi v nedostatku, ta udélaj cokoliv, aby si zajistili budoucnost, véetné

toho, Ze se obrdtéj proti sobé navzdjem.



RNGY
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NOVEJ GANG

V zakladu se tviyj gang sklada z asi 15 nasilnickejch bastardi s posbiranejma a improvizova-
nejma zbranéma a pancifema a bez jakykoliv, byt mizerny, discipliny (2-zranéni gang malej
divokej 1-panci¥). Pak si zvol 2:

« Tviij gang se sklddd ze 30 nebo i vic ndsilnejch bastardil. Stfedni misto malej.

« Tvuj gang je dobre vyzbrojenej. +1zranéni

« Tvuj gang je dobre pancéfovanej. +1panci¥

« Tvuj gang je zajisténej a schopnej vystacit si ndjezdama a mrchozroutstvym. Ptidej mu +bohatej.
A zvol 1:

+ Zbrojnice tvyho gangu stoji za hovno. Dostane -1zranéni.

« Tviij gang pohrdd pancitem (Proc? Sou uiplné debilni?) Dostane -1pancit.

« Tvuj gang je smecka mizernejch hyen. Dostane +divokost.

« Tvuj gang neni pospolitej a jeho clenové pFichdzej a odchdzej, jak se jim zlibi. Slabina: +dezerce.

« Tvuj gang md vyznamnej dluh k nékomu mocnymu. Slabina: +zdvazek.

« Tviij gang je Spinavej a nemocnej. Slabina: +nemoc.

« Tvilj gang nebere bezpecnost moc vdzné a rdd chlastd a chvdstd se. Slabina: +odveta.

GANGY V BOJI

Kdyz ma postava gang, tak mize nékoho sejmout, pouZit na néj ndsili nebo provést bitevni
tah a pouzit gang jako zbran. Hodi si kostkama a udéla svy volby, ale misto ni zptisobi a schytd
zranéni jeji gang. Gangy fungujou v podstaté jako zbrané a pancife, ale maj osobnosti svejch
VP, ktery schytavaj jejich zranéni.

Velikost: Za kazdej rozdil velikosti (10-25=malej, 25-50=stfedni a 50+ velkej) dostane vétsi
gang +1zranéni a +1pancif.

Rozpadnuti: Se silnym a pritomnym vidcem se gang udrzi pohromadé do 4-zranéni. Se
slabym nebo neptitomnym do 3-zranéni. S neptitomnym slabym velitelem do 1- nebo 2-zra-
néni. Zcela bez velitele se rozpadne pti 1-zranéni. HP velitele miZe pouzit alfu smecky nebo
vitdcovstvi a udrzet gang pohromadé i s hor$im zranénim.

HP ve zranénym gangu: Pokud gang schytd zranéni, tak HP ktera je jeho ¢lenem schyta
stejny zranéni (pokud je viidcem nebo je exponovand) nebo -lzranéni (pokud je fadovym
¢lenem nebo se kreje).

Par preziviich °de259'€

Zranéni, pdar vaznejch
Spousta mrtvejch Hodné zranéni, par mrtvejch
9

Vazny zranéni, mrtvy



GANGY

POPISNY STITKY
Velikost: (par chlapt) malej (10-25), st¥edni (25-50), velkej (50+).

Zranéni: jako u zbrani; n-zranéni je zdkladni zranéni, +n-zranéni zaklad zvysuje atd.
Panci¥: stejné jako zranéni.

Bohatej (popisnej): mimo bitvu ma gang vzdycky néco navic a néjaky cetky.

Divokej (popisnej): gang bojuje brutalné, divoce a bez slitovani, discipliny nebo cti. Ptedpo-
kladej, ze okrdd4 a znetvotuje (a ji?) mrtvy a ze hrdé vystavuje trofeje zabitejch.

Mobilni (omezujici): gang neni vazanej na zddnou domaéci zakladnu. CoZ znamena a je du-
lezity, Ze gangy, co nemaji mobilni SOU vizany na domadci zakladnu, a to je to, kde se tohle
stavd omezujicim.

Vzpurnej (popisnej): gang ma vnitni frakce, co se nemaj v lasce, a u nékterejch ¢lenti neni
jasny, ke ktery se hlasej. Tyhle frakce a nejasny ¢leny vytvof jako hrozby a nékdy je nech proti
sobé provést tah hrozby. Pro detaily se podivej na kapitolu hrozeb na stranu 106.

Zranitelnej [uptesni] (popisnej, omezujici): kdyz se véci za¢nou pro gang vyvijet blbé, tak
tohle je, jak zareaguje. Postava s viidcovstvim nebo alfou smec¢ky mize davat rozkazy nebo
gang k néemu donutit, aby je to ptiméla prekonat.

+ Rozpad: pokud gang nemd Cas a zdroje, tak se jeho masiny rozpadnou a gang ztrati schopnost
efektivné bojovat za pochodu.

+ Dezerce: pokud gang prohraje boj nebo na néj jeho viidce nebo alfa za¢ne moc tlacit, tak se jeho
¢lenové zacnou jeden po druhym vytrdcet.

+ Nemoci: Pokud o gang jeho alfa nebo viidce dostatené nedbd, tak ty chudinky onemocnéj. (Sa-
moziejmé, nemoci v Apokalyptickym svété bejvaj o dost horsi nez rymicka, takze bych nemél zer-
tovat.)

+ P¥ipoutanej: pokud sou terén nebo pocasi Spatny, tak do nich gang svoje masiny nevytdhne.

+ Zdvazek: Nad gangem md moc nékdo jinej nez jeho alfa nebo vidce a miiZe se dozadovat jeho
sluzeb. Vyber néjakou nevhodnou chvili.

+ Odveta: kdykoliv viidce nebo alfa gangu polevi v pozornosti, tak obéti a neptitelé gangu zacnou
likvidovat jeho ¢leny jednoho po druhym.



