Pilotovani, rigger a vybaveni

Ovladani dopravnich prostiredkii a dronii (str. 200)

Jednoduchy test se pfi ¢innostech s dopravnimi prostiedky hazi kostkami Pilotovani + Reakce proti prahu
danym Ovladanim (vozidla maji on-road/offroad) pouze pokud jde o obtiznou akci. Pokud je to proti nékomu,
hazi se opozitni test Pilotovani + Reakce proti Pilotovani + Reakci. V takovém pfipadé muze GM vyzadovat
i dalsi jednoduchy test Pilotovani + Reakce navic, aby se ovéfilo, zda nedoslo k havarii.

Veskeré testy tykajici se pohybujicich se dopravnich prostfedkd (i tfeba stfelba na cokoliv v pohybu) jsou
ovlivnény statistikou Interval rychlosti, kterd ¥ikd, jaky ma rychlost dopad. Vzdy, kdyZ rychlost dopravniho
prostiedku prekroci Interval rychlosti nebo jeho nasobek, obdrzi vSichni kumulativni postih — 1 kostku.

Vypocet rychlosti a vzdalenosti (str. 19)

Dopravni prostiedky zrychluji/zpomaluji az do maxima daného svym atributem. Aktualni rychlost na konci
kola = soucet stdvajici rychlosti + Akcelerace, maximalni rychlost je dana svym atributem. Vzdalenost
prekonana za jedno kolo = soucet stdvajici rychlosti + % Akcelerace (pokud je pouzita).

Autopilot (str. 199), Senzory (str. 199), autosofty (str. 201)

Kdykoliv, kdy dopravni prostfedek/dron jedna autonomné, pouzivd nainstalované autosofty namisto
dovednosti + atributy Autopilot a Senzory. V Matrixu pouzivaji dop. prostfedky/drony Autopilota misto
mentalnich atributl. Pocet aktivnich autosoftd a programi = Autopilot / 2, zaokrouhleno dold. HU a HP je
ddno zbrani, iniciativa je Autopilot x 2 + 3K6. Testy s autosofty: Pfi hackovani ECM se pouziva Elektronicka
valka + Senzory, pti skryvani Infiltrace + Autopilot, pfi testu ovladani Manévrovani + Autopilot, pfi vnimani
okoli pak Snimani + Senzory, jako obranny test Uhybani + Autopilot, pfi Utoku Zamérovani [specifickou zbrani]
+ Senzory. Bez vhodného autosoftu stroj pouziva pouze Atribut — 1.

Havarie (str. 200)

Dopravni prostfedek/dron, ktery neuspél v testu ovlddani/byl zni¢en/vypalen, musi hazet opét jednoduchy
test Pilotovani + Reakce (ovlivnéno Intervalem rychlosti a Gvahou GM). Pokud selZe, dopravni prostfedek
i v8ichni cestujici ¢eli poskozeni s HP rovnym aktudlni rychlosti v metrech za kolo / 10, GM mUze zménit.

Boj s dopravnimi prostiredky a drony (str. 202)

V3echny testy jsou ovlivnény Intervalem rychlosti. HO stroja = Pilotovani + Pancif. Kondi¢ni zaznamnik maji
pouze fyzicky [(Télo / 2) + 8] a odoldvaji Télem. Senzory slouZi jako ekvivalent Hodnoceni zafizeni, coz dava
matrixovy zaznamnik [(Senzory / 2) + 8], odolava se Autopilotem. Zaskrtané boxy na obou zaznamnicich
davaji bézné modifikatory poskozeni. Stroje mohou mit nosice zbrani (str. 200).

KdyZ se z dopravniho prostiedku bojuje normalné, pouziji se standardni kostky Gtokd i HU, pouze Gtoky
z nainstalovanych zbrani do nosi¢i pouzivaji test InZenyrstvi + Logika. V pfipadé, Ze se Uto¢i narazem, hazi se
Pilotovéni + Reakce proti Pilotovani + Reakci stroji nebo Intuici + Reakci bytosti. HU = Pilotovani + Senzory,
HP = (Télo / 2, zaokrouhleno nahoru, + 1 za kazdy aktudlni Interval rychlosti) F. Mékké cile zpUsobuiji
recipro¢ni poskozeni (Télo / 4, zaokrouhleno nahoru) F. Stroje si zptsobuji havarii.

Rigger (str. 196) Prepocet rychlosti (str. 200)
Riggovani je jinou formou prace v Matrixu. Aby rigger mohl skocit, Slouzi pro pfevod statistik
dopravnich  prostfedkd/drond
do skute¢nych rychlosti. M/BK

jsou metry za bojové kolo, K/H

potiebuje rig (nebo komplexni formu), zafizeni upravené na riggerské
ovladani (drony a vojenské dopravni prostfedky jsou tak uz tovarné) a

pFistup do Matrixu pies néjaké zafizeni (RKK/komlink/kyberdeck).
. B o i . kilometry v hodiné a M/H mile
Kontrolni rig pak pfi skoku pridavd 1 kostku z bod Hodnoceni ke vsem

Vybaveni

Dostupnost (str. 244)

Je to statistika vybaveni, ktera ukazuje, jak nesnadné je
vybaveni ziskat. Lze wvyuZit v testu matrixového
vyhledavani jako prah, kontakt muze ziskat vybaveni
o Dostupnosti az do svého hodnoceni Konexi. (L)
znamena, Ze je vybaveni legdlni pouze s licenci, (2)
znamena, Ze pro soukromé osoby neni legalni nikdy. P¥i
prodeji kradeného zboZi a prekupnictvi (str. 246) je tieba
vhodny kontakt a test Vliv + Charisma. Postava ziska 10 %
zakladni ceny + 1 % za kazdy Uspéch navic.

Hodnoceni Okolnosti
Tyto véci lze nalézt témér kdekoli. Pokud
1 jsi v relativné civilizované oblasti, staci

projit par blok( a najdes$ prodejce.

Tyto polozky jsou uZ trochu speciali-
zovanéjsi, ale hlavné to znamen3, Ze budes
2 muset vyhledat obchod, ktery se zaméfuje
na tento druh zbozi, namisto toho, abys to
nasel kdekoliv.

Tady uZ se jedna o ten druh véci, které
najde$ ve znackovych buticich, pfipadné
3 které se vyrabéji v relativné malych sériich.
Nejsou vzacné, ale také se nedaji najit
v tunach obchod( napfi¢ sprawlem.

Nyni se dostdvdme na specializovanéjsi
trhy. Jde o véci, které nejsou uréeny pro
4 masovy trh a jejichZ specializovana funkce
neni pro kazdého. Ma je jen malo lidi ve
sprawlu a jejich zdsoby jsou omezené.

Opravdové speciality. Mohou to byt
sbératelské predméty nebo véci, které byly
zamérné vyrobeny pro Uzce zamérené
zakazniky, a neni viibec snadné je najit.

Jsou to uZ docela vzacné, casto rucné
vyrabéné predméty. Vyrabéji je v malych
6 dilndch specializovani vyrobci a v oby-
¢ejném obchodé je nenajdes. Najit
nékoho, kdo by to prodaval, je dost tézké.

Tyto véci uZ nejsou normdlné na prodej.
Jsou specialné vyrdbény na zakazku.

Stejné jako na urovni 7, ale musiS si
domluvit schlizku a maZe$ byt podroben
kontrole na zdkladé jakychkoliv nejasnych
kritérii, ktera se vyrobce rozhodl nastavit.

Nejvzacnéjsi véci, které lze za penize
koupit — tézké je vlibec najit nékoho, kdo
by to prodaval. Vlastnictvi takové véci je
elitni. Jeji prodej pfinese dost penéz.

Utajitelnost vybaveni (str. 247)

Kdyz chce nékdo néco odhalit, hazi jednoduchy test
Vnimani + Intuice s prahem dle tabulky, GM m{ze upravit

dle uvahy.

Velikost Utajitelnost Priklad

Velka 0 Utocny kandn
Neskladna 1 Utoéna puska

Uz ukrytelna 2 Samopal

Kapesni 3 Lehka pistole

Do ruky 4 Bali¢ek karet

Do malé ruky 5 Jedna karta

Do dlané 6 Zapalovaé

Mala 7 Sestisténna kostka
Miniaturni 8 Skryta znacka RFID
Drobna 9 Stopa prachu
Mikroskopicka 10 Blecha na rameni

Hodnoceni zarizeni (str. 177)

Typ Hod. | Priklady

Obecné spotiebite, verejné ter-

Jednoduché 1 - . . . .
minaly, zabavni systémy

Standardni elektronika a kyber-

v hodiné.

testlim souvisejicim se zafizenim a snizuje vSechny prahy souvisejici s
ovlddanim o své Hodnoceni. Pfi skoku rigger nahrazuje autonomni M/ BK K/H M/H
ovladani svymi atributy a pouziva test Pilotovani + Intuice. Atributy se ;g ;21 174{48
mu pfi skoku méni: O =>L, R=>1, S=>CH, T =>V (kdyZ je pfi havarii v 30 6 22:4
dopravnim prostfedku pfitomen, pouZziva vlastni Télo). 20 48 29,8
Riggerska kontrolni konzole (RKK, str. 197) 50 60 37,3
Specializovany komlink. Vytvéfi PAN podfizenych zafizeni az do gg ;‘21 :g’;
mnozstvi Hodnoceni RKK x 3, ty umoZiuje chranit svymi matrixovymi 20 9% 59:7
atributy, které nelze prohazovat. Ma matrixovy zdznamnik rovny ) 108 67.1
[(Hodnoceni zafizeni / 2) + 8], HO = F + ZD a ma matrixovou iniciativu 100 120 74,6
| + ZD + pocet kostek danych rezimem (Cold-SIM + 2K6/Hot-SIM + 3K6). 110 134 82,0
PFi skoku nabira rigger postihy za Sum (str. 177), ten vsak konzole 120 144 89,5
snizuje o své HZ. RKK umoZiuje nardz provozovat tolik riggerskych 130 156 96,9
programi a autosoftd, kolik ma ZD, ty jsou navic spole¢né pro viechna 140 168 104,4
podrizena zafizeni. 150 180 11,8

160 192 119,3
Biologické zpétné vazbé rigger odoldva Vili. V pfipadé, kdy dojde ke 170 204 126,8
zniCeni/vypaleni zafizeni, do kterého rigger skocil, anebo k vytaZeni 180 216 134,2
kabelu, pada rigger do diry (str. 176).poskozeni je pak podle rezimu. 190 228 141,7

200 240 149,2

Primérné 2 ware, standardni zafizeni, zbrané,
domdci bezpecnostni zafizeni

Chytré 3 Alfaware, bezpecénostni zfizeni

Vylepsené 4 Betaware, vojenska zafizeni

T Deltaware, kreditni ¢i zarizeni

Spickové 5 N ey,
specidlnich operaci

Naprosto - P

M ? ) 6 Miliardova zafizeni

Spickové
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