Matrix

Technomant

Ma Zivou personu (str. 189), mentalni
atributy se preklapi do matrixovych:
R=HZ I=M,CH=U,V=F L-=2ZD,
k tomu pfi¢te pocet bodl rovnych R,
které pak muze stejné jako deckefi
presouvat (max. O 50 % nebo o + 4).
Nema zaznamnik matrixového
poskozeni, takZze pouziva svlj vlastni.
Iniciativu ma | + L + 1K6 (+ bonus za

rezim). HO =CH + I, HO =L+ V.

MdUZe navic k matrixovym akcim sesilat
i komplexni formy (str. 190), pak celi
Blednuti (dle popisu) kostkami L + V
(je-li Blednuti vyssi nez R, pak je
poskozeni F, jinak 0O) a ma
HU = Elektronika + Rezonance.

Mlze také kompilovat a registrovat
sprity (str. 191). Musi nejprve urcit
Uroveri, z ni vychazeji spritovy atributy
a Sily. Test je Ukolovéni + Rezonance
proti (Uroveri x 2) sprita. Cisté Uspéchy
jsou poctem sluzeb (dekompilace
sluzby  snizuje).  Blednuti
uspéchim sprita (opét O/F podle R)
odolava kostkami CH + L.

rovné

Zaklady Matrixu

Matrixové vnimani (str. 178) a Sum (str. 176)

Plsobit je mozné pouze na vnimané ikony. Vzdalené;jsi
ikony nebo bézZici na tichy chod je tfeba odhalit testem.

Test je vzdy dany popisem akce, vétSinou pro legalni akce je to
Elektronika + Logika, pro nelegalni akce je to Hackovani + Logika.
Vsechna elektronicka zafizeni maji 5 matrixovych atributd:
Hodnoceni zafizeni (HZ), Maskovéni (M), Utok (U), Firewall (F)

Sum (rudeni zplsobené vzdalenosti, prekazkami atp.)
zpUsobuje postihy na viechny testy.

a Zpracovani dat (ZD). Pokud néjaky atribut chybi, pocita se jako

Fyzicka vzdalenost k cili/pFekaice

c
3

0. Komlinky a kyberjacky poskytuji obrannou dvojici atributt

Kabel (jakdkoli vzdalenost)

F a ZD, kyberdecky Gtoény par atributdl M a U. Viechny nenulové

Do 100 metri

atributy vyjma HZ Ize mezi sebou libovolné prohazovat (M a U

101 aZ 1 000 metrd

pouze pred prvni ilegalni akci), nicméné kdyZ se podnika akce

1001 aZ 10 000 metrd (10 km)

opfena o atribut z Uto¢né dvojice a v tu chvili je v dané dvojici ten

10 001 az 100 000 metrd (100 km)

druhy vyssi, rozdil se stane postihem kostek do testu. Vidy se

Vétsi nez 100 km

0 |UTW| k| OO |WU

porovnava HU = M + U a HO = F + ZD. Kondiéni zaznamniky maji

T - 1 -

[(HZ / 2) + 8] boxU, odolava se Firewallem a pouzivaji se bézné Husté listovi z 5 m?tru
n y AR - o Faradayova klec Bez signdlu

modifikatory poskozeni. Biologickd zpétnd vazba je bud pfi padu Sladka voda 17310 cm

do diry 3 O/F (pfi odpojeni z VR bez pfechodu do AR, str. 176),
nebo pfi nékterych utocich, zrafiuje uZivatele podle reZzimu

Aktivni rusenf

1 za kazdy Uspéch
akce ,rusit signal”

a odolava se VUli. Lze uzamknout (str. 176). Kyberprogramy (str.

Kovem obloZend zemé nebo zed

1za 5 metrQ

184) davaji bonusy/postihy, je jich moZné mit (ZD) aktivnich

najednou.

Slana voda lzalcm
Spamova nebo statickd zéna Hodnoceni
Pasivni ruseni (spec. tapety / natér) | Hodnoceni

Matrixové akce Hrany (str. 175)

Sité, GODi a konvergence (str. 176)

KdyZz mda postava kyberjack nebo Rezonanci, lze pouZit navic
k normalnim i matrixové akce Hrany: ,Nouzové zvysit” (1 Hrana),
»signalni vykrik” (2 Hrany), ,technomédmeni” (2 Hrany), ,zaprasit”
(2 Hrany) a ,,pod radar” (3 Hrany).

Rezimy (str. 174)

ReZimy jsou AR (ve svém téle, ale vnimate pouze ARO, nikoliv
vsechny ikony, inic. fyzickd), Cold-SIM VR (virtualni realita s filtry,
b. zpétna vazba je O, inic. | + ZD + 2K6 k zékladu) a Hot-Sim VR
(ilegdlni virtualni realita bez filtr(, b. zpétna vazba je F, inic. | + ZD

ikonu.

+ 3K6 k zdkladu). Je moZné testem Hackovani + Intuice prejit na
tichy chod (str. 174), pak Ize odhalit testem matrix. vnimani.

Matrixové akce

Sité jsou uzaviend mista v Matrixu, mohou byt i vnofené.
Maji Hodnoceni a z nich vychazejici matrixové atributy
jejich i IC (LED). Mohou spoustét LED vidy pouze v jedné
kopii a pouze 1 za kolo. Mohou byt stfezené pavoukem.

PFi pouziti nelegalni akce se za kazdy Uspéch oponenta
(sité) zacne nacitat odpocet dopadeni (OD). Jakmile
dosahne 40 bodtl, nastdvd konvergence a GOD znici
OD se ddle nacitd o 1 za aktivni pouZiti
hackerského kyberprogramu a kaidé kolo o 1 za
udrZovani prav uzivatele a o 3 za udrZovani prav admina.

V sitich jsou matrixové akce (str. 179) podminény Urovni opravnéni: Navstévnik (Nav.), uZivatel (UZiv.) a administrator (Admin). Legalita je bud' legalni (L), nebo ilegalni (IL) plus
navazany atribut, pokud je. Akce je bud hlavni (H), nebo mensi (M), pfipadné jde o rozsifeny test (R). Pokud jsou uvedeny dvé varianty testu, pak ikony s mentalnimi atributy

maji prednost. Ikona podrizena jakékoliv siti muZe pouZivat atributy sité.

Akce Test Legalita Opravnéni Akce
Brutdlné hackovat Hackovani + Logika proti Firewallu + Vili IL (0) Nav./UZiv./Admin. H
Cracknout soubor Hackovani + Logika proti Hodnoceni Sifrovani x 2 IL UzZiv./Admin. H
Datovy Sip Hackovani + Logika proti Firewallu + Zpracovani dat IL(0) Név./UZiv./Admin. H
Formatovat zafizeni Elektronika + Logika proti Firewallu + VGli nebo Firewallu x 2 L Admin. H
Hashové vyhledavani Elektronika + Logika IL UzZiv./Admin. H
Kontrolovat zafizeni Elektronika + Logika proti Firewallu + V{li (viz str. 181) L UzZiv./Admin. (?) H
Matrixové vnimani Elektronika + Intuice proti Maskovani + Vil L N&v./UZiv./Admin. M/H
Matrixové vyhleddvani Rozsiteny test Elektroniky + Intuice (Prah viz str. 51, 10 minut) | Nav./UZiv./Admin. R
Napodobit prikaz Hackovani + Logika proti Autopilotu + Firewallu, nebo Zpracovéni dat IL Név./UZiv./Admin. H
Nastavit datovou bombu Elektronika + Logika proti Hodnoceni zafizeni x 2 IL Admin. H
Odpojit se Elektronika + Vle proti Charismatu + Zpracovani dat, nebo Utoku + Zpracovani dat L Nav./UZiv./Admin. H
Odstranit datovou bombu Hackovani + Logika proti Hodnoceni datové bomby x 2 L UZiv./Admin. H
Ochromit Hackovani + Logika proti Firewallu + Zpracovani dat IL (U) Név./UZiv./Admin. H
PInd matrixova obrana Nelze Gtodit, proti véem Gtokdim zpUsobujicim poskozeni se pridavaji kostky Firewallu L Nav./UZiv./Admin. H
Poslat zpravu Zadny test L Nav./UZiv./Admin. M
Restartovat zafizeni Elektronika + Logika proti Firewallu + Vli ,nebo Firewallu x 2 L Admin. H
Rusit signal Hackovani + Logika IL Admin. H
Shodit program Hackovani + Logika proti Hodnoceni zafizeni + Zpracovéni dat IL Admin. H
Skocit do riggovaného zafizeni Elektronika + Logika proti Firewallu + Vili, nebo Firewallu x 2, nebo bez testu L UZiv./Admin. H
Skryt se Hackovani + Intuice proti Intuici + Zpracovani dat, nebo Maskovani + Zpracovani dat IL Nav./UZiv./Admin. H
Skryté hackovat Rozsiteny test Hackovani + Logiky proti Firewallu + Vili, nebo Firewallu x 2 (1 minuta) IL (M) Név./UZiv./Admin. R*
Stopovat ikonu Elektronika + Intuice proti Maskovéni + Vli, nebo Firewallu + Maskovéni IL Admin. H
Spehovat Hackovani + Logika proti Firewallu + Logice, nebo Firewallu + Zpracovani dat IL Admin. H
Upravit soubor Elektronika + Logika proti Firewallu + Intuici, nebo Firewallu + Maskovani L UZiv./Admin. H
Vstoupit do/vystoupit ze sité Zadny test L (?) M
Vymazat matrixovou signaturu Elektronika + Logika proti Firewallu + Vli, nebo Firewallu x 2 IL UzZiv./Admin. H
Vytvofrit zadni vratka Hackovani + Logika proti Firewallu + Vali IL (M) Nav. R*
Zasifrovat soubor Elektronika + Logika L UZiv./Admin. H
Zkontrolovat OD Hackovani + Logika (4) IL Admin. H
Zménit ikonu Zadny test L UZiv./Admin. M
Zménit matrixové atributy Zadny test L Admin. M
Zménit rezim Zadny test L Admin. M
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