
Orfeův řád
Jsi mágem, zmocněncem svého řádu, který přísahal zničit 

konkláve Rudých druidů. 

Základní hod 
Hoď k3 

1 – nezdar 

2 – úspěch 

3+ – velký úspěch! 

Postava 
Vyber si jeden aspekt pravého Orfea, ve kterém jsi silný 

(označ jej ) a jeden, ve kterém jsi slabý (označ jej ). 

Světlo  
Okouzlení, léčení, odhalení 

Stíny  
Plížení, iluze, klamání. 

Tma  
Násilí, zastrašování, krutost. 

Uděl si zábavný titul: 

(někdo) ............................ (něčeho) .................................  

A také nějaké dramatické jméno 

 ...........................................................................................  

Kdykoliv budeš jednat, hoď kostkou (k3) a přidej 1 pro 

svou silnou stránku nebo odečti 1 pro svou slabost. 

Opakuj hod kostkou, pokud sešleš mocné kouzlo, ale pak 

jej vyřaď. 

Když utrpíš neúspěch, poznamenej si jej sem. Pokud 

dosáhneš šesti neúspěchů, zemřeš! 

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

6) SMRT! 

Mocná kouzla 

Štít  

Zbraň  

Vyvolání  

Střela  

Proměna  

Hroší kůže  
(proškrtni kouzlo, když jej použiješ!) 

Namaluj svou mystickou značku 

 


