o v 7/
Orfeuv rad
Jsi mdgem, zmocnéncem svého rddu, ktery prisahal znicit
konkldve Rudych druida.

Zakladni hod
Hod k3

1 - nezdar
2 — Uspéch

3* —velky Uspéch!

Postava

Vyber si jeden aspekt pravého Orfea, ve kterém jsi silny
(oznat jej v') a jeden, ve kterém jsi slaby (oznat jej ).

Svétlo O
Okouzleni, |é¢eni, odhaleni

Stiny

Plizeni, iluze, klamani.

Tma O

Nasili, zastrasovani, krutost.
Udél si zabavny titul:
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Kdykoliv budes jednat, hod kostkou (k3) a ptidej 1 pro
svou silnou stranku nebo odecti 1 pro svou slabost.
Opakuj hod kostkou, pokud sesles mocné kouzlo, ale pak
jej vyrad.

Kdyz utrpi$ nedspéch, poznamenej si jej sem. Pokud
dosahnes Sesti nedspéch, zemres!

1)

2)

5)

6) SMRT!

Mocna kouzla

Stit O
Zbran L]
Vyvolani [l
Strela ]
Proména L]

Hrosi kGize [
(proskrtni kouzlo, kdyz jej pouzijes!)

Namaluj svou mystickou znacku




