‘Lékar

o tady mame? Aha, tenhle kloub uz nelze
zachranit, je napadrt. Cim tam do sebe
mlatite, Ze sidrtite hndty na kasi? Ted'to bude
bolet, ale nemusis se bat, bude to jako v
bitvé. Skrtidlo, skalpel, pilku. Budeme
amputovat, pane hrabé

-A.Sapkowski: Pani Jezera

| kdyZ bohové obcas propuj¢i smrtelnikim moc uzavirat
rany a lécit nemoci, téchto vyvolenych je vzdy méné nez je
nemocnych a ranénych. Neni proto divu, Ze se néktefi
smrtelnici rozhodli studovat byliny,jedy a rtizné
alchymistické prisady, a jejich plisobeni na humanoidni
téla, spolu s dikladnym studiem téchto tél, ve snaze najit
pricinu i Iék na v3elijaka trapeni. Tém, ktefi toto Femeslo
ovladli se fika Lékari.

F1ad po védéni

Lékari se se svymi schopnostmi nerodi, ani je neobdrzeli
darem od vySSi moci. Ziskali je roky studia, nasledovanymi
roky prace po boku mistra tohoto Femesla. | po ukonceni
studii se IékaFi neustale uci. NejlepSim ucitelem je
samoziejmé vlastni zkuSenost, jenze kazda chyba pfijde
draze. A tak, prijde-li 1ékar do jakéhokoliv mésta, nejprve
se dopta na mistni |éCitele, alchymisty, apatykare i 1ékare,
nebot kazdy z nich mohl objevit nové postupy a IéCiva, diky
kterym Ize zachranit i ty, o kterych jinde soudi, Ze jim neni
pomoci. Z obdobnych dlvodl Lékari miluji knihovny a jina
centra vzdélavani.

‘Lékaiska souprava
Lékarska souprava je je soubor nastroju, ktery
Iékarlim umoznuje délat jejich praci snaze a
lépe. V pripadé ztraty ji mizes koupit za 20 zI.
Postavy, které nemaji ani 1 Uroven lékare z
téchto nastrojl nemaii Zadny prospéch.
Obsah. Sada obsahuje klesté na vytahovani
Sip0, skalpel, pilku na kosti, sadu klesti a
svorek, stribrny dratek, jehly, par metr( niti,
kanylu, naslouchaci trubici a mala lupa.
Historie. Za pomoci této sady mizes
rozpoznat zhojena zranéni, pred jakou asi
dobou k nim doslo, a jak k nim doslo.
Vnimani, Patrani. Ziskavas dalsi informace
ohledné typu a pUvodu zranéni a nemoci.
Lékarstvi. Dokazes presné urcit ¢as smrti a
odkud priSla rana a zda se obét branila Ci
nikoliv.
Siti. Jako akci mUzeS pouzit nastroje v sadé,
a své zasoby léciv k poskytnuti prvni pomoci
jednomu tvoru, kterého se mlzes dotknout.
Pokud tak ucinis, tvor si obnovi Xk4 Zivotq,
kde X je polovina tvého zdatnostniho bonusu.
Tvor si mdzZe timto zplsobem obnovit Zivoty
jen jednou a pak az si dakladné odpocine.
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Svétské metody

Ozbrojeni jen jehlami, nitémi, bylinami, rdznymi mastmi a
odvary, |ékafi se vrhaji do zapasu se Smrti samou, aby
zachranili Zivoty téch, ktefi se k nim utikaji,nehledé na
naladu bohd, nebo pfipadna antimagicka pole. JenZe,
kazdy lektvar, kazda mast, kterou |ékar spotfebuje musi
byt vyrobena predem, a kazdy obvaz, a kazdy skalpel musi
byt pred pouzitim ocistén. VétSina Iékard tak své vecery
travi vyvarenim obvazd, pfipravou masti a lektvard,
¢isténim svych nastrojl a svého obleceni a podobnymi
pripravnymi pracemi.

‘Tvorba lékate

Kdyz tvoFis postavu |ékare, zamysli se nad témito tfemi
otazkami: Kde jsi ziskal svij vycvik?, Kde jsi ziskal svou
vybavu? a Proc se neusadis a neotevres si ordinaci?.
Mozna té vzal do uceni potulny Iékaf, a vybavu i toulavou
povahu jsi pfevzal po ném. Nebo jsi mozna byl vyucen na
univerzité, svou vybavu jsi obdrzel spolu s vyucnim listem,
a na cestach jsi protoze prchas pred spravedlnosti? Nebo
patras po léku na nemoc, ktera té uzira?

Rychla tvorba

Pomoci nasledujicich doporuceni si mdzes udélat |ékare
rychle. Zaprvé, prifad Inteligenci svou nejvyssi hodnotu
vlastnosti, a druhou a tfeti nejvy3si hodnotu pfirad
Obratnosti a Odolnosti. Jako zazemi si zvol Mudrce nebo
Sarlatana.

Schopnosti povolani

Jako |ékaf, ziskavas nasledujici schopnosti povolani.

Zivoty
Kostky Zivotu: 1k8 za kaZzdou Uroven |ékafe

Zivoty na 1. Grovni: 8 + oprava Odolnosti

Zivoty na vyssich Grovnich: 1k8 (nebo 5) + oprava
Odolnosti za kazdou Uroveri |ékafe po 1. Grovni.

Zoatnosti
Zbroje: Lehké zbroje
Zbrané: Jednoduché zbranég, lehka kuse, kratky mec,
rapir
Nastroje: Bylinkarska souprava, Travi¢ska souprava
Zachranné hody: Odolnost, Inteligence
Dovednosti: Lékarstvi a dvé z téchto podle tvé volby:
Historie, Vhled, Patrani, Priroda, Presvédcovani a Preziti.

‘Vybaveni

Kromeé vybaveni daného tvym zazemim zacinas i
snasledujicim vybavenim:

e Lehka kuSe a 20 Sipek, Kratky mec a KoZena zbroj

e (a) Lécitelska souprava, nebo (b) Bylinkarska souprava
(s 1 flakénkem)

 (a) Badatelsky balicek, nebo (b) prlizkumny balicek

e Lékarska souprava




‘Lécitelsky vycvik

PFi stabilizaci tvora si nemusiS hazet na ovéreni Lékarstvi.

Kromé toho, jako akci, miZes utratit 2 pou?ziti Lécitelské
soupravy a obnovit tak 1 Zivot jednomu tvoru, kterého se
muzZe$ dotknout. BEhem dlikladného odpocinku mizes
jedné Lécitelské soupravé podle své volby obnovit 1k4
pouziti.

Chirurgicka presnost

Tvé znalosti anatomie ti umoZznuji zasazovat co
nejbolestivéjSi rany. Pokud Utocis zbrani na blizko, ktera je
Lehka nebo Vytribend, kostka zranéni této zbrané se pro
tebe zvysi o 1 (napf. pokud Utocis kratkym mecem, jeho
poskozeni je 1k8 misto 1k6)

Ucena profese

Narozdil od prostého lidu se p¥i lé¢eni chorych a
oSetrovani ranénych nespoléhas na svou intuici, ani se
nespoléhas, jako klerici, na vedeni svym bohem. Tva
schopnost |écit je tvrdé vydrena léty memorovani kazdé,
byt sebenejnepatrné&jsi ¢asti téla a jeji funkce, kazdé
nemoci, bézné i vzacné, a zplsobu jak je Iécit. To ti dava
nasledujici prospéchy:

e U vSech ovéreni Lékarstvi si pFipocitavas opravu
Inteligence misto Moudrosti.

e Kovérenim Lékarstvi tykajicich se identifikace nemoci,
jejich pribéhu a moznosti Iécby (jsou-li néjaké) si
pricitas dvojnasobek zdatnostniho bonusu.

Apatykariv ucen

Trochu se vyznas v pfipravé zakladnich léciv. Pokud mas
pristup k bylinkarské soupravé, pak jako soucast
ddkladného odpocinku muzes pripravit jeden z
nasledujicich lektvar(:

Zivotabudi¢. Obnovi uzivateli pocet Zivot(i rovny 1k4 +
pocet kostek zivotd, které ma uzivatel k dispozici.

Bylinny caj. Vyléci jeden konkrétni nemagicky jed nebo
nemoc, urceny na pocatku tvorby. Alternativné si mézes
zvolit pfipravit Iék na Lykantropii, ktery je vSak tfeba podat
predtim, nes se poprvé proméni.

Laudanum. Uzivatel ziskava 1k10 docasnych Zivotd,
které vydrzi nasledujicich 8 hodin.

Tyto lektvary vydrzi do spotfebovani, nicméné jich
muze$ mit jen tolik, kolik mas prazdnych flakonkd.
Prirozené muzes po porziti lektvaru flakédnky vymyt a
naplnit znova.

‘Rovnani Rosti

Pocinaje 2. trovni mdze$ béhem kratkého odpocinku
napomoci zotaveni tvych spojencl. Zvol si pocet tvor(,
ktefi utratili alespon jednu kostku zivotd, mensi nebo
rovny tvému zdatnostnimu bonusu. Zvoleni tvorové si
obnovi 1k4 Zivot( navic k Zivotlim, které si obonvili z jinych
zdrojd. MGzes to udélat jednou a pak az si dikladné
odpocines.

Pocet obnovenych Zivotl se zvysi o 1k4, kdyz dosahnes
5. Urovné (2k4) a pak znovu na 11 (3k4) a 17. Urovni (4k4).

Pocinaje 5. Urovni mUzes zaroveri s obnovenymi Zivoty
osetfenym tvordm ukoncit jeden z nasledujicich stavi:
Oslepeny, Ohluseny, Paralyzovany, Otraveny.

Zachranar

Je stard zkuSenost, Ze mnoho ranénych Ize zachranit,
dostane-li se k nim lékaF vcas. Pocinaje 3. drovni, béhem
kazdého svého tahu mdzez provést jednu bonusovou akci.
Tuto akci mUZes pouZit jen pro: Odpoutani se, Vyhybani
nebo Stabilizaci tvora.

Specializace

Na 3. drovni si zvoli§ specializaci. Zvol si bud Ranhojice,
nebo Mastickare. Tva specializace ti dava schopnosti na 3.
urovni a pak opét na 7., 13. a 18. drovni.

Lékar
2 Zdatnostni
Urovei Bonus Schopnosti
Ucena profese, Lécitelsky vycvik,
+2 Chirurgicka pFesnost, Apatykariv
ucen
+2 Rovnani kosti
+2 Schopnost specializace, Zachranar
+2 ZvySeni hodnot vlastnostf
+3 -
+3 Veneficium Metallo
+3 Schopnost specializace
+3 ZvySeni hodnot vlastnosti
+4 Protective ointment
+4 Resuscitation
+4 Master Healer
+4 ZvySeni hodnot vlastnosti

+5 Schopnost specializace

&5 ZvySeni hodnot vlastnosti

45 Tough cookie, Surirgical strike
+5 ZvySeni hodnot vlastnosti

+6 Practiced Hands

+6 Schopnost specializace

+6 ZvySeni hodnot vlastnosti

+6 Apotedza
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Zvyseni hodnot vlastnosti

Kdyz dosahnes 4. Urovné, a pak opétna 8., 12.,16.a 19.
drovni, mazes si zvysit jednu hodnotu vlastnosti dle své
volby o 2, nebo dvé hodnoty vlastnosti dle své volby o 1.
Jako obvykle, touto schopnosti si nemuizes zvysit hodnotu
vlastnosti nad 20.

Veneficium Metallo

Na 6. Urovni jsi diky'svému studiu ran, jejich zaniceni a
jinych komplikaci, objevil velice zajimavy jed. Jako akci
muzes natfit zvolenou zbran timto jedem. Prvni Gtok
potfenou zbrani ktery zasdhne zpUsobi 1 jedového
poskozeni a tvor je Otraveny. Dokud je tvor otraveny,
kdykoliv je zasaZen Zeleznou i ocelovou zbrani, utrpi navic
1k4 jedového poskozeni.

Tuto schopnost mlizeS pouzit jednou, a pak az si
ddkladné odpocines.

Ochrana mast

Na 9. drovni jsi se naucil vyrabét masticku, ktera pomérné
dobfe chrani pred nepfizni zivl. MUZes stravit 10 minut
nanasenim této masti na sebe, ¢i na svého spojence, a tak
zvolenému tvoru poskytnout odolnost vici ohnivému,
ledovému, bleskovému nebo kyselinovému zranéni. Tento
Ucinek trva az do konce dal$iho dikladného dopocinku.

Tuto schopnost muzes pouzit tolikrat, kolik je polovina
tvé opravy Inteligence (minimalné jednou), a pak znovu az
si dlikladné odpocines.

‘Resuscitace

Pocinaje 10. rovni, se mdzes, jako akci, pokusit ozivit
tvora, ktery neni mrtvy déle nez 10 minut a jeho télo se
zachovalo (ne nutné v jednom kuse). Hod'si ovéreni
Inteligence(LékaFstvi) se SO 20. Pokud uspéjes, tvor se oZivi
a ma pravé 1 Zivot. OZiveni automaticky selze, pokud je
tvorem nemrtvy nebo vytvor, je mrtvy déle nez 10 minut,
nebo zemfrel starim.

Jednoho tvora se mlzes takto pokusit ozZivit jen jednou a
pak znovu, aZ se tvor znovu ocitne na prahu smrti.

ZRuseny lécitel

Do 11. Urovné jsi vybruSoval své zvolené dovednosti, az
sepfibliZily dokonalosti. Kdykoliv si hazis na
ovérenilnteligence(Lékarstvi), a na k20 ti padne 9 nebo
méné, ber to,jako by ti padlo 10.

Kromé toho, kdykoliv zpUsobis, Ze si néjaky tvor
obnovizivoty a mnozstvi obnovenych zivotl presahuje
jehomaximalni pocet Zivotd, tvor si tyto Zivoty navic
ponecha jakodocasnézivoty.
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‘Tuby korinek

Co té nezabije, to té posili. A ty uz jsi pfiSel do styku s
mnoha nemocemi, jedy a jinymi chemikaliemi, a zatim té
nic nezabilo. Z toho vyplyva, Ze tvé télo se v prabéhu casu
stalo o néco odolné&jsim.

Od 15. drovné si k zachranym hoddim na Odolnost
pricitas dvojnasobek svého zdatnostniho bonusu, jsi
odolny vici jedovému zranéni a imuni proti nemocem.

Chirurgicky uder

Tvé znalosti anatomie uz dlouho nejsou jen teoretické, ale
diky mnohym Sarvatkam a bojam, které jsi zazil, mas dost
praxe na to abys dokazal zasazovat smrtici rany. Pocinaje

15.0rovni, tvé zbrané zpUsobuji kriticky zasah, kdyz na k20
hodiz 19 nebo 20.

Mistr 1ékaisky

Pocinaje 17. trovni, kdykoliv si hazis na pocet Zivot({
obnovenych pomoci kouzla, schopnosti, nebo predmétu,
ktery jsi pouzil, pridej k hodu jednu kostku stejného druhu.
Tuto schopnost mlzes pouzit i kdyby jiny Gcinek tento hod
maximalizoval.

Apotéoza

Na 20. Urovni té tva dlouha a barvita kariéra dovedla na
vrchol moznosti smrtelnikt, a mozna i o kus dal.
Nasledkem toho ziskavas tyto prospéchy:

e Tva hodnota Inteligence, stejné jako jeji maximum, se
zvysio 4.

e Ke viem svym ovéfenim LékarFstvi si pFicitas
dvojnasobek zdatnostniho bonusu.

e Tva pouha pfitomnost davd nemocnym a ranénym
nadéji, ze budou zit- Kazdy tvor, ktery neni tobé
nepratelsky a nachazi se do 30 sahl od tebe ma vyhodu
k zachranym hoddm proti smrti.

e Béhem kratkého odpocinku miizes osobné osetfit az 10
tvord. Takto oSetreni tvorové si z kazdé utracené kostky
Zivotl nemohou obnovit méné, nez je polovina
maximalni hodnoty této kostky.

e Jednou za den, pokud bys mél zemfit, ale tvé télo
nebylo zni¢eno, mdzes si misto toho zvolit, Ze prezijes s
1 Zivotem a 1 stupném uUnavy.
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Ranhojic¢

Ranhojici, téZ znami jako anatomové nebo chirurgové, jsou
|ékari, ktefi sva studia zaméfili na mechanické fungovani
téla, a tak znaji nazpamét kaznou tepnu, kazdy sval, organ
a Slachu co jich v téle je. Jejich krvavé a bolestivé metody
Iécby nejsou pfiznakem slabosti ducha, ale tim, ze davaji
prednost FeSeni problémd co nejpfiméjsi a nejrychlejsi
cestou, coz vcelku ¢asto vede jejich kariéru do armady,
kterd ocenuje jejich schopnosti z ranénych délat zdravé a
ze zdravych ranéné.

Steby a rany

Nez jsi dosahl 3. drovné, ziskal jsi pomérné znacnou praxi
v zasivani ran, a stal jsi se v tom tak dobrym, Ze jsi schopny
prisit koncetinu tak, aby byla zas jako nova. Kdykoliv
nékoho oSetfujes pomoci Rovnani kosti; mdzes mu prisit v
boji ztracenou koncetinu, za pfedpokladu, Ze je v celku a
nebyla od téla oddélena po vice nez 1 hodinu.

Znalost oSetfovani ran s sebou nese i znalost, jak
zpUsobit co nejbolestivejsi rany. Pocinaje 3. Grovni,
kdykoliv zasdhnes tvora zbrani, se kterou jsi schopny,
muzes k zranénf pricist polovinu své opravy Inteligence
(minimalné 1).

Zuzitkovani zbytka

Pocinaje 3 Urovni mazes stravit 15 minut pitvanim tvora,
ktery nenfi vytvorem, a ziskat tak z néj organ zodpovédny
za jednu ze schopnosti uvedenych dole. Pokud tak ucinis,
hod'si ovéreni Lékarstvi se SO rovnému 5 + Nebezpecnost
tvora (zaokrouhleno nahoru). ObtiZznost hodu se zvySio 5
za kazdy dalsi organ, ktery se pokusis vyoperovat.
Prirozené mUzes vyoperovat jen organy souvisejici se
schopnostmi, které tvor mél, nez zemfrel. Jeden tvor ma na
jednu schopnost jen jeden organ.

Po vyjmuti mGzes pomoci své akce, pouzit schopnost
uloZenou v organu. Zranéni, dosah, bonusy a SO odolani
této schopnosti jsou stejné, jako byly u tvora, kterému
organ plvodné patfil. Organ se znici jakmile jej pouZijes.
Navzdory tvé nejlepsi snaze zpomalit hnilobné procesy
organ vydrZi jen 3 dny nez pozbyde uZitecnosti.

Vyoperovany organ je predmét, a Ize jej tedy predat
tvym spojenctm, spolu s instrukcemi jak jej pouzit.
PFirozené jej Ize téZ prodat, ovSem cena bude zalezet na
kokrétnim ucinku, jeho sile, a pfirozené i Cerstvosti organu
a tom, z kterého tvora organ konkrétné pochazi.

Jed. Z jedovych Zlaz tvora vymacknes jed do flakénku,
nebo jiné vhodné nadoby. Jako bonusovou akci mGzes
tento jed nalit na jednu zbran podle své volby. Prvni tvor,
ktery je touto zbrani béhem nasledujici minuty zasazen
utrpi Ucinky jedu, navic k zranéni zbrané. Po jedné minuté
na vzduchu se jed'neskodné rozloZzi.

Dech. Opatrné vypreparujeS méch zodpovédny za
dechovy Utok tvora.Jako akci z néj mzes vypustit jeho
obsah.

Pohled. Vyoperujes oko, nebo jiny organ, ktery tvor
pouziva pro svlj pohled. Jako akci jej mUzes namifit na
zvoleného tvora v dosahu a vystavit jej Ucinku zvoleného
pohledu.

Prirozené sesilani kouzel. Neni to pravé nejsnazsi, ale
dokaZzes najit organ slouZici k pfirozenému napojeni na
matérii reality. KdyZ vyoperovavas tento organ, zvol si
jedno z kouzel na seznamu kouzel tvora, jemuz télo
patfilo. Jako akci mGzes pouzit organ k seslani tohoto
kouzla.

Zavrzenihodné uméni

Béhem své kariéry jsi jiz priSil zpatky tolik koncetin a zasil
tolik ran, Ze se sméle mUZes povaZzovat za odbornika.
Dostal jsi se tak daleko, Ze pocinaje 7. Urovni jsi schopen k
télu pfisit i koncetinu pochazejici z jiného téla, ¢cimz
prijemci této koncetiny propujcis urcité prospéchy.

Organ, Ci koncetina, kterou trasplantujes musi pochazet
z tvora zZivého, nebo alespon ze tvora, ktery je mrtev méné
nez 24 hodin. Navic, organ ¢i koncetinu mlzes nahrazovat
jen odpovidajicim organem, i koncetinou, nikdy ne
funkéné jinym organem,nebo koncetinou (tj. vZdy oko za
oko, nikdy oko za ruku), a darce i pfijemce organu musi byt
ve stejné tridé velikosti.

Prospéch z organu ¢i koncetiny zavisia na daném
organu. Napriklad, elfi oci rpopUj¢i schopnost vidéni ve
tmé, a orci paze propujci bonus +1 k Sile, za kazdou pazi.

Operace jako takova zabere 2 hodiny, na jejimz konci
prijemce obdrzi nejen prospéchy z transplantace, ale i 2
stupné Unavy. Pokud navic bylo potfeba plvodni organ
vyjmout, aby se udélalo misto pro ndhradni, maximum
Zivotl prijemce se snizi o 1/4 za kazdy transplantovany
organ ¢i koncetinu. S kazdym ddkladnym odpocinkem se
maximum Zivot{ zvysi o polovinu, dokud nedosahne
ptvodni hodnoty.

Na konci operace si hod ovéreni Lékarstvi se SO
zavisejicim na sloZitosti operace, podle tabulky nize. V
pripadé Uspéchu se transplantat ujal a je plné funkéni.

Slozitost SO |Priklad

Jednoducha |15 [noha ¢lovéka k jinému &lovéku
Stredni 20 |Elfi oCi ¢lovéku

Slozita 25 |zaludek drac¢iho mladéte orkovi
Nemozna 30 |dablikovy kfidla domaci ko¢ce

“Pousténi zilou

Pocinaje 13. Urovni mizes pouZzit svou akci k tomu, abys
jednomu tvoru, upustil dost krve k obnoveé rovnovahy
télnich tekutin, ale ne dost aby to bylo zdravi nebezpecné.
Tento tvor utrpi 1k4 se¢ného zranéni a ukonci jeden z
nasledujicich stavd, které na néj plsobi: oslepeny,
zmameny, ohluseny, vystraseny, neschopny, paralyzovany,
otraveny, ochromeny. Chronické obtize, jako je slepota od
narozeni takto vylécit nelze.

Kromé toho se mliZes postarat o to, aby rana byla tak
bolestiva, Ze bolest pFehlusi cokoliv jiného v mysli
pacienta. Pacient utrpi dal3i 4k6 psychického zranéni a
muUZe si hodit zachrany hod proti o¢arovani nebo iluzi, pod
jejimz vlivem je. Pokud drZi, nebo méa na sobé proklety
predmét, bolest prehlusi pouto, a je tedy mozné predmét
svléci, nebo jej odhodit.
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‘Prokleté stvoreni

Pocinaje 18. Urovni jsi dosahl vrcholu anatomickych véd a
objevil nové vyuziti nahradnich organli a koncetin. Stvoreni
Zivota.

Abys to mohl ucinit, potfebujes alespon tfi humanoidni
téla, ktera zemrela béhem poslednich 10 dni, a pfipadné i
néjaké extra koncetiny a organy (viz Zavrzenihodné
uméni). Po nasledujicich 14 dni musi$ tomuto projektu
vénovat neprerusenych 8 hodin denné, a utratis pritom
1000 zl. na vybaveni a surovinach. Na konci tohoto
procesu je Tvor.

Statistiky Tvora zavisi na onéch tfech télech, ze kterych
se sklada:

e Vlastnosti. Hodnota kaZzdé z vlastnosti je rovna
nejvysSi hodnoté dané vlastnosti mezi témito tély.

e Smysly. Tvor ma vSechny smysly, a bonusy s nimi
souvisejici ze vSech trech tvord, ze kterych se sklada.

e Schopnosti a rysy. Tvor ziskava ty schopnosti a rysy
tvor(, ze kterych se sklada, které vychazi z fyziologie a
nikoliv z vycviku. NapFiklad, pochazi-li jeho télo z¢asti z
trpaslika, ziskava rys vidéni ve tmé a tpaslici
nezlomnost, ale uz ne trpaslici vycvik se zbranémi.
Obdobné, pokud patfilo jedno z tél ¢arodéji, Tvor
ziskava schopnost sesilat kouzla a schopnosti pojici se s
carodéjnym plvodem, ale neziska zadné zdatnosti
tohoto povolani.

e Tvor ma rys Pohlcovani blesku

 Zivoty Tvora jsou rovné 12 + oprava Odolnosti, jeho OC
beze zbroje je 10+ oprava Obratnosti.

e Tvor rozumi vim béznym jazykdm, ale neumi zadnym
mluvit.

» Tvor je od pocatku zdatny s Utoky pésti, které zpUsobuji
1k6+ oprava sily drtivého poskozeni.

Kromé toho, Ize tvoru pfidat schopnosti a rysy, skrze
koncetiny a organy z jinych tvord, tak jak je to popsano v
schopnosti ZavrZenihodné uméni. Pokud tyto organy a
koncetiny pridas jeSté pred ozivenim tvora, nemusis si
kvuli tomu hazet na ovéreni lékarstvi.

Tvor se prvnich Sest tydn( svého Zivota uci nepfirozené
rychle, a béhem této doby je schopen ziskat kazdy tyden
jednu zdatnost v pouzivani zbrang, zbroje, jazyka Ci
nastroje, za predpokladu, Ze ma ucitele. Po uplynuti této
doby se uci normalnim tempem.

Mysl Tvora v okamziku probuzeni teprve utvari,
neprenasi si nic z osobnosti ani vzpominek osob, z jejichz
tél byl sestaven. Zpocatku je pratelsky vici vSemu zZivému,
jeho dalSi chovani zavisi na jeho zkuSenostech s danymi
Zivymi. Tvor se povaZzuje za zcela samostatnou bytost, a je
tedy pod kontrolou PJe.

Mastickar

Mastickari, nebo téz apatykari, zaméfili sva studia na
jemné uméni alchymie, a protoZe kfivule a bariky jsou
pomérné kiehké, naleznete je spiSe v bézpeci mést, nez na
pochodu s armadou. Jsou-li donuceni bojovat,vyuzivaijf
svych lektvaru a jedd, spiSe neZ sily svald, coz
ovSemneznamena, Ze by byli méné nebezpecnymi
protivniky.

Alchymistiiv ucen

Kdyz si na 3. drovni zvolis tuto specializaci, ziskavas
zdatnost s alchymistickymi pomUckami a v dovednosti
PFiroda. Pokud jsi s touto dovednosti nebo témito
pomUckami jiz zdatny, zdvojnasob si misto toho u kazdého
jejich ovéreni svUj zdatnostni bonus.

Kromé toho, pridal jsis do své Lékarské soupravy nové
nastroje a suroviny, takze kromé svych obvyklych funkci
pIni i funkce alchymistickych surovin, bylinkarské a
travicské soupravy.

‘Improvizovana léciva

pracujes radéji'v dobrFe zafizené laboratori, nedéla ti
problémsvé uméni, alespon do jisté miry, provozovat i v
polnich podminkach.

Pocinaje 3. trovni, kdyz si zvoli$ tuto specializaci, mazes
jako soucast diikladného odpocinku pfipravit mnoZstvi
lektvart v jednorazovych hlinénych ampulich, rovné
souctu tvé opravy Inteligence a tvého zdatnostniho
bonusu (minimalné 1). Pro kazdy z téchto lektvard zvol
jeden z nasledujicich Gcink(:

e Uzivatel si obnovi Xk4+Y Zivotd, kde X je polovina tvé
urovné Lékare (minimalné 1) a Y je maximum kostek
Zivot( uzivatele (minimalné 1)

e Uzivatel musi uspét v zachraném hodu na Odolnost,
nebo upadne do bezvédomi na dalSich 10 minut, a
neni-li vzbuzen, bude spat po dalSich 8 hodin. UZivatel
muUZe v tomto zachraném hodu neuspét dobrovolné.

e Po dalSich 10 minut ma uzivatel vyhodu k ovérenim
Vnimani a nemUze byt uspan magickymi ani
nemagickymi prostfedky. Po tuto dobu navic na ngj
nemaji Ucinek jakékoliv stupné Unavy, které ma.
Nicméng, po celou dobu ma uzivatel nevyhodu ke vSem
ovérenim Moudrosti, vyjma Vnimani.

e UZivatel musi uspét v zachraném hodu na Odolnost
nebo na dalSich 10 minut ziskava nevyhodu ke viem
ovérenim schopnosti zvolené pfi vyrobé, a navic ziskava
jeden stupen Unavy, jeho rychlost je snizena o 1 sah,
nebo po celou dobu kasle natolik, Ze neni schopen fedi,
podle tvé volby.

e Po dalSich 10 minut, na zac¢atku kazdého svého kola
musi uzivatel uspét v zachraném hodu na Odolnost,
nebo utrpi Xk6 nekrotického zranéni, kde X je polovina
tvé Urovné Lékare (minimalné 2)

SO zachrany téchto lektvard je rovno 8 + tva oprava

Inteligence + tv{j zdatnostni bonus.

VSechny takto vytvorené lektvary vydrzi 24 hodin, a pak
se rozlozi na nechutnou, nicméné neSkodnou, brecku.




Miasma
KdyZz dosahnes 7. Grovné, objevis zplsob jak zménit své
letvary ve vypary. Jako akci mGze$ hodit (nebo vystrelit z
praku) ampuli obsahujici jedno z tvych /Improvizovanych
1é¢iv, na libovolné misto v dosahu. Ampule se rozbije a
vypusti oblak plynu o prdméru 6 sahd, ktery ve vzduchu
vydrzi 1 minutu, nebo dokud jej nerozfouka vitr (alespon
10 mil/h). Kazdy tvor, ktery zacne svlj tah v oblaku, nebo je
v zasazené oblasti v okamziku dopadu, je ovlivnén
ucinkem daného lektvaru, jako kdyby jej vypil.

Oblast pokryta plynem je povazovana za mirné
zastfenou a Utoky na jakykoliv cil nachazejici se na protéjsi
strané oblaku, nebo v ném jsou ¢inény s nevyhodou.

Alchymista

Kdyz dosahnes$ 13. Grovné, stal jsi se expertem na |écivé
lektvary. Jakykoliv lektvar, ktery vyrobis a ktery obnovuje
Zivoty, pouziva k6 misto k4.

Kromé toho jsi dosahl pokrokd v alchymii jako takové,
coZ ti umoziuje naucit se mnohé recepty, které ti do této
chvile unikaly.

Kdykoliv ziskas lektvar, nebo recept na néj, mdzes se
pokusit naucit se jak jej vyrabét. Pokud se rozhodnes tak
ucinit, musiS experimentovanim a studovanim stravit ¢as
podle tabulky nize. Na konci této doby si musi$ hodit
ovéreni Lékarstvi proti SO uvedenému v téZe tabulce.

Pokud uspéjes, mazes dany lektvar vyrabét za polovinu
jeho bézné prodejni ceny, v Case rovném tomu, jaky trvalo
se recept naucit. PJ ti fekne jak je lektvar, ktery jsi ziskal
vzacny, a za kolik se prodava.

Vzacnost SO |Cas k naugeni
bézny 151 2

neobvykly 20 |6

vzacny 25 |12

velice vzacny 30 (24

legendarni 40 |48

Mistr Apatykar

Pocinaje 18. urovni, vSechny lektvary, které vyZzaduji hod
kostkami pouzivaji maximalni hodnotu tohoto hodu,
pokud je vyrobis ty. Kromé toho ziskavas jednu ze dvou
schopnosti podle tvého vybéru:

Dech smrti. BEhem dlikladného odpocinku mizes
vyrobit jednu ampuli obzvlasté vrazedného jedovatého
plynu, ktera se chova tak jako jiné plyny popsané v
schopnosti Miasma. Zasazeni tvorové musi uspét v
zachraném hodu'na odolnost, nebo utrpi 30ké jedového
zranéni v okamziku dopadu, a 10k4 pokud selhali poté co v
zasazené oblasti zacali svdj tah.

Velkovyrobce. Kdykoliv vyrobis lektvar skrze schopnost
Alchymista nebo Apatykariv uceri, tak misto toho vyrobis
dva.
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