PRIRUCKA VETERANA

Toto je nova verze Fate, kterou jsme vytvotili, abychom systém akrtualizovali a ujasnili. Tady
mite privodce hlavnimi zménami v systému oproti jeho pfedchozim verzim napiiklad ze Spi-
rit of the Century a Dresden Files Roleplaying Game.

Tvorba hry a postavy

Tvorba hry je obdobou tvorby mésta z Dresden Files, jen hodné zredukovanou. K defino-
véni své hry tvofite pfinejmensim dva aspekty zvané problémy. Pokud chcete, muzete jit
do hloubky a pfidat aspekty mistiim a postavdm.

V této edici je méné aspektil nez v ostatnich hréch Fate. SniZili jsme pocet fizi na tfi — vy-
znamné dobrodruZstvi a dvé hostujici role. Zjistili jsme, Ze je snazsi vymyslet pét dobrych
aspektl, nez sedm nebo deset. A protoze jsou zde aspekty hry a muiZete tvofit situacni
aspekty, méli byste mit vidy dostatek véci k vyvoldni ¢ vynucent!

Pokud bude vase hra vyuZivat hodné Specialit, nebo pokud bude obsahovat hodné prvka,
které chcete u postav vystihnout pomoci aspekti (jako je tieba rasa nebo ndrodnost), ma-
zete zvysit pocet kolonek aspektti. Nedoporucujeme jit vice nez na sedm aspektd postavy
— v8imli jsme si, Ze mnoho z nich pak do hry nijak vyrazné nevstoupi.

Pokud jste hrdli 7he Dresden Files RPG, tak vite, Ze jsme v ném namisto pyramidy pouzi-
vali dovednostni sloupce. V této verzi Fate jsme chtéli mit tvorbu postavy tak rychlou a
jednoduchou, jak jen to bylo mozné, takz jsme vzali Skvélou (+4) pyramidu jako zdklad.
Pokud chcete pouzit sloupce, klidné — mdte k tomu 20 bodii dovednosti. Dovednostni
sloupce nezmizely zcela, jen jsme je vyhradili pouze pro vyvoj postavy (s. 258).

3 body obnovy a 3 triky. Ctveretky stresu funguji stejné jako v The Dresden Files RPG.

Aspekty

V jinych Fate hrich jsme volnd vyvoldni nazivali znac¢kovéni (,tagging®). PfiSlo ndm, Ze to
je zbyte¢ny slang navic. Pofdd tomu tak muizete fkat, pokud chcete — hlavné, kdyz vdm
to usnadni si u stolu porozumét.

Hridem iniciovand vynuceni moznd zndte pod ndzven ,vyvoldni pro efekt”. P¥isli ndm
ptehlednéjsi nazyvat to prosté vynuceni, bez ohledu na to, kdo jej inicioval.

Volnd vyvoldni je ted mozné pfiddvat k béznym nebo je naéitat dohromady spolecné s
dal$imi volnymi vyvoldnimi na ten samy aspekt. Navic Ize mit na aspektu vice, nez jen

jedno volné vyvoldni nardz.

Vyvoldni aspektu ktery je pfidélen na néjakou postavu d4 této postavé na konci scény bod
osudu.

Vynucen{ jsou rozdélena na dva specifické typy: rozhodnuti a uddlost. To neméni zpiisob,
kterym vynuceni funguji, jde jen o upfesnéni, nicméné stoji za to to zminit.

Scénické aspekty byly pfejmenovdny na situacni aspekty, aby se zamezilo nejasnostem
ohledné toho, jak pruzné mohou byt vyuzity.



Akce a souvisejici

Seznam akci byl oproti dfivéjsim hrdém Fate zna¢né zredukovdn na pouhé ¢&tyfi: preko-
ndni, vytvofeni vyhody, Gtok a obranu. Pohyb je ted funkei akce ptekondni, vytvofeni
vyhody shrnulo odhad/vyhld$eni/manévr z pfedchozich her pod jednu zdstitu a blokov4ni
miiZe byt provedeno mnoha riiznymi zptsoby.

Hra jiz nenf zaloZena na bindrnim systému tUspéch/selhdni. Ted mdme ¢tyfi mozné vy-
sledky: selhdni nebo tspéch za cenu, remizu (Gspéch za drobnou cenu), dspéch a uspéch
se stylem. Kazdy vysledek ma i sviij mechanicky nebo ptibéhovy efekt, podle toho, u jaké
akce nastane. Uspéch se stylem je v podstaté spin z ptedchozich verzi Fate zobecnény
napfi¢ systémem.

Vyzvy a stiety byly zna¢né zjednoduseny a pfetvoreny.

K rozhodnuti zda stoji za to hdzet na pohyb byly hranice z6n nahrazeny situaénimi aspek-
ty. Pokud nic nestoji v cesté, pak je pohyb o jednu zénu vidy zdarma.

K tomu patfi i to, Ze ze systému byly zcela odstranény nadpfirozené akce a dovednostni
modifikdtory. Bud néco je dostate¢né zajimavé, aby se na to hdzelo, nebo prosté neni.
Tymové spoluprice je oproti difvéjsim hrdm zna¢né zjednodusend. Kdokoliv kdo je v
dané dovednosti alespori Praimérny (+1) pfidédvd +1 tomu, kdo je v ni nejlepsi.

Tvorba scénaru

Rady jsou o hodné lepsi.

Speciality

Existuji. Zatimco kazd4 dfivéjsi hra Fate méla specificky zptsob feseni schopnosti a vyba-
veni a dal$ich véci, ted vdm nabizime paletu moznosti, z nichz si mtzete vybrat (coz vice
odpovida variabilni podstaté systému)



