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Tento jednoduchy dotaznik slouzi ke snadnému definovani charakteru vasi postavy. Tento jednoduchy dotaznik slouzi ke snadnému definovani charakteru vasi postavy.
Jeho cilem je ucinit hru zdbavnéjsim, nikoliv byt slohovym cvi¢enim nebo testem inteli- Jeho cilem je ucinit hru zdbavnéjsim, nikoliv byt slohovym cvi¢enim nebo testem inteli-
gence. Vézte, ze prvni odpovéd, ktera vas napadne je obvykle ta sprdvna, nedélejte si to gence. Vézte, Zze prvni odpovéd, kterd vas napadne je obvykle ta spravna, nedélejte si to

tedy zbytecné slozité. MoZnost vase rozhodnuti v budoucnu pfehodnotit je vzdycky.

JAKY MA POSTAVA DLOUHODOBY CIL?

napr.: Frodo Pytlik: Statecné nést prsten aZ na konec jeho cesty a znicit jej...

JAKE MA POSTAVA ZIVOTNI MOTTO?

napfr.: Nejdriv strilet a aZ pak se ptdt.

KE KTEREMU ZE SEDMI SMRTELNYCH HRICHU INKLINUJE?

4 Pycha U Hnév U Lenost
U Lakomstvi U Smilstvo Zatrhnéte jen jeden!
O Zavist U Obzerstvi
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JAKE JE JEJI TEMNE TAJEMSTVI? CO NEJHORSIHO PROVEDLA?

napfr.: ZavraZdila svého pfitele z détstvi.

JAKY OSOBNI PREDMET MA PRO NI ZVLASTNI VYZNAM?

napr.: Kader vlasi jeji oblibené kurtizdany.

PO PRVNI HRE: JAKA POSTAVA JE VASI NEJVICE SYMPATICKA?

PO PRVNI HRE: JAKA POSTAVA JE VAST NEMENE SYMPATICKA?
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