Prilety sférami

cast treti — Valka krve

Viasak

Uvodni dvé &asti Priletd sférami byly vénovany fiendiim a jejich prot&jskiim. Zevrubné bylo
probrano, jaké tyto rasy jsou, co je jejich podstatou a jejich nejriznéjsi prislusnici. V dnesni Casti se
podivdme na Valku krve — na konflikt, v némz se v praxi projevuje charakter jednotlivych
fiendskych ras a vztahy, které mezi t€émito rasami panuji. Zavérem tohoto uvodu je tfeba zminit, ze
kdo se neciti byti pfipraven seznamit se s nékterymi tajemstvimi Valky krve a zivota démont, at’
rad¢ji skonci se ¢tenim, dokud ma jesté¢ moznost.

Odpovéd’ na otazku ,,Co je Valka krve?* by mohla znit nasledovné: Jde o konflikt dvou ras démonu
- baatezu a tanar'ri - ktery trva nékolik tisicileti a nekolik tisicileti jeste trvat bude, pokud viibec
nékdy skonci, protoze Zadna z ras nema prevahu. Jesté bychom mohli dodat, ze se do ni dobrovolng,
¢i nedobrovolné zapojuje cela paleta dalsich ucastnikll nejriznéjsich ras.

Se shovivavosti bychom tuhle odpovéd’ mohli pfijmout od Bezradného, ktery v Sigilu prosel
nékolik koutli a ma se za mistra svéta, ktery snédl vSechnu moudrost. Ta odpovéd’ skute¢né neni
Spatné, jen ji néco chybi...

...chybi ji hloubka sfér. A protoze tohle povidani ma byt prave o sférach, s vyse uvedenou odpovedi
se samoziejm¢ vibec nemuzeme spokojit, a proto si veskeré okolnosti Valky krve a jeji skute¢nou
podstatu probereme mnohem podrobnéji.

Nepritel tanar'ri je
pritelem mym.

Sworl, archon strazce
z Hory Celestie

Nez se zacneme bavit o Valce
samotné, nebude od véci
zopakovat nékolik zakladnich
principti, na nichZz jsou sféry
zalozeny. Protoze praveé ty jsou
alfou a omegou pro pochopeni
celého problému.

Jak asi vétSina z nds vi, sféry se
skladaji z nékolika ,,soucasti -
mame tu Vnitini sféry, Vnéjsi
sféry, Materialni sféru,
Eterickou sféru, Astralni sféru a
nakonec nékterymi vyclenovany
solitér — mésto Sigil. Materialni
sféra zahrnuje vSechny mozné a
nemozné materialni svéty — tedy
ty ,.koncové® svéty a vesmiry, v
nichz se odehrdvaji fantasy
romany a nejrazné;si
dobrodruzstvi. Patii tam svét Forgotten Realms, Dragonlance a s trochou nadsazky tfeba i nas
vlastni svét.




Materidlni sféra vSak neexistuje jen tak mavnutim kouzelného proutku — hmotnd podstata jeji a
jejich svéti je tvofena tim, co pfiSlo z Vnitinich sfér, které jsou predstavovany sférami klasickych
elementl (ohen, voda, vzduch, zem¢), sférami quasi-elementt (stl, kouf, zafeni, blesk a dalsi) a
sférami pozitivni a negativni energie.

Naopak Vn¢jsi stéry tvofené sedmnacti (pocitdme-li do nich i Mimozem¢) sférami predstavuji pro
materidlni svéty moralni, ideovy, intelektudlni, popi. chcete-li filozoficky naboj. Kazda ze
sedmnacti sfér v sobé zahrnuje né€kolik podob kombinace dvou skupin principli — skupiny prvni
zahrnujici dobro, zlo a neutralitu; a skupiny druhé, do niz patii fad, chaos a neutralita. Jednotlivé
Vngjsi sféry pak svym prostiedim, obyvateli a atmosférou vyjadiuji rizné podoby jednotlivych
kombinaci vySe zminénych skupin principti. A jesté vice dopodrobna — kazda vrstva dané Vnéjsi
sféry miize vyjadiovat konkrétni nuance té¢ které kombinace principt piislusné pro celou sféru.
(Carceri — sféra, kde jsou zatraceni podvodnici, zradci a vrahové a nékterd jeji patra ilustrujici
rozdily toho, jak chutna zrada, podvod a dalsi nefesti: Minethys a vSudypfitomny Stiplavy pisek
hnany vétrem, ktery ¢lovéka postupné dokaze oSlehat az na kost; Colothys — strmé skaly a horské
hiebeny, po nichZ je vyloucena normalni chlize, par provazovych mustkil a jinak odloucené
komunity; Porphatys — mélky ocedn kyselé vody, zcernaly tajici snih, liné vilny a do toho
roztrousenych par bidnych ostrivki. Anebo Elysium, sféra hojnosti, pfirodnich krés, totalniho
dobra — vSe ve prospéch dobra a dobrych emoci: Amorie — lesy, louky, feky, ficky; Eronie — ideélni
horské prostifedi — kanony, vodopady, snéhova krasa; Thalasie — mote, krasné ostrovy, plné vseho,
klidek a pohoda).

Za 500 zlatakii si mé miizes najmout.
Za 10000 mi pak miizes i veérit.
Mezzoloth Joukaschaggi

Podstatnym faktem je zde skutecnost, Ze u Vnéjsich sfér existuje urcita zpétnd vazba — sféra sama
predstavuje urcity zdroj a impuls toho kterého principu, ale sama je na ném zavisla. Podle toho, jak
moc se v princip sféry véri, tim je sféra mnoha faktory oslabovéna a posilovana. A ptenesené - tim,
jak ziskava ¢i strada sféra, tim je vlastné ovliviiovan i ji pfislusny princip.

Stéry jsou jednak ovliviiovany prostou virou. A to dv€ma zplsoby — jednak piimo virou, kdy je
stabilita sféry posilovéana a lze vedle toho virou ,,pfimykat* a konvertovat oblasti sfér jinych ke své
sféte (tento piistup je typicky pro planary), druhak virou neptimo, kdy se jedinec stavd Zadatelem
na té sféfe, k niz se jeho ,,pozemsky* Zivot nejvice blizil.

Ke zminénému lze jesté ptipocist vliv mocnosti — tim, jak roste vira v danou mocnost, zvySuje se
jeji moc a tedy i moc fiSe mocnosti, kterd velmi Casto byva na nékteré z VnéjSich sfér — timto
zpusobem ziskava sféra také jisty podil své stability.

Ve sférach je tedy v pozadi vétSiny konflikt konflikt vySe zminény — konflikt mezi fadem, chaosem
a neutralitou, pfi¢emz pravé ten je ve sférach podstatnéjsi - dobro a zlo jsou vnimany spise jako
pocitové zaleZitosti, zatimco fad a chaos jsou spise ty ryzi. Mame tu frakce, médme tu rizné sféry a
rasy, mame tu mocnosti, ale jdeme-li do disledku, vSe to konci u trojice fad-neutralita-chaos. Na
tomto misté si je tfeba uvédomit, Ze pravé tyto souboje myslenek, ndzorii a filozofii jsou hlavni
hnaci silou sfér. Moc, slava, bohatstvi, spravedinost... to a podobné pojmy maji v prostiedi sfér
pofidérni nebo zcela odliSny vyznam, nez jakym je intuitivné chapeme.

Jde-li ve sférach nékomu o spravedlnost, neni to proto, Ze tim ,,bude na svété dobie®, ale proto, Ze je
to pro onoho jedince stoprocentni pravda, kterou Zije a kterd pro n¢j znamena vse — tato pravda mu
poda vysvétleni o tom, jak vSe zaCalo a skonéi, a o tom, jak vSe funguje. Skeptik neni ve sférach
skeptikem pro své nazory, ale tim, Ze onou celou svou skepsi Zije. Ve sférach je na dosah ruky vse —
planar vidi, pro co Zije, planar vidi, kde skonci, planar si mize sviij osud doslova osahat, ochutnat a
nechat se jim zcela pohltit. A podle toho vSeho to ve sférach taky vypada.

Kde...kde se miizu



zapsat k Bezutésnym?
Vnimavy, ktery z Valky krve
okusil prili§ velké sousto

Vilka krve tu je a nikdo si nepamatuje, Ze by n¢kdy nebyla. I mocnosti samotné, a¢ nerady, museji
pfiznat, Ze si jeji zaCatek ,,nepamatuji“. Samoziejme, zacit nékdy musela. A zacCala pfesn¢ v tom
okamziku, kdy bylo poprvé mozné rozeznat fad a chaos, protoze prave ona je ztélesnénim konfliktu
téchto obou pfistupi. Kdyz se nad tim zamyslime, nutné¢ dochdzime k zavéru, ze kdyz zacala ve
stejném okamziku jako tad s chaosem, nelze tdy skutecné stanovit jakykoliv jeji zacatek — neni totiz
s ¢im porovnavat, protoze fad a chaos by bez svého konfliktu nikdy neexistovaly — a tudiz tu Valka
krve skute¢né prosté je.

A je nutné dodat, ze 1 navzdy bude. Prvotni, nezvratny impuls ji nastartoval a to jiZ nelze zménit. Ze
sfér by musel zmizet bud’ fad, anebo chaos, coz se nikdy nestane. Nelze spekulovat o tom, zda
valku vyhraji baatezu nebo tanar'ri — ptislove¢né¢ muizeme spekulovat pouze o tom, kdo vyhraje
nadchazejici bitvu, valka vSak vzdy dosahne néjaké své rovnovazné polohy, kdy se sily tadu a
chaosu vyrovnaji. V okamziku, kdy by jedna z fiendskych stran za¢inala mit vyrazn€ navrch (coz uz
je samo o sobé pomérné nerealné), prislo by ke slovu okoli a vzniklou disbalanci vyrovnalo —
skute¢nost se ma tak, Ze nikdo nenechd baatezu ani tanar'ri néjakou vyhodu oproti svému sokovi
ziskat.

Stejné pocetné zastupy vyznavaci ortodoxniho fadu a chaosu (napf. modroni, resp. slaadi) se
zasahuji o to, aby ten jejich princip ziskal pfevahu. Vzhledem k tadové stejné pocetnosti a vlivu
obou se vSak zadné ze stran definitivné nepodafi pfevazit misky vah.

. Pak jsou jsou zde zastupci sil dobra. Jejich pfistup k valce se
priabéhem veki ustalil na pristupu ,,je lepsi, kdyz budou bojovat mezi
sebou, nez aby jeden zvitézil a ziskal absolutni pfevahu.* Paklize vSak
uciti ptilezitost, kdy zautocit, pokusi se o to. Ovsem jaksi ,kiizem* -
chaotiCti zastanci dobra se vénuji baatezu a ti preferujici fad naopak
tanar'ri. Obecn¢ vSak sily dobra jednaji znaéné individualné jak v
\| roving ras, tak i v rAmci ras samotnych — né&kteii se do véalky zapojuj,
| jini naopak pracuji na protivalecné prevenci, dal$i se snazi ziskavat
zadatele na stranu dobra.

A nakonec je tu rasa pravych fiendli — yugolothové, kteti se pasuji do
pozice rezisérd a i oni predstavuji jistotu, ze zadna ze stran neziska
pfevahu — 1épe feceno, Ze Zadna ze stran ani nebude mit Sanci prevahu
ziskat.

Kromé toho vSak jiz Valka krve pfedstavuje integralni soucast
Vnéjsich sfér — sahd od nizsich az k samotnym patram Celestie. At uz
ojedinélymi vyboji fiendl, tak nutnosti s véalkou pocitat ve svych
pléanech. Jednotlivda mésta padaji a znovu povstavaji pod dusotem
vale¢nych §ikl. Jind mésta a impéria naopak na Valce krve t&€Zi a profituji z ni, ekonomika diky
valce Zije. Valka je jiz soucasti vSeho ve sférach a kazdy planar vi, Zze tu je, byla a vzdy bude...
Protoze ackoli ma ve svém nazvu slovo ,,valka® a jsou v ni zainteresovani zejména fiendi, jde o
nepferusitelny konflikt fadu s chaosem — ve fiendskych ocich jde pak o to, ktera filozofie je silné&jsi,
aby posléze mohla zménit povahu vSeho zla.

Jasné, kamo, ze ti prozradim Spinu o valce.
Bude to stdt jenom — ehm,

kolik jsi to rikal, Ze u sebe mds?

Ulisny Saz k Bezradnému, ktery

ma u sebe vic Skvary nez rozumu



Presto vSak existuje jeden milnik, ktery predstavuje pocatek Valky alespon v té podobé, v jaké ji
zname dnes. Kniha zapovézené magie je jednim z hlavnich textd rasy yugolothli, vyjimecné rasy
fiendd, kterd je jako jedina ,.Cista* - yugolothové existovali jako prvni a jejich fady nezahrnuji
zadatele; nikdo také piesné nevi, jak vlastné vznikaji. Vzhledem k tomu, Ze jsou yugolothové fiendi
Cistého zla, bude ziejmé Cisté zlo stopou k vysvétleni jejich existence. Vratme se vSak ke Knize
zapovézené magie — ta zachycuje mnohé zajimavé texty tykajici se fiendl a jejich historie, které



ostatni fiendské rasy odmitaji akceptovat, ¢i mozna se s nimi prosté smifit. I pfes tyto pochyby jde
vSak o velmi vérohodny zdroj a mliiZzeme v ném a dalSich yugolothskych svazcich samoziejmé najit
1 odpoved’ na otazky tykajici se Valky krve.

Nasledujici ¢asova osa osvétluje leckteré okolnosti tykajici se vzniku ras fiendid a propuknuti
vzajemné fiendské nenavisti, ktera se stala nosi¢em Valky krve. Uvodni pasaze maji zdroj zejména
v yugolothskych textech — ve zminéné Knize zapovézené magie a Manifestu kiize - a také v
baatezuanském textu Maeledictus liberias. Pokrocilé paséze jsou pak zalozené na vSeobecné
znamych a platnych pravdach a zépiscich baatezu, yugolothti a dokonce i tanar'ri.

Never vsemu, co ctes. Viastne,
never cemukoliv, co ctes.
Nephrosis Curwen,

mudrc z nizSich sfér

Zacatek — jsou utvaieny sféry a z mlhovin stvofeni vystupuji baernalothové. Jejich déti,
yugolothové, se objevuji o n€kolik milénii poté a zaCinaji realizovat plany svych stvofiteli.

Pramenéni Styxu — Styx, ptvodné Uzka struzka na NiZSich sférach, se s rozmachem baernalothi
stava potuckem, pak fekou a nakonec Sirokym zuficim proudem, jak ho zname dnes. Styx se stava
cestou mezi Niz§imi sférami, strategickym objektem v mnoha planech a symbolem hotkosti Valky.

Zrozeni gehrelethit — Apomps, jeden z baernalothti, se pokusil vytvofit zivouci bytost jinak, nez
jako tomu bylo yugolothti. Vdechovanim Zivota do tél mrtvych yugolothii se mu podatfilo stvotit
rasu zcela loajalni svému stvofiteli. Tuto rasu nazval gehrelethové. Ostatni baernalothové vSak
Apompse s jeho gehrelethy odvrhli — snad mozna pro jejich chaotickou naturu. Apomps se odebira
se svymi ,,détmi‘“ na Carceri plny hotkosti vii¢i baernalothiim a jejich yugolothiim.

Odvrzeni f4du a chaosu — prvni ultroloth, Vladce Gehenny, vytvofil artefakt zvany Srdce temnoty —
kamen, ktery dokazal z bytosti, ktera se ho dotkne, odstranit ,,necistoty* v podob¢ chaosu a fadu a
okamzité zabit bytosti dobra. Vladce Gehenny svolal yugolothy a s pomoci Srdce je zcela o€istil.

_ Odvrzené sily pak soustiedil do larv na Sedé
pousti. Rad a chaos tyto larvy pozdéji pietvotil
v prvni baatezu a tanar'ri.

Ja nechci celé Nizsi sfery.
Ja chci jen tu tvoji piilku.
Typicka hlaska tanar'ri

Zrozeni baatezu a tanar'ri — dle baatezu zacina
jejich historie v této epose, kdy baatezu a
tanar'ri vznikli ze srdce svych sfér. Nékolik
tanar'rijskych prament existuje téz, ale ty jsou
zcela zmatené a pifehnané, a tak jsou zcela
nepouzitelné.

Yugolothské zapisky vSak pokracuji dale. Dle
nich yugolothové poslali larvy do Baatoru a
Propasti, kde pravé doslo k jejich adaptaci na
| prostiedi, ¢imz vznikli baatezu a tanar'ri.
Vznikaly milidony piislusnikd obou ras, ackoli
zddna z ras nema schopnost piirozené
reprodukce (az na par vyjimek).

Yugolothské svazky dale mluvi o zdhadné




bytosti zvané Maeldur Et Kavurik, diky niZ méli yugolothové nad obéma rasami piimy dohled.
Pravi se, Ze pravé tato bytost naucila obé fiendské rasy né€kterym jejich schopnostem — mezi jinym 1
schopnosti pfesunu mezi sférami.

Zmizeni baernalothti — v dobé¢, kdy se obéma nové zrozenym fiendskym rasdm podatilo usadit na
svych sférach a ziskat na nich pevné misto, mizi ze scény beze stopy baernalothové —
pravdépodobné ndkam na Sedou poust. Yugolothové zlistavaji bez svych vladci a stvofitel,
nejvySsi mista zaujimaji ultrolothové. Mnoho yugolothskych ucencti a dobrodruhli se béhem veki
snazilo baernalothy vystopovat a najit, ale ti, kdoZ se z patrani vratili (a téch je pouze hrstka), se

vratili bez jakéhokoliv tispéchu.

Vilka zacina — jiz usazeni baatezu vytvofili prizkumnou druzinu, ktera se vydala do sfér zjistit co
kde je, kdo je kdo a co je co. Narazili na yugolothy, ktefi se jim jevili jako bezcharakterni,
podplatitelni a posetili. Baatezu tedy pokracovali dale, az pies Carceri dorazili do Propasti, kde
narazili na prvni tanar'ri. Vrozena rozdilnost jejich filozofii vzesla v zast’ a nasili. Baatezu pozabijeli
tolik tanar'ri, kolik bylo v jejich silach, a s novym poznatkem o ,,sousedech* se vratili do Baatoru.
Ve stejny okamzik, kdy z Baatoru vyrazila skupinka baatezu, vydala se z dlouhé chvile do sfér také
skupinka tanar'ri z Propasti. Béhem cesty Sedou pousti narazila na yugolothy a jejich muéenim a
pozabijenim si nakratko trochu zpestfila své putovani. AZ tanar'ri dorazili do Baatoru, kde se setkali
s baatezu a narazila kosa na kdmen — Cast z tanar'ri se s jiskrou zufivosti a chuti zabijet pustila do
sebevrazedné vypravy dale do Baatoru, zbytek se vratil zpét do Propasti.

Ted’ uz tedy o sob¢ ob¢ strany védely a obé¢ jejich prvni setkani skoncila krvaveé — timto ,,oficialné*
zacala Valka krve. Zpocatku to bylo pouze o malych vybojnych druzinkach, které se vydaly k tém
»druhym*. Posléze se ale druzinky ménily ve skupiny a skupiny v celé armady.

Samoziejmé, Ze bych mohl toho
smrtelnika, co mi ukradl cennosti,
rovnou zabit. Ale mnohem lepsi je,

kdyz se pristich dvacet let bude

nervoznée ohlizet pres rameno a cekat,
kdy si pro néj prijdu. Protoze on to moc
dobre vi, zZe si pro néj nakonec prijdu.
Goyriss, cornugon z Disu

Yugolothové jako zoldaci — o né€kolik staleti od prvniho konfliktu mezi baatezu a tanar'ri se do
Vilky zapojuji i yugolothové. Jako zoldaci, ktefi se nechavaji najmout a poskytuji cenné informace.
Jejich sluzba je stejn¢ Casto veérna, jako zradnd. Baatezu 1 tanar'ri povazuji tuto nespolehlivost
yugolothli za nedokonalost jejich rasy a nekompetentnost ti¢asti ve Valce, nicméné pravy divod je
ziejmy — yugolothové jsou nejvice ze vSech témi, kdoz tahaji za rezisérské nitky — kde je tieba,
pomohou, kde je tieba, zradi.

Ptichod lordl — nékteré prameny tvrdi, Ze Lordové devitky a Princové Propasti (zvani téZ Lordové
propasti), vzesli z yugolothti, ktefi doprovazeli pivodni larvy, z nichz se zrodili baatezi a tanar'ri.
Jiné pravi, ze se lordstvo zrodilo ze sfér samotnych. A posledni tvrdi, ze tyto pozice vystavili
baernalothové, aby nad novymi rasami méli vétsi dohled a kontrolu. Na kazdy pad vsak piedstavuje
existence téchto velmi mocnych bytosti velmi podstatny element tykajici se Valky — nejde pouze o
ucast anonymnich pésaki a nékolika mocnych jedinct, zapojeny do ni jsou i tyto bytosti, které jsou
témer na Grovni mocnosti.

Ustaleni sil — v pocatcich se pievaha obou ras ptelévala. V jednu chvili méla navrch jedna, ve
druhou chvili druhd. To vSak trvalo jen velmi kratce a uz od samého pocatku vSe konvergovalo k
rovnovaznému rozlozeni sil — jednoznaénych vitézstvi a proher ubyva, absolutnich nadvlad nad
c¢astmi Gehenny a Carceri také.



Priizkum sfér — kromé soustfedéni na Valku zacaly obé¢ rasy téz podnikat vypravy do dalSich ¢asti
sfér. Nachazely portaly a cesty, ale hlavné nasly jedno cenné poznani — Valka je soucasti celych
sfér. V ocich fiendl tato skuteCnost pak zni: ,,vitéz Valky ovladne sféry®, coz jeSté vice posililo
motivaci obou stran ke zniceni té druhé.

Vstup celestidlnich bytosti — pti svych vypravach po sférach fiendi nejednali v rukavickach. Nic jim
nebylo po obyvatelich a zvycich sfér, do nichz vstoupili. To si
vyslouZzilo chut’ po odplaté mezi celestidlnimi bytostmi, které se citily
byt dotéené drzosti a hrubosti, s jakou obé fiendské rasy pfiSly do
jejich sfér. Milidony archontl a aasimontl se vydali do Niz§ich sfér — oci
jim hoftely spravedlnosti, jejich duse plaly touhou znicit zlo a tehdy se
jesté neohlizely, ktery fiend jim celi. Houfy nepfipravenych fiendl
padaly k zemi pod jejich naporem. Rok trval tento souboj, kdy
baatezu a tanar'ri bojovali proti celestidlim a proti sobé navzajem, az
doslo ke zlomu — tak jako celestidlni rasy bojovaly bok po boku,
spojili se navzdory vSemu i baatezu a tanar'ri.

Tato nefekand zmeéna zastihla pro zménu nepiipravené bojovniky
dobra — ze vSech stran najednou ¢elili spojenym fiendskym silam. Vse
pak trvalo pouze tyden — hrdi bojovnici padli, jejich roby zbarvila
| krev. Zachrénilo se pouze na tfi tisice archonli a aasimontl. Od této
chvile celestialni rasy védély, ze feSeni nebude jednoduché — jedinou
moznosti by bylo zaméfit se pouze na jednu fiendskou rasu. Otazka
v8ak je na kterou — zakonni archoni preferuji za nepfitele tanar'ri a
chaoti¢ti aasimoni naopak baatezu.

Ptichod mocnosti — baatezu 1 tanar'ri postupem doby védéli, Ze nejsou jedinymi silami
prapuvodniho konfliktu fadu a chaosu ve sférach. Byly tu dal$i jeho piedstavitelé, mocnosti —
bytosti bozskych schopnosti, které zily jakoby vécné. A 1 tyto bytosti vstoupily do Valky krve.
Nejprve dvé chaotické mocnosti — s jejich pfichodem na scénu ziskala strana tanar'ri velkou
prevahu. To samoziejme nemohlo ziistat bez odezvy v kruzich fddu. Béhem velmi kratké doby si
vétSina mocnosti na sférach zvolila svoji stranu a vyslala své nasledovniky do Valky.

Nebylo by tomu asi jinak do dneSnich dnii, ovSem i1 mocnosti se zalekly — jeden z prvnich bohti
chaosu, ktery se do Valky zapojil, se najednou doslova rozplynul pfed oCima. Jeho véfici zfejme
zacali véfit vice ve Véalku nez v jeho samého. Ostatni mocnosti si v duchu této udéalosti uvédomily,
ze jejich sila skute¢né sldbne, a rozhodly se z Valky zcela stdhnout a nijak otevien¢ se do ni dale
nezapojovat. Od té¢ doby se do déni zapojuji zejména a jedin€ skrze své prosttedniky.

Zadatelé — po mnoha miléniich od zagatku Valky fiendi dosli k novince — vyuziti zadatelii. Zadatelé
dosud pro fiendy piedstavovali pouze slaby a neschopny odpad, ktery v podobé dusi ptichézi
odnékud a ani je nezajimalo odkud. Nejsiln¢jSi duSe se stavaly larvami, slab$i ziskavaly
nejriznéjsich bizarnich podob. Fiendlim tak byly pouze ke stravé a zabavé.

Poté vSak baatezu zkusili s larvami Zadatelll experimentovat a dosli k tomu, Ze lze larvu pfetvofit v
niZ8i baatezu a nasledné pouzit do Valky. Tato znalost néjakym zptisobem prosékla 1 k tanar'ri (mé
se za to, Ze diky yugolothlim), naceZ i tanar'ri za€ali s experimenty a podafilo se jim takto vytvofit
také niz$i tanar'ri.

Tento objev, kdy 1ze larvu zadatele pretvofit v ptislusnika fiendské rasy, predstavuje jeden z milnikt
v analech obou ras. Od této chvile si mohly byt jisté tim, ze se jejich pocCet mlze celkem jednoduse
rozsifovat. Béhem kratké doby pak pfisla i zvédavost, odkud tito zadatelé vlastné prichazeji — a tak
fiendi objevili Zakladni materialni sféru. To, ze o ni védéli, jim vSak prozatim stacilo.

Sigil mizeme ovladnout, kdy se nam zachce.



Véc je ta, ze my to zatim udélat nechceme.
Spinagon Os'srum
zvany Bouflivec

Sigil — pfiblizn¢ v dobé&, kdy se fiendi dozvédéli o existenci materidlnich svétd, nasli 1 Sigil.
Excelentni misto, z né¢hoz by mohli podnikat invaze do dalSich sfér. Ma vSak jeden hacek — Pani
bolesti. Ta toleruje piitomnost slabsich fiendi ve mésté. Toleruje koneckoncii i pfitomnost téch
mocnych. Ovsem, kdo piekro¢i hranice, sam se presvéd¢i o tom, ze v Knize mrtvych je mista jeste
dost — minimalné pro jeho jméno. I toto v8ak neznamend, ze by fiendi se Sigilem ve svych planech
nepocitali. Sigil je pro n¢ lakavéjsi nez skutecnost, ze jich nékolik zatve pod biity Pani bolesti. Je
jim jedno, kolik jich kvili tomu padne, ale Sigil je strategické misto a navic Ziji v dojmu, Ze jsou
blizko jeho ovladnuti.

Prizkum Zékladni materialni sféry — sféra lezici za Astralni, Zakladni materidlni, je mistem, odkud
prichdzeji duse, které se stdvaji zadateli. A jak uz baatezu a tana'ri zjistili, zadatelé jsou dobrym
zdrojem k rozsifeni svych pocti. A aby si fiendi zajistili, ze duse smrtelnikd z materialnich svéta
dorazi na tu spravnou sféru, kde se stanou Zzadateli, zacali se vyddvat na materidlni svéty a
presvédcovat a oblafovat smrtelniky ke své vife. Coz nebylo nic t¢Zkého — smrtelnici k fiendiim
vzhlizeli jako k bozskym bytostem a v mnoha ptipadech fiendi skutecné bohy nahrazovali. Pozdé&ji
fiendi na materidlnich svétech skute¢né¢ hrali roli patrond, kolem nichz byly vystavené celé kultury.
Ty se sice Casto zhroutily svym vlastnim zlem, ale ptfesto vSak ptfedstavovaly velkou studnici
zadateli. Nekteti moudii smrtelnici vSak prekvapivé rychle zjistili, co jsou fiendi skutecné zac, a
dokonce se jim podafilo najit cesty, jak fiendy vyvolavat. Ale nebyli by to fiendi, kdyby i1 v tomto
pro sebe nenasli vyhodu. Svym vyvoldvacim slibuji moc a nekoneény zZivot, ¢emuz vétSina z nich
skute¢né propadne.

Ukazalo se také, ze 1 smrtelnici jsou v nékterych ptipadech schopni fiendy zahnat a Ze tedy asi nejde
o ten vylozen¢ nejnizsi ¢lanek potravniho fetézce.

Jak baatezu a zejména tanar'ri také zjistili, smrtelnici i ve své zivouci formé predstavuji také
prostiedek, jak zvysit fiendské fady — se smrtelnikem lze zplodit fienda (cambion, alu-fiend) ¢i
alesponl charakterové a ideové pfijatelnou bytost v podob¢ variace tieflinga.

To, Ze jsem fanatik, jesté
neznamend, ze jsem hlupak.
Paladin odmitajici
bojovat ve Valce krve

...dale nasleduje popis nékolika bitev, udalosti, Spiondznich akci a pokust o infiltraci druhé strany...

Pokus o piiméii — jednoho dne se v Sedé pousti zni¢ehonic objevila obrovska prirva, ktera v sobé
pohibila yugolothskou citadelu. Nikdo si vyznam ani pfi¢inu vzniku této rozsedliny, kterd byla
pozdéji nazvana Ghoreshova prurva, nedokazal vysvétlit. Podle nékterych teorii mize pouze
dokonala souhra fadu, neutrality a chaosu odhalit tajemstvi tohoto objektu.

Mozna prave proto se zde konal prvni a jediny pokus o sjednani piiméfi mezi baatezu a tanar'ri.
Velitel¢ obou stran souhlasili s konanim jedndni na okraji prirvy. Skeptici véstili pohromu,
celestidlni bytosti se obavaly nasledki mozného piiméii mezi fiendy, a celkové se snad vibec
poprvé objevila myslenka, ze by Valka mohla skoncit.

Porada vsak skoncila krvavym konfliktem v okamziku, kdy jeden z balora zasedl jednaci kieslo pit
fienda a odmital se i pfes upozornéni zvednout.

Od této udalosti jiz nikdy nedoslo k takové vzajemné ochoté jednani jako tehdy, protoze se ukazalo,
ze to prosté neptjde. Poda-1i navrh jedna strana, druha ji nevefi. VSechny dalsi schiize skoncily jesté
diive nez zacaly a jakékoli dohody byly zapomenuty diive, neZ mohly zacit pofddné platit. Mnozi
tvrdi, ze 1 kdyby n¢kdy viibec existovala né¢jaka hypotetickd Sance na mir, pak byla zni¢ena pravé u
prarvy.



Dozvédeli jsme se tedy, jaké je pozadi celé Valky a o co v ni vlastné jde. Svym zplisobem zajimavé
je v8ak i ta praxe. K jakym situacim v ni dochézi, se pokusi nastinit nasledujici pasaz.

O, vy jasavé plameny!

O, ty libe vonici krvi!

Mé srdce puka

ne bolesti,

ale hrdosti!

Pasaz z vale¢né pisné baatezu




Kofeny této bitvy hledejme v pomsté tanar'ri za zmateni pfiprav Gtoku, které jim zplsobila mala
skupina baatezu vedena pit fiendem Driinem. Tanar'ri tedy vytvofili novou jednotku, ktera se vydala
na Minauros, tfeti patro Baatoru, aby zabila Driina. Zoldacky yugoloth, kterého si tanar'ri najali,
vSak otocCil a veSkerou Spinu o pfipravovaném utoku prozradil Driinovi. Driin se tak na utok
pfipravil a se svoji jednotkou ¢ekal u vy¢nélku zvaném Rhelovy slzy.

Jednotka z Propasti byla vedena marilith Esumkinou. Doprovéazena tfemi alu-fiendimi zaklinaci
velela 4 hezrou, 11 vrockim, 23 chasme a 106 dretchiim. K tomu Esumkina najala skupinu 50
smrtelnikii zndmou pod jménem Berranova zufivd pést (pojmenovana pry po né&jakém zvrhlém
zakladnickém generalovi). Celéd jednotka putovala do Baatoru po Velké cesté¢. Na Minaurosu pak
skupina postupovala rychlym pochodem.

U vy¢nélku ¢ekala Driinova jednotka ¢itajici 30 cornugonti a 6 osyluthti. Jakmile se pfiblizila
jednotka tanar'ri na dosah, vytvoftili osyluthové kolem Driina okruh a cornugoni formaci ve tvaru V
(s otevienym koncem smérem k tanar'ri — viz. Diagram 1).

Esumkina svym pohtinkiim nafidila okamzity utok na oCividné precislené baatezu — klasicky ptistup
tanar'ri. Jakmile se ovSem tanar'ri dostali na uroveil otevieného konce V-formace, seslala polovina
cornugonl ohnivé stény se sttedem na sebe (jsou na toto kouzlo imunni) a zbyli cornugoni seslali
ohnivé zdi tak, aby skupinku tanar'ri uzavieli uvnitt V-formace. Vznikl tak ohnivy trojuhelnik zcela
oblicujici tanar'rijskou jednotku (diagram 2).

Velitelka si byla jistd vzniklého nebezpeci. Natidila proto vrockiim, aby ohnivé zdi odcarovali
namisto toho, aby je ptelétli a zacali utoCit na baatezu, coz by bylo jejich pfirozenosti. Takto vSak
bylo mozné vyuzit jejich magickych schopnosti k protikouzlu. Piikazu vSak uposlechlo pouze 8
vrockd, tfi prelétli ohnivou hradbu a umoznili tak Driinovi, aby je pohodIné zapsal do knihy
mrtvych. Mnoho nemyslicich dretchi bylo zabito bi¢i cornugoni, zbytek slepé pokracoval
plameny; hezrou dokézali zastavit od nakraceni do osidel smrti pouze par z nich. Smrtelnici v
jednotce tanar'ri byli pfipraveni pouze pro defenzivni manévry, coZ zrovna nebyla nastala situace.
Esumkina jim porucila stielbu z kusi s oCarovanymi Sipkami smérem do ohnivych zdi s nadéji, ze
tim zaméstna nckteré cornugony. Baatezu vSak skupinu Berranovy zufivé pésti rozprasili nékolika
ptivaly blesk.

VSichni tfi alu-fiendi se rozhodli dostat rovnou k jadru problému. S pomoci kouzla dimenzionalni
dvefe se vysmali plamennému obkliceni a dostali se k osyluthim obklopujicim Driina. Je se
pokusili pfekvapit mnoha mocnymi kouzly, ovSem odolnost osyluthli proti magii vétSinu z ucinkd
téchto kouzel odvratila.

Mezitim se vrockiim podafilo vytvofit mezeru v plamenném obklieni (diagram 3), ¢imzZ se jim,
hezrou a zbyvajicim dretchim (ktefi vyvolali dalsi pfislusniky svého druhu a zdvojnésobili sviyj
pocet) podatilo dostat k odkrytym baatezu. Nezahdleli vSak ani cornugoni a pfivolali posily také —
15 dal$ich cornugond.

Esumkina se rozhodla vytdhnout z rukdvu sviij trumf — dosud zataZzené chasme s magickymi
amulety, které jim umozZnovaly zranit Driina. Osyluthové kolem Driina byli zamé&stnani alu-fiendy,
a tak se skupiné chasme podafilo dostat az k pfekvapenému Driinovi. Faktem je, Ze by si Driin asi
tézko zachranil svou kiZi, nebyt toho, Ze okamzité pfivolal hamatuly (diagram 4). V rychlosti
zavelel také cornugontiim, aby se piestali vénovat dretchiim a soustfedili se na chasme.

Esumkina vid€la, ze manévr nevysSel, a dala se na uték. Byla si dobfe védoma toho, Ze pouze alu-
fiendi a mozna hezrou by mohli poslechnout jejiho rozkazu na Ustup a zachranit se téz. Osyluthim
se vSak podaftilo alu-fiendy zabit, a tak se do Propasti vratila pouze marilith a dva hezrou. Driinova
jednotka pak znicila i zbyvajici tanar'ri. Ani ona se vSak neobesla bez ztrat — vedle Driina a dvou
osyluthii zbylo uz pouze pét hamatulii a dvanact cornugoni.

Na nél!l!
Vale€na pisen tanar'ri... cela
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Neékdy jsou bitvy skvéle naplanovanymi akcemi, ale jindy jde o ¢iré propuknuti zufivosti. A diky
fiendi schopnosti pfivolat souputniky se tak malé Sarvatky stavaji kolosdlnimi bitvami. Toto
rozhodné plati pro tieti bitvu u Rokle smrti. Jde o maly kus zem¢ v Chamad¢, druhé vyhni Gehenny.
Tehdy rokli ovladali tanar'ri — par dni zpét porazili baatezu a uplatili yugolothy, aby je nechali
nekolik dni na pokoji, aby mohli nabrat sily a pfipravit se na dal$i utoky ¢i obrany.

Tanar'ri nasadili pouze hrstku hlidek — molydea, tfi babau, ktefi zaujali skrytd mista, a sukubu
(diagram 5). Rokle se nezdala byt momentaln¢ strategickym mistem ani ter¢em n¢jakého ttoku.
Véci se vSak mély trochu jinak. Objevila se skupinka baatezu pronasledovand velkym zéastupem
yugolothtl rozlobenych za to, Ze nedostali zaplaceno. 34 mezzolothii, 8 piscolothli a nycoloth se




drzeli v patach gelugonovi, 12 barbazu a 28 nupperibiim.

KdyzZ pétice tanar'ri spatfila tuto ptibihajici hordu, domnivala se, Ze jde o Utok (a k tomu ziejmé o
utok baatezu a yugolothii dohromady). Okamzité tedy vyvolali balora a pét babai. Spolené s
balorem se ptidruzili 1 dva hezrou. A aby toho nebylo malo, tito dva hezrou vyvolali 80 manet (viz.
Diagram 6).

Hezrou poslali tyto pohtinky na baatezu, coz jistili babau seslanim paprskl oslabeni. Balor ptivolal
osm dretchtl, aby se postarali o dal$i posily. Molydeus a sukuba zaujali misto ve stfedu rokle.
Baatezu byli pfekvapeni timto napadenim, sami se hlavné chtéli dostat z dosahu yugolothti.
Nupperibové se rozmistili tak, aby zastavili napor maneti, zatimco 12 barbazu vytvofilo pilkruh za
gelugonem, aby se pro zménu pokusili vytvofit hradbu proti zezadu dotirajicim yugolothiim.
Gelugon mezitim vyvolal tucet barbazu, Sest osylutht a dva dalsi gelugony.

Krev prvnich padly patii Propasti — maneové ostrouhali svymi chabymi ttoky proti regeneracnim
vlastnostem nupperibli. Zprvu nupperibové zastavili dokonce i hezrou, kteti vSak posléze pouzili
kouzlo dvoji rozmér a dostali se skrz hradbu tél ptimo k odkrytym gelugonim, kteti byli
zameéstnani odrazem tokd yugolothd.

yugolothy, pfevySovali barbazu jak silou, tak poftem, coz nevyrovnala ani schopnosti bojové
zufivosti, jiz barbazu vladnou. Pak se vSak nahle velici nycoloth rozhodl stahnout své jednotky a
nechat na tanar'ri dokoncit tuto rozdélanou praci. Osyluthim se béhem toho podafilo pfivolat 215
dalSich nupperibii. Tato masa dokazala maney a hezrou zatlacit zpét. Gelugoni mezitim seslali na
konec rokle sténu ledu pro ptipad, Ze by stahujici se yugolothové zménili svlij ndzor a chtéli se
znovu zapojit do boje.

Babau se nemé&li smérem od nupperibii ¢eho obavat — niz$i fiendi je nijak nemohli zranit. Hezrou
mezi baatezu seslali téZ sténu ohné. Ackoli nupperibové ani barbazu sténou nijak zranéni byt
nemohli, gelugoni, ledovi démoni, pak ano. Balor se mezitim rozhodl vzit do sparu molydea a
dolétnout ke gelugonim (diagram 8). Nastésti pro gelugony s nimi zlstali téz osyluthové, ktefi si
byli dobfe v€domi toho, Ze proti balorovi s molydeem nemaji moc Sanci, a tak se rozhodli balora
zaméstnat jeSté ve vzduchu s molydeem v patatech. Balor upustil molydea pfesné mezi trojici
gelugonli — dva z nich na néj zacali Gtocit magickym kopim, které ho dokazalo zranit. Zbyvajici
gelugon se vydal do vzduchu zautocit na balora.

Zbytek tanar'ti mél jest€ mensi Sté€sti — bez posveécenych zbrani ¢i vody (coZ by stejné tanar'ri do
pracek nevzali) nemohli tanar'ri nupperiba definitivné zabit (a na jejich sezrani ¢as nebyl). Skupina
manet tim tedy padla, ov§em to bylo v§e — pro babau a hezrou, kteti mezitim rozprasili barbazu,
neznamenali nupperibové zadné nebezpeci a sukuba, ta radéji jednoduse utekla.

Trojice gelugonii nakonec padla, ovSem podafilo se do knihy mrtvych zapsat molydea, cozZ je
povazovano za velky uspéch. Posledni prezivsi gelugon z trojice se jest¢ pokusil proménou v
havrana zmizet, ale balor ho dostihl a zni¢il.

Yugolothové, kteti cely boj sledovali zpovzdali, byli potéSeni tim, Ze pro zniceni baatezu nakonec
ani nemuseli hnout pafdtem, a z oblasti odesli. Zbyli tanar'ri rokli s nupperiby docasn¢ magicky
uzavfteli a chycenou kofist uvnitt sezrali.




Sigil a Valka krve

Tak, jak je znamo, predstavuje Sigil ve sférach neutralni vyspu a také rozcestnik do vSech sfér. Nad
Sigilem bdi Pani bolesti a ta nedopusti jakykoli prohieSek proti sigilskym principim. Sigil neni
bojiste, neni mistem vyfizovanim Gcth — piijit do néj miize vesmés kdo chce (az na malé vyjimky),
ale musi sekat sigilskou latinu.

Dobra, fiendi se tedy v Sigilu mezi sebou nekosti tak jako tfeba na Sedé pousti, nekosti se témét
vibec — ale intrikdm, domluvam a diplomacii se uz meze nekladou. A tyto vale¢né kulisy v Sigilu
buji v plné paradé. Fiendi zde verbuji posily do Valky krve. Hledaji schopné poslicky a levnou
pracovni silu pro ¢ernou praci. V Sigilu kvete také valecny obchod — vale¢na kofist byva velmi
cenénd. V neposledni fadé je Sigil také jednim z prvnich mist, kam se chce vétSina bezradnych
podivat - a ti jsou také takovou bezelstnou kofisti pro fiendy.

) -
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If you answered ‘yesl® to any of these questions,
you might have what it takes to enlist
in...

Co je také Castym rysem, je Sigil coby zdroj informaci — tedy dezinformaci. VéEtSina sféraiti bere
informace ze Sigilu za dané a pravdivé. Fiendi tedy sami intrikuji a zdmérné¢ nechavaji Sigilem



putovat velké smyslenky — a to takové, aby jimi n&jakym zplisobem byla poskozena druha strana.
Cas od &asu tak dochazi k takovym paradoxiim, Ze se obé ze stran stihnou z bitevniho pole jen
proto, ze obé dostaly ,,zarucené* sigilské informace o tom, ze protivnik mé znicujici trumf v rukavu.
A ono, zkuste si nevétit informaci ze Sigilu — co kdyz zrovna tahle je zrovna pravdiva...

Obsazeni Sigilu je také velmi lakava predstava a zfejmée by to 1 néjakym velmi razantnim zptisobem
mohlo prevazit misky vah — ke konci Vélky by to moznéd nedospélo, ale znamenalo by to néjaky
totalni pierod sfér. Teoretizovat sice lze, je tu vSak praxe — Sigil obsadit nejde. Piekéazka je prostd a
jedind — Pani bolesti. Ta by asi nebyla ta v§emocnd, aby odrazila koncentrovany népor jedné ze
stran konfliktu, ale jak uz se asi samo nabizi, druha ze stran by v takové situaci jisté¢ nedopustila,
aby se protivnikovi Sigil podafilo ovladnout. Jednotlivci tak ob¢as maji vybojné snahy, ale ti pak
kon¢i velmi rychle v knize mrtvych.

Kdyz mi glabrezu, kterého jsem vyvolal,
rekl, Ze mé ceka svetla budoucnost,
Cekal jsem, ze tim mysli...

no, to uz je ted viastne jedno.

Zadatel smaZici se v Propasti

Koluje vSak jedna velmi malo zndma informace — baatezu si pry na jedné z odlehlych ¢asti Baatoru
vyrobili zcela detailni a totaln¢ vérnou repliku Sigilu. Tu pouziji jako model skutecného Sigilu, na
némz si budou zkouSet techniky a strategie obsazeni Sigilu. Celd véc mé hacek — k tomu jim chybi
tento fiktivni Sigil naplnit osobami a portaly. Coz tak trochu uz zacinaji fesit — obcas se ze Sigilu

n¢kdo ztrati. Ale portaly? A hlavné ,,simulace* Pani bolesti...? To se jim asi zafidit nepovede.

ever lived, and devote the
from the monsters' destruct
Taking the figh
no ranger’ll eve

Obyvatelé Sigilu berou Valku jako vétSina sférait
- — védi, Ze je, znaji jeji neodd€litelny vyznam pro
- sféry, berou ji jako soucast okoli. Zminéné tu bylo
~ iz obchodovani a vselijaké informétorstvi. Ano,
spousta obyvatel Sigilu si na Valce =zalozila
zivnost — knihy o Vilce, mapy vale¢nych poli,
zbran¢ pro Valku, suvenyry z Valky, vale¢né
zasobovani, kancelafe pro rekruty... Existuje
dokonce denik Doby valecné, ktery ptinasi denni
zpravodajstvi a zajimavosti z Valky. Tato sluzba
zahrnuje asi na padesat reportéri, kteti pomoci
portalll navstévuji pridélena teritoria a zkoumaji,
co se kde Sustne. Fiendi tento platek nevidéji moc
radi, protoZe az moc Casto fusuje do jejich tajnych
valeCnych plant, ale ti chytfej$i z nich z toho
dokazi 1 tézit a skrze interview s reportéry sdéluji
vefejnosti ony vyse zminéné dezinformace.

Pit fiend mi dal pytel zlata za to,
Ze té zabiju.

Kdyz mi ty ted’ das pytle dva, tak..
Posledni slova naivné
intrikujiciho zlodéjicka

Z uvedeného psani vyplyva dojem o tom, jaka Valka krve skute¢né je. Neni to jenom fvouci
konflikt mezi dvéma rasami fiendd, ale jde o zcela neodmyslitelnou soucast sfér, ktera v nich proste



*je*. Baatezu a tanar'ri jsou vlajkové lod€ fadu a chaosu v tomto konfliktu. Ale ostatni je v tom
aby se ob¢ fadem a chaosem kofenéné fiendské rasy drzely na svém. Gehrelethové se ob¢as nechaji
nékym najmout, ale zpravidla se Valky drZi stranou — chaos ani fad neni zrovna to, co je pali, trnem
v oku jim jsou yugolothové.

Celestialni rasy jsou poplatné svému charakteru — archoni spiSe stfeZi Cistotu svého tzemi a do
Valky se zapojuji organizované¢ a dle pladnd, aasimoni a asurasové jednaji spiSe nahodile,
individualné a podle momentéalnich motivaci. Guardinalové jsou vybojni proti zlu, eladrinové voli
spiSe prevenci a ochranu smrtelnikti pfed Valkou.

Cas od &asu se zapojuji modroni — organizované bataliony poméhaji archoniim a baatezu, ¢i
svévolné napadaji tanar'rijské pevnosti. Modroni maji pro valku krve dokonce vy€lenénou jednu
armadu z poctu téch, které¢ bdi nad Mechanem, a ta se v pravidelnych cyklech obménuje.
Modrontim nejde o nic jiného, neZ potlacovat chaos (anebo prosadit fad?).

Chaoticky proté&jsek modrond, slaadi, se také ucastni — 1 kdyZ po svém. Neorganizované, nahodile, v
ramci jednotlivel, zcela po svém a bez jakékoliv koordinace s kymkoliv a ¢imkoliv. Nejsou tak
skupinové pocetni, ale pro podporu chaosu kvalitni. At uz jeden pomiize jednotce tanar'ri v bitve, ¢i
se skupina slaadi zcela chaoticky postavi na stranu baatezu a pomize znicit dilezitou tanar'rijskou
pevnost, je to jejich ptispévek do Valky.

Slo by tu vyjmenovat mnoho dal$ich ras, mnoho dal$ich bytosti a mnoho dalsich cilé a motivaci,
coz jen dotvrzuje to, ze Valka — at’ uz ptimo, ¢i nepfimo — prostupuje vse, stejn¢ jako samotny fad a
chaos.

A kdyZ uz se tu nakousl Sigil a jeho zvyklosti a ,,poetiku, tak o ném bude fe€ pristé...
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